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elmélet 40 102 — Kotelez6 2. 5
orientalt
Ajanlas

A kurzus a Tervezdégrafika MA els6éves hallgatoi szamara lett kifejlesztve, amely bevezeti ket a
vizualis kutatas elméletébe és gyakorlataba. A kurzus az elsé féléves Vizualis kutatas 1. tantargyra
épul, és célja a hallgatok tudasanak bdvitése, a transzdiszciplinaris vizualis és mivészeti kutatasi
modszerek elsajatitasa, ezekre éplld sajat téma fokuszu kutatasalapu tervezési feladatok
elvégzése, Uj moédszertanok integralasa.

Rovid leiras

A kurzus célja a tervezéshez és kutatashoz sziikséges elméleti tudas tovabbfejlesztése onalld
kutatasokon és ehhez kapcsol6do tervezési projekt feladatokon keresztil. Emellett kiemelt fokusz
kertl a tervezési folyamathoz kapcsolddo tervezés-maodszertani ismeretek bévitésére, valamint a
tervezégrafika és hatarteriletei kozotti interdiszciplinaritas feltarasara. Kiemelt célja a hallgatok
sajat, autondm vizualis kutatasi témajanak meghatarozasa, annak feldolgozasa részben elméleti,
részben gyakorlati feladatokon keresztiil. Az alkalmazott médszerek kdzé tartozik a szétaralapu
témakutatas (gydjtés, elemzés, archivalas, értelmezés), az egyéni kutatasmodszertani kisérletek,
az adatalapu design, tovabba a spekulativ, felel6s, kritikai és diszkurziv design.

Oktatok

Oktaté neve Elérhet6sége Oraszama [BIO Fogadddra

Balla Doéra balla.dora@mome.hu 40 hétfé 13:40-15:00
Pilbak Petra pilbak.petra@mome.hu 40 hétfé 13:40-15:00




Félév menete

A kurzus formatuma

Orarendi idépontok:

El6adasok, csoportos és egyéni konzultaciok,
prezentacios alkalmak el6re meghirdetett menetrend
szerint.

Hétf6 10:00 — 12:50

Az egyes foglalkozasok jellege és Utemezésik, tanari kdzremikddés jeldlése

bévitése és tervezése °

e 50+ fogalom és °
definicid, vizualis
elemek, képek,
illusztraciok °

e cim
meghatarozasa

téma relevanciaja

kutatas
elmélyllisége

koncepcio
kidolgozottsaga

(teljes félév)

Hetek Datum Heti tartalom MUhely/specialis terem
1 02.16. Bevezet6 M_206
Vizualis szétar (kutatas és tervezés)
Csoportos konzultacié
2 02.23. Vizualis szétar (kutatas és tervezés) M_206
Csoportos konzultacié
3 03.02. Személyes projekt (1) M_206
Feladatkiadas, egyéni konzultacié
4 03.09. Személyes projekt (1) M_206
Csoportos konzultacio
Leadas (kutatasi széveg)
5 03.16. Személyes projekt (1) M_206
Leadas (projekt)
Prezentacio és osztalyzas
6 03.23. Személyes projekt (2) M_206
Feladatkiadas, egyéni konzultacié
7 03.30. Személyes projekt (2) M_206
Csoportos konzultacio
Leadas (kutatasi széveg)
8 04.06. (Husvét hétfd)
9 04.13. Személyes projekt (2) M_206
Csoportos konzultacio
10 04.20. Személyes projekt (2) M_206
Leadas (projekt)
Prezentacio és osztalyzas
11 04.27. Vizualis szotar M_ 206
bovités, tervezési szakasz lezarasa, konzultacio
12 05.04. Kiértékelés M_206
Leadas (Vizualis szétar)
Csoportos prezentacio és osztalyzas
Kiallitas a féléves munkakbal
Kurzusteljesités feltételei, kovetelmények és értékelés
A hallgatok tennivaldi, feladatai
.. . . Leadasi .
D, pRtEl Ertékelés modja Ertékelés szempontjai hataridé, Suly az
munka alkalom érdemjegyben
Vizualis szétar szobeli/prezentacio e 0nallé folyamatos [20%
egyeni kutatason alapul6 témavalasztas 02.16-t0l
vizualis szotar fejlesztése, 05.04-ig




e kiadvanytervezés
(egységes vizualis
vilag, boritd,
belivek, stb.)

e Kkutatas és
projektek kozotti
SZOoros
Osszefiiggés

Személyes projekt (1)
tervezése, kivitelezése és
kapcsolodé kutatasi
szdveg megirasa egy
egyeénileg valasztott
fogalom alapjan (vizualis
szotar)

e kutatasi szdveg
hossza: 2-3000
karakter

e médium: egyéni
valasztas,
Osszefiiggésben a
személyes
tervezbi
kompetenciakkal

szobeli/prezentacio e rendszerben valo

gondolkodas

e Kkutatas, tervezés
és prezentaciok
magas szakmai
mindsége

Személyes projekt (2)
tervezése, kivitelezése és
kapcsolddd kutatasi
szOveg megirdsa egy
egyénileg valasztott
fogalom alapjan (vizualis
szotar)

e kutatasi szdveg
hossza: 4-5000
karakter

e médium: egyéni
valasztas,
Osszefiiggésben a
személyes
tervezdi
kompetenciakkal

szobeli/prezentacio

Vizualis szotar
bdvitése
e afélév soran

készult projektek
beillesztése a
kiadvanyba
(munkafolyamat
dokumentalasa,
projektek
befotézasa,
megtervezett
layout egységes

szObeli/prezentacio

folytatasa)

03.16. 30%
04.20. 30%
05.04. 20%

Altalanos, atfogo feltételek

e aktiv jelenlét az 6rakon
e a prezentacidk tartalma, szakmai min6sége
e afelkésziilés alapossaga




Jegyzetek és irodalom

Kotelezd irodalom

Philip B. Meggs, Alston W. Purvis, Meggs' History of Graphic Design, Wiley, 2011
Donis A Dondis, Primer of Visual Literacy, MIT Press Ltd, 1973

Russell Bestley, Paul McNeil, Visual Research: An Introduction to Research Methods in
Graphic Design, Bloomsbury Visual Arts, 2022

Victor Margolin, World History of Design, Bloomsbury Academic, 2017

Albert Adam, Lazar Eszter, Maté Daniel, Nagy Edina (szerk.), Approximating Borders:
Artistic Research in Practice, MKE, 2023

Albert Adam, Maté Daniel, Lazar Eszter, Nagy Edina, Elmélet és tudomany a miivészeti
gyakorlatban, MKE, 2024

David Reinfurt, A New Program for Graphic Design. Inventory Press, LA., 2019

Schneider Akos, Az emberkdzpontu tervezés hatérai — Spekulativ design és poszthuméan
allapot, Typotex, 2022

Anthony Dunne, Fiona Raby, Speculative Everything: Design, Fiction, and Social Dreaming,
MIT, 2013

Bruce M. Tharp, Stephanie M. Tharp, Discursive Design: Critical, Speculative, and
Alternative Things, MIT, 2019

Matt Malpass, Critical Design in Context: History, Theory, and Practices, Bloomsbury
Academic, 2017

Kurzus jegyzetei, prezentacioi

Ajanlott irodalom

Teal Triggs, Leslie Atzmon (eds.), The Graphic Design Reader, Bloomsbury Visual Arts,
2019

Mathieu Lommen (eds.), The Book of Books, 500 Years of Graphic Innovation, Thames &
Hudson, 2012

Alessandro Ludovico, Post-Digital Print, The Mutation of Publishing since 1894, Set Margins,
2025

Alessandro Ludovico, Tactical Publishing: Using Senses, Software, and Archives in the
Twenty-First Century, MIT, 2024

Demian Conrad, Rob van Leijsen, David Héritier (eds.), Graphic Design in the Post-Digital
Age: A Survey of Practices Fueled by Creative Coding, Set Margins, 2023

Peternak Miklos, Szegedy-Maszak Zoltan (szerk.), Médiatérténeti széveggydjtemény, MKE,
2011

Nagy Edina (szerk.), A kép a médiamdiivészet koraban, L’'Harmattan, 2005

Tanulasi eredmények

Tudas

e A tervezéshez, kutatashoz sziikséges elméleti tudas
tovabbfejlesztése




Tanulasi eredmények

A tervezési folyamathoz kapcsolddo tervezés-modszertani tudas
megismerése

A tervezdgrafika és hatarteruleteinek és interdiszciplinaritas
lehet6ségeinek feltarasa

Képesség

Hatékonyan képes hasznalni a tevékenysége alapjaul szolgald
technikai, anyagi és informacios forrasokat

Jol-informalt véleményt alkot tervezégrafikai koncepciokrol és
megoldasokrol

Relevans adatokat gydijt és interpretal tervezdi/alkotoi koncepciok
fejlesztéséhez

Képes alkalmazni szakmaja etikai normait

Célzottan és kritikusan képes kommunikalni masok és sajat
tervezdi/alkotoi koncepcidirdl, megoldasairdl és folyamatairdl
tarsaival, szakmaja szakembereivel (generalista és specialista
kollégakkal, konzulensekkel), vezetékkel és felhasznaldkkal

Sajat szakmaja alapelveit képes szakmajan kiviliek szamara
kifejteni

Képes megitélni sajat poziciojat a tervezdgrafika mesterségben,
tipikus tématerileteiben, vitaiban

A tanulmanyai soran szerzett tapasztalatokra tamaszkodva képes a
tudasanyag analizisére, feldolgozasara és kezelésére, valamint
képes sajat miivészeti agan belll kritikai hozzaallast érvényesiteni

Relevans adatokat gydijt és interpretal tervezdi/alkotoi koncepciok
fejlesztéséhez

Képes kutatdsokat feldolgozni, felligyelettel kutatast folytatni

Attitld

Kritikai megértéssel viszonyul sajat miivészeti aganak torténeti és
kortars alkotasaihoz, valamint el6adéi gyakorlataihoz

Nyitott az Uj ismeretekre, mdédszerekre, kreativ, dinamikus
megvalositasi lehetéségekre

Kritikai megértéssel viszonyul sajat mivészeti &ganak torténeti és
kortars alkotdsaihoz, valamint el6adéi gyakorlataihoz

Nyitott az Uj ismeretekre, modszerekre, kreativ, dinamikus
megvalositasi lehetdségekre

Torekszik szakmaja etikai normainak betartasara
Tudatosan gondolkodik alkotasainak tarsadalmi vonatkozasairol

Alkot6 / tervez6 munkajaban — ahol az relevans — az
interdiszciplinaritasra torekszik

Tudatos a tervezégrafika szocidlis, kulturalis, mivészeti, politikai,
Okologiai, gazdasagi és etikai kontextusban elfoglalt pozicidjaval
kapcsolatban

/Autonémia és
felel6sségvallalas

Felismeri tervezd / alkoté miivészeti tevékenységének kbzdsségi és
tarsadalmi hatasait




Tanulasi eredmények

e Elfogadja és hitelesen kdzvetiti szakteriletének tarsadalmi
szerepét, értékeit

Felmentés

Nem adhaté felmentés a kurzuson valé részvétel és teljesités alol.

Tantervi kapcsolatok

Tantargy Kapcsolddo kurzusok Kurzus érdemjegy aranya a
(parhuzamossagok) tantargyban

A tantargy el6feltételei a tantervi halé Szabadon valasztott esetén Szabadon valaszthatéként

szerint: sajatos eldfeltételek vagy a kurzus felvehet6?

felvételére vonatkozo esetleges
sajatos el6feltételek:

Vizualis kutatas 1. — Nem

Mesterséges intelligencia hasznalatara vonatkozé iranyelvek és szabalyok a kurzusban

A mesterséges intelligencia egyetemi hasznalatara a Moholy-Nagy Mivészeti Egyetem
Mesterséges Intelligencia és Plagiumszabalyzata vonatkozik.

Egyéb informacio, megjegyzések

Vizualis szoétar

A feladat célja a személyes témafokuszra és az ehhez kapcsolédd egyéni kutatas alapozva
egy sajat, folyamatosan bévulé és komplex vizualis szotar kialakitasa (kutatas, tervezés). A
szotaralapu témakutatas olyan moédszerek alkalmazasaval térténik, mint a gydijtés,
elemzés, archivalas és értelmezés. Ez a teljes féléven at tartd kutatoi és tervez6i munka
szerves folytatasa az elsé féléves kutatasi eredményeknek, amely soran lehetéség nyilik
az elméleti ismeretek elmélyitésére és gyakorlati alkalmazasara a tervezégrafika és a
kapcsolédo tertletek széles kontextusaban.

Személyes projekt (1 és 2)

A hallgatok feladata két személyes projekt megtervezése és kivitelezése, amelyek altaluk
valasztott fogalmakra épulnek. A valasztott fogalmak az egyéni kutatasi témahoz




kapcsolddé vizualis szotar kontextusaban értelmezendd. Ezt kdveti egy kutatasi szbveg
megirasa. Ennek hossza 3-4000 karakter (Személyes projekt 1), valamint 4-5000
karakter (Személyes projekt 2) k6zott van, és bemutatja a valasztott fogalom kapcsolatat
a tagabb kutatasi témahoz, annak kutatasi hatterét, valamint sajat projektje kapcsolédasi
pontjait az adott fogalomhoz.

A projekt médiumat a hallgatok egyéni valasztasuk alapjan hatarozzak meg, figyelembe
véve sajat tervez6i kompetenciaikat. Barmilyen olyan médium hasznalhaté, amely
Onazonos, amit gyakran alkalmaznak, és amely szorosan kapcsolodik személyes kutatasi
témajukhoz, illetve amiben szivesen specializalédnak. Ez lehet akar kisérleti kiadvany,
betltervezés, illusztracid, csomagolas, arculattervezés, kdnyvtervezés, térbeli installacio,
mozg6 grafika, adatvizualizacio, stb.

A feladatok szerves része a kutatasi és tervezési folyamatok dokumentalasa. A félév soran
készult projekteket a hallgatoknak be kell illeszteni az egyéni vizualis szétarba. Ez
magaban foglalja a tervezési munkafolyamat dokumentalasat (képi, rajzos, fotografiai), a
kutatasi szdveget, az elkészllt végleges projektek befotézasat, valamint a félév elején
megtervezett layout egységes folytatasat.

Az elkészitett személyes szotart nem kell kinyomtatni, barmilyen terjedelmd lehet, a
tervezett kiadvany kotészeti és egyéb kreativ technolégiai megvaldsulasat mockup-ok
segitségével kérjik bemutatni.




