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Környezet Tantermi / Stúdió, műterem vagy műhely / Külső helyszín / Online 

 

Alapadatok 

Kurzus típusa Kredit Kontaktóra Otthoni 
munkaóra 

Tantárgy típusa Félév Melyik tantárgy 
része? 

Gyakorlat - 30  
Kurzusheti 
kurzus 

2025/26 
tavasz 

 

 

Ajánlás  

A kurzus olyan hallgatóknak szól, akik rövid, ütős vizuális tartalmakon keresztül szeretnék 
fejleszteni animációs készségeiket. A GIF mint formátum ideális terep az animációs technikák gyors 
kipróbálására és kísérletezésére. A kurzus lehetőséget ad a hallgatók saját social media jelenlétének 
tudatos fejlesztésére is. 

 

Rövid leírás 

A kurzus célja a GIF animáció mint önálló műfaj és mint social media mikrotartalom 
megismertetése és gyakorlati alkalmazása. A félév során a hallgatók minden alkalommal GIF-eket 
készítenek, amelyek rövid idő alatt fejlesztik az animációs gondolkodást, a ritmusérzéket és a 
vizuális történetmesélést. A kurzus különböző animációs technikákat érint (rajzanimáció, cut-out, 
stop motion, digitális kísérletek), miközben hangsúlyt fektet a platform-specifikus megjelenésre és 
felhasználásra. 

 

Oktatók 

Oktató neve Oktató elérhetősége BIO Fogadóóra 

Oktató 1 FARKAS  JÚLIA Animációs filmrendező, vizuális 
művész, MESTEROKTATÓ 

Egyéni egyeztetés alapján 

Oktató 2...    
 

Félév menete 

A kurzus formátuma Órarendi időpontok 

NAPI rendszerességgel tartott műhelyfoglalkozások. Hétfőtől-péntekig 10:00-15:00-ig a -ig a      
B_204 teremben  



5 napos bontás 

Nap Tartalom Műhely / speciális terem 

1 Bevezetés, GIF műfaj, loop és ritmus Számítógépes terem 

2 Rajzolt és cut-out GIF-ek Számítógépes terem / Műterem 

3 Stop motion, absztrakt és kísérleti GIF-ek Műhely 

4 Platform-specifikus GIF-ek, tipográfia Számítógépes terem 

5 Válogatás, portfólió, záróprezentáció – 

 
 

Hetek Dátum Heti tartalom Műhely/speciális terem 

1    
2    
3    
4    
5    
6    
7    
8    
9    
10    
11    
12    
13    
14    
15    

 

Kurzusteljesítés feltételei, követelmények és értékelés 

A hallgatók tennivalói, feladatai 
Követelmény, beadandó 
munka Értékelés módja 

Értékelés 
szempontjai 

Leadási határidő, 
alkalom 

Súly az 
érdemjegyben 

Feltétel 1... Folyamatos 
értékelés 

Kreativitás, 
technikai 
kivitelezés 

Folyamatos 60 % 

Feltétel 2... Záró GIF-sorozat 

 

Műhelymunkában 
való részvétel 

Kurzus utolsó 
napja 

 

Általános, átfogó feltételek  

Legalább 80%-os részvétel és a beadandók határidőre történő teljesítése. 
 

Jegyzetek és irodalom 

Kötelező irodalom 
 

Kurzus jegyzetei, prezentációi 



 

Ajánlott irodalom 
 

 

Tanulási eredmények 

Tudás A GIF animáció műfajának és technikai lehetőségeinek ismerete. 
 

Képesség Rövid animációs tartalmak önálló létrehozása különböző technikákkal. 
 

Attitűd Kísérletező, nyitott alkotói hozzáállás. 
 

Autonómia és 
felelősségvállalás 

 
Saját alkotói irány és online jelenlét tudatos építése. 

 

Felmentés 

Nem adható felmentés a kurzuson való részvétel és teljesítés alól. 
Más, tevékenységgel egyes feladatok kiválhatók. 
Teljes felmentés adható. 
 
A teljes vagy részleges felmentés részleteit az oktatóval és a szakvezetővel szükséges egyeztetni. 

 

Tantervi kapcsolatok 

Tantárgy Kapcsolódó kurzusok 
(párhuzamosságok) 

Kurzus érdemjegy aránya a 
tantárgyban 

   

A kurzus előfeltételei Szabadon választott esetén sajátos 
előfeltételek: 

Szabadon választhatóként 
felvehető? 

  Igen/Nem 

 

Mesterséges intelligencia használatára vonatkozó irányelvek és szabályok a kurzusban 

A mesterséges intelligencia egyetemi használatára a Moholy-Nagy Művészeti Egyetem Mesterséges 
Intelligencia és Plágiumszabályzata vonatkozik. 

 

Alapanyagigény Ki biztosítja? 

Alapanyagigény 1... 
Tech Park / Szak / 
Hallgató 

Eszköz vagy anyagigény 2... 
Tech Park / Szak / 
Hallgató 

 



Egyéb információ, megjegyzések 

Szabadszavas válasz szükséges, vagy üresen hagyható 

 


