Kurzusleiras (tematika)

Kurzus neve: Showreel vagas

[.L1.1 A Kurzus oktatéja, elérhetésége: Czaké Judit

Kod: B-AN-601 Tantervi hely: Javasolt félév: Kredit: Tandraszam: 16
6. 16 Egyéni hallgatoi
munkaora: 80
Kapcsolt kodok: Tipus: Szab.val-ként Szab.val. esetén sajatos elofeltételek:
el6adas/gyakorlat felvehet6-e?
nem

A kurzus kapcsolatai (elofeltételek, parhuzamossagok): nincs

A kurzus célja és alapelvei:

A modul célja a hallgatok vagasi ismereteinek, szoftverhasznalati készségeinek ¢€s ritmusérzékének fejlesztése: a
vagassal kapcsolatos alapfogalmak, a vagas technikai fazisainak ismétlése, hogy showreel vagas alkalmaval
tudatosabban hasznaljak a filmvagas eszkozeit, lehetdségeit.

A kurzus soran minden hallgatonak alkalma nyilik az elkésziilt showreelrél konzultalni az oktatoval, aki a konkrét
anyagon keresztiil mutatja be a hallgatoknak a zenére vagast, illetve a vagas szerepét a narrativa formalasaban.

Tanulasi eredmények (fejlesztendd szakmai és altalanos kompetenciak):

Tudas:

1. Tervezési metodika (design thinking), innovacids modszerek, analitikus gondolkodas

2. Magas szintli szakelméleti tudas: filmtorténet, filmdramaturgia,filmelemzés

3. Produceri ismeretek: ismeri az animacios produkciok gazdasagi kontextusa, szerz6i jogi és etikai normait

4. Kiterjedt és magas szintli elméleti €s gyakorlati szakmai ismeretek az animacios produkcidk koncepcidjanak
létrehozasahoz sziikséges fejlesztési metddusokrol, tartalomfejlesztési modszerekrdl (1asd: témakorok), azok
alkalmazasa sajat 6nallo projektben

5. Kiterjedt és magas szintli elméleti és gyakorlati szakmai ismeretek az animacios produkciok kivitelezéséhez
sziikséges technologiakrol, az animacios produkciok a témakdroknél felsorolt részfolyamatairdl (planozas, story-
board, lay-out, animatic, previz, vagas), azok alkalmazasa sajat 6nallo projektben

6. Film és zene, animaci6 és hang, dialogfelvétel, szinkron, zorejezés, keverés

7. Latvanytervezés (karakter-, figuratervezés, képi absztrakcio)

8. szakelméleti tajékozottsag tradicionalis (Rovidfilm, absztrakt animacid, installacid, music video) és Gjabb
keletii ill. emergens (AR, VR, 360 fokos fejlesztés, univerzum épités, interaktiv tartalom) animacios formak,
miifajok és platformok, valamint technoldgiak kérdéseiben - az elméleti tudas gyakorlati hasznalata a
kutatdmunkéban és projektfejlesztésben

9. kortars hazai és nemzetkdzi animacios szakmai kdrnyezet és a zajlé szakmai folyamatok ismerete,
szaktorténeti kontextusba helyezése, ehhez kapcsolodoan sajat tevékenység szakmai kontextusba helyezése

10. 6nall6 szakmai program megfogalmazasa, kapcsolodo projekt-koncepcid kidolgozasa és kivitelezése

Képesség:

1.0nalléan képes projektek kialakitaséra, fejlesztésére és megvaldsitasara

2.képes prezentaciok készitésére és eldadasara, képes a retorika, pitching eszkozeit hasznalni
3. képes kifinomult szakmai kommunikéciora, vitara - szakmai kérdésekben arnyalt vélemény
megfogalmazasara, képviseletére, amellett vald érvelésre

4. képes a tervezési és gyartasi munkafolyamatok hatékony menedzselésére

6. sajat szakmai programot képes megfogalmazni, tagabb szakmai kontextusba helyezni

Attitid:
1. Szellemi szabadsag, autenticitas, kisérletez6 és vallalkozo kedv az alkotdotevékenységben
2. Torekvés eredeti, Onazonos tartalmak 1étrehozéasara, szakmai kihivasok ujszerti megvalaszolasara
2. Aktivitas 1j mozgoképes-, animacidos modszerek és technikak keresésében
3. Motivaltsag sajat munkak 6nmenedzselésében, valamint azok a kiilvilag felé¢ vald ismertetésében
4. Kiforrott kritikai érzék, valamint diszkurziv hozzaallas sajat munkéjahoz kapcsol6doé szakmai
tertiletekkel
5. Er6s igény a sajat alkototevékenység magas szintli mindség- és értékorientaltsagara
6. Nyitottsag és tudatossag a szakma gyakorlasi- és tovabbképzési lehetéségeinek bdvitésében




Autondmia és felelosségvallalas:
1. autonoémia és onreflexivitas alkotoi tevékenységben
2. Felelosségvallalas 6nallo kérdésfelvetéseinek szakmai megvalaszolasaban
3. Tudatos szerepvallalas az animacios projektekben szakmai képességek, habitusoknak megfelelden
4. Kezdeményez0 alkoto, aki a szakmai kdzosség tagjaként felelosséget vallal kozosségéért, szakteriilete
értékeiért és etikai normaiért

A kurzus keretében feldolgozando6 témakorok, témak:

Filmvagas, zenére vagas, szoftverismeret, képi torténetmesélés,
egy jelenet vagy film ritmuséanak alakitasa vagas eszkozeivel
a vagas szerepe a narrativa formalasaban

Tanulasszervezés/folyamatszervezés sajatossagai:

A kurzus menete, az egyes foglalkozasok jellege és iitemezésiik:

Az alkalmak egyéni tanrend szerintiek, a hallgatok projektjeit tamogatd konzultaciok.

A hallgatok tennivaloi, feladatai:

A kurzuson szerzett ismereteiket épitsék be tervez6i munkajukba, A film készitése soran felmeriilo vagasi
problémak felismerése, torekvés a filmvagas eszkdzeinek tudatos tervezésére és tudatos hasznalatara.

A tanulas kornyezete: online/tantermi

Ertékelés:

Teljesitendd kdvetelmények:
Aktiv, folyamatos jelenlét a konzultaciokon, foglalkozasokon, a feladatok hataridére, az elvart
szinvonalon torténé megoldasa.

Ertékelés modja: gyakorlati demonstracio

Az értékelés szempontjai:
A gyakorlatokon val6 aktivitas, kreativ otletek alkalmazasa, megoldaskeresés. A feladatokban nyujtott
teljesitmény. Szorgalom, fejlodés és tartalom.
Konzultaciokon valé aktiv részvétel, a kiilonbozo részfeladatok teljesitésének, kivitelezésének szinvonala.

Az érdemjegy kiszamitdsa: a Diploma konzultaci6 illetve Animaciés Produkceio 2. részjegyeként

Kotelez6 irodalom:

Ajanlott irodalom:




Egyéb informaciok:

Mashol/korabban szerzett tudas elismerése/ validacios elv:

— részleges beszamitas/elismerés lehetséges

Tanoran kiviili konzultacids idopontok és helyszin:




