Kurzusleirds (tematika)

Kurzus cime: Anijam — Toon Boon

Kurzus oktatd(k) neve és elérhetGsége: Nyikos Laszlo

Kéd: B-AN-201 Kapcsolddd tanterv | A tantargy Kredit: 5 Tandraszam: 40
(szak/szint): helye a Egyéni hallgatéi
tantervben munkadra:
(szemeszter):
BA1l BA2 BA3
Kapcsolt kddok: Tipus: Szab.val-ként [ Szab.val. esetén sajatos el6feltételek:
(szeminarium/elSa |felvehet6-e?
das/gyakorlat/konz
ultacio stb.)

A kurzus kapcsolatai (el6feltételek, parhuzamossagok):

A kurzus célja és alapelvei: A kurzus sordn a hallgatdk atfogd betekintést nyernek a Toon Boom
animacids szoftver professzionalis hasznalataba, melyet a szakma elismert képviselGi vezetnek be. A
képzés fékuszdban a karakterépités, riggelés és animacidés mozgdsok alapvetd technikai megoldasai
allnak, melyek elsajatitdsa révén a résztvevék képesek lesznek 6nalld, magas szinvonall animdacids
projektek kivitelezésére.

A kurzus célja, hogy a hallgatdk megismerjék az ipardg szabvany szoftvere altal kinalt lehet6ségeket,
elsajatitsdk a kezeléséhez sziikséges alapokat.

Tematikdja nem egy részteriiletre fokuszal, inkdbb altaldnos attekintést ad a kreativ tervezéshez
sziikséges 2D technoldgidkrdl, munkafolyamatokrdél, tovabba hangsulyos elemként jelenik meg a kreativ
szoftverhaszndlat gyakorlatanak elsajatitasa és atiiltetése a mindennapi tervezési folyamatokba.
Tematikdja nem egy részteriiletre fékuszal, inkabb altalanos attekintést ad a kreativ tervezéshez
szlikséges 2D technoldgiakrél, munkafolyamatokroél, tovdbba hangsulyos elemként jelenik meg a kreativ
szoftverhasznalat gyakorlatanak elsajatitasa és atiiltetése a mindennapi tervezési folyamatokba.

Tanuldsi eredmények (fejlesztendd szakmai és altalanos kompetenciak):

Tudas:
e Ismeri a feliilettel kapcsolatos alapfogalmakat, technikai hatteret.
e Ismeri a munkafolyamatok alapjait.

Képesség:
e Képes alapvetSen alkalmazni a 2D-s eszk6zoket, technikdkat.
e Képes atlltetni a mindennapi tervezési folyamatokba.

Attitdd:
o Elkotelezett az 6nalld ismeretszerzésre a témaban.
e Torekszik a 2D eszk6zok tudatos, tervezett alkalmazasara.

Autondmia és felelGsségvallalas:
e Nyitottan és aktivan vesz részt Uj szakmai tendencidk, mddszerek és technikak
megismerésében.




A kurzus keretében feldolgozandé témakorok, témak:
e modellezés
e riggelés
e mozgatds
e renderelés

Tanuldsszervezés/folyamatszervezés sajatossagai:
A kurzus menete, az egyes foglalkozasok jellege és Gtemezésiik (tobb tanar esetén akar a tanari
koézrem(kddés megosztasat is jelezve:

A hallgatdk tennivaldi, feladatai:

A tanulas koérnyezete: (pl. tanterem, studié, m(iterem, kiilsé helyszin, online, vallalati gyakorlat stb.)

Ertékelés:
(Tobb oktato és oktatonként kilon értékelés esetén oktaténként megbontva)

Teljesitendd kévetelmények:

Ertékelés médja: (milyen mddszerekkel zajlik az értékelés {teszt, szdbeli felelet, gyakorlati
demonstrécié stb.})

Az értékelés szempontjai (mi mindent vesziink figyelembe az értékelésben):

Az érdemjegy kiszamitasa (az egyes értékelt kovetelmények eredménye hogyan jelenik meg a végsé
érdemjegyben? {pl. ardnyok, pontok, sulyok}):

Kotelezd irodalom:

Ajanlott irodalom:

Egyéb informdciok:

Mashol/korabban szerzett tudas elismerése/ validacids elv:
— nem adhatd felmentés a kurzuson valo részvétel és teljesités aldl,
— felmentés adhatd egyes kompetencidk megszerzése, feladatok teljesitése aldl,
— mds, tevékenységgel egyes feladatok kivdlthatok,
— teljes felmentés adhatd.

Tandran kiviili konzultacids idépontok és helyszin:




