Kurzusleirds (tematika)

Kurzus cime: Animacids Projekt 1. / Szoftverismeret

Kurzus oktatd neve és elérhetGsége: Kadar Melinda, kdrmInd@gmail.com

Kod: Kapcsolddd tanterv | A tantargy Kredit: 20 Tandraszam: 48 (32)
B-AN-201 (szak/szint): helye a Egyéni hallgatéi
Animdcié BA tantervben munkadra: 510
(szemeszter): 2
Kapcsolt kddok: Tipus: gyakorlat Szab.val-ként | Szab.val. esetén sajatos el6feltételek:
felvehet6-e?

A kurzus kapcsolatai (el6feltételek, parhuzamossagok):

Anijam
Studidgyakorlat
Filmtorténet
Szoftverismeret

A kurzus célja és alapelvei:
A kurzus célja, hogy megalapozza az animacids tartalmak készitéséhez sziikséges szoftverekkel

kapcsolatos technikai, elméleti és gyakorlati tudast.

Tanuldsi eredmények (fejlesztendd szakmai és altalanos kompetenciak):

Tudas:
1.

Alapvetd tuddsa van a kreativitds mibenlétérdl és fejleszthet6ségérdl.

2. Alapszint(i tuddssal rendelkezik a retorikai formakrdl, stilusokrél.
3. Felismeri az animacidban rejlé innovacids potencidlt, annak alkalmazasanak lehetdségeit
kiilénb6z6 médiumokban.
Képesség:
1. Kreativ, intuitiv és elemz6 mddszerekkel Uj koncepcidkat, innovativ megoldasokat fejleszt.
2. Szakmai munkdja soran egylttmikodik az animacids tartalmak készitéséhez sziikséges
tarsszakmak és kilonb6z6 mivészeti teriletek képviselGivel.
3. Az animacids és egyéb vizudlis tartalmak |étrehozdasa soran, képes kapcsolddd miivészetek és
szakmak alapszintl muvelésére (pl. tipografia, hang, zene, vagas, stb.)
Attitdd:
1. Nyitott Uj ismeretekre, moddszerekre. Mas muvészeti agak és szakteriiletek irdnyaban
egylttm(ikodésre és parbeszédre torekszik.
2. Elkotelezetten gyakorolja a szakmai prezentaciok adta lehet6ségeket a projektfejlesztés,

tervezés soran.

Autondmia és felelGsségvallalas:

1.

Szakmai orientacidja kialakult.



mailto:kdrmlnd@gmail.com

2. Nyitottan és aktivan vesz részt projektek kialakitdsaban vagy formalasaban.

A kurzus keretében feldolgozandé témakorok, témak:

Digitdlis technoldgidk,

TVPaint szoftver kezelése

Tanuldsszervezés/folyamatszervezés sajatossagai:
A kurzus menete, az egyes foglalkozasok jellege és Gitemezésiik:

1- feladatkiadas, el6adas

2— tervezés, kivitelezés

3 —tervezés, kivitelezés

4 — kivitelezés, prezentaciok, a kurzus zardsa

A hallgatdk tennivaléi, feladatai:

Aktiv részvétel az érakon, a részfeladatok megoldasa.

A tanulds kérnyezete: tanterem

Ertékelés:
A kurzus az Animacios projekt 1. része. A kurzus targyon belili értéke: kétfokozatu értékelés
A kurzust a targyon belil meghirdetett valamennyi kurzussal egyiitt fel kell venni:

Anijam
Studidgyakorlat
SketchCraft
Filmtorténet
Szoftverismeret

Amennyiben a hallgatd a tébbkurzusu targy barmely kurzusabdl elégtelen osztdlyzatot szerez vagy
valamely kurzusat nem teljesiti, az egész targy ismétlése sziikséges.

Teljesitendd kévetelmények:

Aktiv, folyamatos jelenlét a konzultaciékon, foglalkozasokon, a feladatok hatarid6re, az elvart
szinvonalon torténé megoldasa.

Ertékelés mddja:




Gyakorlati demonstracio, zaréfeladat elkészitése a kurzus végén és a félév végi kiértékelésen.
Az értékelés szempontjai (mi mindent vesziink figyelembe az értékelésben):

- agyakorlatokon valé aktivitas, kreativ 6tletek alkalmazasa, megoldaskeresés.

- afeladatokban nyujtott teljesitmény, szorgalom, fejl6dés és tartalom.

- konzultacidkon valé aktiv részvétel, a kiilonb6z6 részfeladatok teljesitésének, kivitelezésének
szinvonala.

Az érdemjegy kiszamitasa:
Kétfokozatu értékelés az Animacids projekt 1. részeként.

Kotelez6 irodalom: -

Ajanlott irodalom: -

Egyéb informacidk:

Mashol/korabban szerzett tudas elismerése/ validacids elv:
— nem adhato felmentés a kurzuson valo részvétel és teljesités aldl,
— felmentés adhato egyes kompetencidk megszerzése, feladatok teljesitése aldl,
— mds, tevékenységgel egyes feladatok kivalthatok,
— teljes felmentés adhato.

Tandran kiviili konzultacids id6pontok és helyszin: el6zetes egyeztetés alapjan




