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Hirdet6 Classic School

Kérnyezet  Tantermi / Studid, mdterem vagy mihely / Kiils6 helyszin / Online

IAlapadatok

Kurzus tipusa Kredit Kontaktora Otthoni, [Tantargy tipusa |Félév I\/!elyiktantargy
munkadra része?

Gyakortat/ s 0 110 Szabadon ;567 1.

konzultacio \valaszthato

)Ajanlas

Els6sorban animacios hallgatoknak, de szabad helyekre szakfliggetlen, BA/MA.

Rovid leiras

teremteni.

A kurzus célja, hogy a hallgatdk megismerjék szoftver altal kindlt animacids lehetGségeket,
elsajatitsak a kezeléséhez sziikséges alapokat, megtanuljak a 3D-s karakterépités és animdacié
alapelveit. Hogyan lehet egyszer(i eszkbzokkel karaktereket, stilizalt [atvanyvilagot és mozgdst

Oktatok

Oktaté neve

Oktatoé elérhet6sége

BIO

Fogaddodra

Brovinszki Laszlé

brovinszki@mome.hu

Félév menete

IA kurzus formatuma

Orarendi idépontok

Gyakorlat

Péntekenként 11:20-14:20

Az egyes foglalkozasok jellege és Utemezésuk, tanari kozrem(kodés jelolése




Hetek Datum Heti tartalom Mihely/specialis terem

1 09. 11. Blender alapjai, navigdcio, alapvet6 animacids
felliletek

2 09. 18. keymesh, stop-motion, sculpting alapok

3 09. 25. keymesh, stop-motion, sculpting alapok

4 10. 02. karakterépités, moédositdk, shapekeys, constrains

5 10. 30. karakterépités, mddositdk, shapekeys, constrains

6 11. 06. karakterépités, lattice, bendybone

7 11.13. karakterépités, lattice, bendybone

8 11. 20. karakterépités, topology, retopology

9 11. 27. karakterépités, topology, retopology

10 12. 04. vilagitas, kamerdak, animaciok renderelése

11

12

13

Kurzusteljesités feltételei, kovetelmények és értékelés

A hallgatok tennivaldi, feladatai

Kovetelmény, beadandé munka Ertékelés mddja [Ertékelés szempontjai

Leadasi hataridé, [Suly az
alkalom érdemjegyben

Aktiv részvétel az oOrakon, algyakorlati A gyakorlatokon
részfeladatok megoldasa. feladatok valo aktivitas, a
kreativ otletek
alkalmazasa,
megolddskeresés. A
feladatokban
nyujtott
teljesitmény, a
konzultacidkon vald
aktiv részvétel, a
kiilonb6z6
részfeladatok
teljesitésének
szinvonala.

Altalanos, atfogd feltételek

A kurzus teljesitéséhez az drak hetven szdzalékan jelen kell lenni.

Jegyzetek és irodalom

Kotelezd irodalom

Kurzus jegyzetei, prezentacioi

Ajanlott irodalom




Tanulasi eredmények

Tudas e Ismeri a felllettel kapcsolatos alapfogalmakat, technikai
hatteret.
e Ismeri a munkafolyamatok alapjait.
Képesseég e Képes alapvet8en alkalmazni a 3D-s eszkdzoket, technikakat.

o Képes atiltetni a mindennapi tervezési folyamatokba.

Attitid e Elkotelezett az 6nalld ismeretszerzésre a témaban.
e Torekszik a 3D eszk6zok tudatos, tervezett alkalmazasara.

Autonomia és e Nyitottan és aktivan vesz részt (j szakmai tendenciak,
felelossegvallalas mddszerek és technikdk megismerésében.
Felmentés

Nem adhaté felmentés a kurzuson valé részvétel és teljesités alol.
Mas, tevékenységgel egyes feladatok kivalhatok.

Teljes felmentés adhatd.

A teljes vagy részleges felmentés részleteit az oktatdval és a szakvezetdvel szlikséges egyeztetni.

Tantervi kapcsolatok

Tantargy Kapcsolédo kurzusok Kurzus érdemjegy aranya a
(parhuzamossagok) tantargyban

IA kurzus eléfeltételei Szabadon valasztott esetén sajatos |Szabadon valaszthatoként
elofeltételek: felvehet6?

nincs Szakfliggetlen, de els6sorban  |lgen
animacios hallgatoknak. BA/MA

Mesterséges intelligencia hasznalatara vonatkozé iranyelvek és szabalyok a kurzusban

A mesterséges intelligencia egyetemi hasznalatara a Moholy-Nagy Mvészeti Egyetem Mesterséges
Intelligencia és Plagiumszabalyzata vonatkozik.

Alapanyagigény Ki biztositja?
L Tech Park / Szak /
Alapanyagigény Hallgaté

Tech Park / Szak /

Alapanyagigény Hallgaté




Egyéb informacio, megjegyzések




