Kurzusleirds (tematika)

Kurzus neve: Rendering Keyshot-ban

A kurzus oktatdja/i, elérhet8sége(i):

LSrincz Aron
aaronlorincz@gmail.com

Kod: Kapcsolddo tanterv | A tantargy Kredit: Tandraszam:
(szak/szint): helye a 5 Egyéni hallgatdi
tantervben munkaora: 48
(szemeszter): kontaktora
Kapcsolt kodok: Tipus: Szab.val-ként Szab.val. esetén sajatos el6feltételek:
(szeminarium/elSa |felvehet6-e?
das/gyakorlat/konz Alapvetd 3D modellezési ismeretek
ultdcid stb.) elényben, mivel a szemeszter soran a
Keyshot szoftverben fogunk hozott
modellekkel dolgozni.

A kurzus kapcsolatai (el6feltételek, parhuzamossagok):
A kurzusra 6 BA formatervez6 4 MA formatervezd 4 targyalkoté és 2 tervezGgrafikus jelentkezhet.

3D modellezési ismeretek el6nyben, mivel szamos alkalommal hozott modellel dolgozunk majd, illetve a
targy célja a tervezési feladatokba valé integralhatdsag.

A kurzus célja és alapelvei:

A kurzus célja, hogy a hallgaté a félév végére képes legyen 6ndlléan létrehozott professziondlis 3D
vizualizaciok elkészitésére a Keyshot szoftverben, amelyek az adott szituacionak, terméknek megfelel6en
kommunikalnak.

A kurzus nyitott a hallgatdi inputokra és kérdésekre, igy a féléves tervezésekben felmeril6 vizualizacids
problémakra is aktivan és adaptivan igyekszik reflektalni. A kurzus elméleti prezentacidkra és gyakorlati

feladatokra épil, néhany otthoni feladattal kiegésziilve.

izelitd: https://drive.google.com/drive/folders/19A7aTLDfPhRZLuNb9zgfjapOiyG4K_as?usp=sharing

Tanulasi eredmények (fejlesztendd szakmai és altalanos kompetenciak):

Tudas:

A kurzus végére a hallgatd ismeri a Keyshot szoftver felépitését.

Ertelmezni tudja a kamera beallitdsokat, fényelési helyzeteket és a kiilonboz8 texturak felépitését és
mappingjét. Ismeri az animacids lehetGségeket és a kiilonb6z6 mozgasdinamikai bedllitasok hatasait.
Fel tudja mérni az idedlis és szlikséges import és exportbeallitidsokat. Egyéni texturak hoz létre és képez
le fénykép alapjan

Képesség:
A tervezett targyhoz ill6 kompozicidk, |atdszog, hattér és kornyezet kivalasztasa
Az eréforrasok és id6 fuggvényében az idedlis formatumu és mennyiség( vizualizaciok megtervezése



mailto:aaronlorincz@gmail.com

Attitiid:
Aktiv parbeszéd és kdzos reflexio
Erdekl&dés és nyitottsag az Uj lehetSségek irant

Autondmia és felelGsségvallalas:
Onallé otthoni és 6rai munkavégzés,
Problémafelismerés és a rendelkezésre allé informaciok alapjan megoldas keresésének készsége

A kurzus keretében feldolgozandé témakorok, témak:

Keyshot szoftverismeret

3D modellek el6készitése renderelésre

Kompoziciés és kamera alapok

Fényelés (HDRI és fizikai fények)

Texturazas (kilonb6z4 texture mapek és sajat texturak elkészitése)

Alternativ szoftveropcidk (Twinmotion, Blender, Corona, Arnold, V-ray, Unreal Engine)
3D animacios alapok

Exportalasi praktikak

Utédmunka

Tanulasszervezés/folyamatszervezés sajatossagai:
A kurzus menete, az egyes foglalkozasok jellege és litemezésiik:

1.hét:

Bemutatkozas- Hallgaték tudasszintjének felmérése, tanari bemutatkozoé prezentacio
Miért és mikor kommunikalunk renderrel? Miért Keyshot? Milyen Alternativak vannak?
Félév folyamatanak ismertetése

2.hét:

Keyshot intro: menipontok felépités, mit tud a szoftver és mik a limitacioi?

Mintaprojekt: Hozott modell texturazasa és el6készitése renderre.

Els6 drai + otthoni feladat: Kapott modell szabad rendelerése, kisérletezés -> eredmények feltoltése
drivera.

3.hét:

Kamera alapfogalmak, Fizikai fények és HDRI

(4 hetes projektek esetén igény szerint open helpdesk)
Masodik otthoni feladat (online tutorial alapjan)

4.hét:
Fényelés a gyakorlatban, Oravecz Istvan el6addsa
Helyszin: Fotdstudid

5.hét:

Kamerabeallitdsok, kompozicids lehetGségek, backdrop image és HDRI mint hattér

Fényelés 0sszegzés

Open Q&A tervezési projektben felmeriil problémakra (6 hetes projektek esetén open helpdesk)
Fakultativ otthoni feladatok (tutorial linkek formajaban)




6.hét:
Hallgatoi prezentacidk kipakolds anyagardl és/vagy a hazifeladatokrdl
K6z0s reflexid, néhdny alternativ megoldas bemutatasa vagy gyors javitasok, gyakran el6fordulé
problémak orvoslasa

7.hét:
Texturak- Kilonb6z6 Mapek ismertetése
UV mapping Rhinoban és keyshotban, felmeriilS problémak
Texturak elkészitése foté alapjan
Otthoni feladat (online tutorial alapjan)

8.hét:
Proceduralis textarak,
Video Mapping,
TextUra animacié

9.hét:
Proceduralis texturak pt. Il. — Egy beallitas elkészitése
Q&A - Open helpdesk
Otthoni feladat — az eddigi tudas alapjan showcase renderek

10.hét:
Animacids alapok
Dinamika, Keyframe animdcié

11.hét:
Animacio a korabbi beallitassal
Open helpdesk akar a final feladattal kapcsolatban, akar kipakoldssal kapcsolatban,

12.hét:

Twinmotion gyorstalpald (opcionalis)

Hallgatdi prezentacidk a féléves munkakrdl,
Visszajelzés-a kurzusrodl és a készllt munkakrdl

A hallgatok tennivaléi, feladatai:

Az 6rdn vezetett vagy 6nallé gyakorlati feladatok megoldasa

Oran kivili feladatok elvégzése

Az elsajatitott tudas és készségek fétargyas tervezésbe integrdldsa

A tanulas kérnyezete:
Szamitégépes tanterem.

Ertékelés:

Teljesitend6 kévetelmények:
Ertékelés médja:
Félév végi hallgatdi prezentdcio+beadandd otthoni feladatok

Az értékelés szempontjai (mi mindent vesziink figyelembe az értékelésben):




Az 6rakon vald aktiv részvétel, zaréprezentacio, otthoni feladatok teljesitése

Az érdemjegy kiszamitasa (az egyes értékelt kovetelmények eredménye hogyan jelenik meg a végsé
érdemjegyben? ):

50% Aktiv részvétel
50% Otthoni feladatok megolddsa

Ajanlott irodalom:

Keyshot user manual:
https://manual.keyshot.com/keyshot11/manual/what-is-keyshot/

Tutorial videok:
https://www.youtube.com/c/WillGibbons

https://www.youtube.com/c/LiamMartinTutorials

https://www.youtube.com/playlist?list=PLvIDOBiAtWGQtibfCgzNHFJcoAk HASAE

https://www.youtube.com/c/EsbenOxholm

Egyéb informacidk:

A kurzus soran a Luxion Keyshot szoftvert fogjuk hasznalni, ennek préba, illetve didkverzidja
beszerezhets az alabbi linken, illetve az iskolai gépeken is rendelkezésre all a legfrissebb:

https://portal.keyshot.com/try/keyshot
https://portal.keyshot.com/taxons/education

Maéshol/korabban szerzett tudas elismerése/ validacios elv:

— felmentés adhato egyes kompetencidk megszerzése, feladatok teljesitése alol,

Tandran kivili konzultacios id6pontok és helyszin: online, illetve el6re egyeztetett id6pontban
személyesen a konyvtarban.
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