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Kurzusleiras

A kurzus célja a videomapping kreativ és technikai eszkdztaranak megismerése és
gyakorlati alkalmazasa valés épitészeti kornyezetben. A hallgaték feladata a MOME
MASTER épluletének homlokzatara komponalt audiovizudlis alkotas megtervezése és
létrehozésa.

A félév soran a résztvevék megismerkednek az épitészeti vetités sajatossagaival, a
helyspecifikus tartalomtervezés méodszereivel, valamint a videomapping technikai, mivészeti
és medialis lehetéségeivel. A kurzus kiemelt figyelmet fordit az épitett kornyezet és a
mozgOkép kapcsolatara, a koztéri mivészeti megjelenés sajatossagaira, valamint a fizikai és
virtudlis tér 6sszekapcsolasabol fakado Uj kifejezési lehetéségekre.

A hangsuly az 6nall6 alkotdi koncepcio kialakitasan, a kutatason és kisérletezésen, valamint
a teljes tervezési és megvaldésitasi folyamat gyakorlati megismerésén van. A kurzus
konzultacidalapu, a hallgaték munkdjat technikai bevezetés, egyéni konzultaciok, k6zés
prezentaciok és gyakorlati tesztek tAmogatjak.

A videomapping technikai és mivészeti eszkOztara

A videomapping olyan audiovizudlis alkotdi technika, amelynek soran mozgoképes
tartalmakat vetitiink haromdimenzios fellletekre, épitészeti struktirakra vagy targyakra,
azok geometrigjahoz és térbeli sajatossagaihoz igazitva. A hagyomanyos vetitéssel
szemben a videomapping a vetitési fellletet nem pusztan képhordozoként, hanem az
alkotas szerves részeként kezeli. A fizikai felllet és a digitélis kép egymasra hatdsa olyan
vizudlis 0sszefliggéseket hozhat létre, amelyek a tér érzékelésének és értelmezésének U]
lehet&ségeit nyitjdk meg.



A videomapping technikai eszkdztara a digitalis tartalomkészités, a térbeli modellezés és a
vetitéstechnika 6sszekapcsolaséara épil. A megvaldsitas soran kiemelt szerepet kap a
vetitési felllet geometriai felmérése és digitalis modellezése, a 2D és 3D animacios
technikdk alkalmazésa, a projektorok optikai és fénytechnikai tulajdonsagainak megértése,
valamint a vetitett kép geometriai illesztése és kalibracioja. A kilbnb6zé szoftveres
megoldasok lehetévé teszik a tartalmak elézetes vizualizaciojat, a vetitési torzitasok
korrekcidjat és az dsszetettebb vetitési rendszerek 6sszehangolasat.

Mivészeti szempontbdl a videomapping igen komplex alkotdi hozzaallast igényel: a
mozgokép, az animacio, a fénytervezés, a térbeli kompozicié és a hang egymast kiegészitd
eszkozeit hasznalja és 6tvozi, mikdzben szamos aspektusbdl a megszokott és jol ismert, az
egyes médiumokra jellemzé sajatsdgos eszkdzoket csak korlatosan, vagy egyaltalan nem a
megszokott madon lehet csak hasznalni. A vizudlis tartalom kévetheti, hangsulyozhatja vagy
éppen megkérddjelezheti az épitészeti forma eredeti struktirdjat. A ritmus, a lépték, a
perspektiva, az illuzérikus térhatasok és a fény-arnyék viszonyok tudatos alkalmazasa révén
a statikus homlokzat idében valtoz6 vizudlis térré alakithatd. Kilonos jelentésége van a
hang és a kép dramaturgiai kapcsolatanak, a zenei struktlrak vizudlis értelmezésének,
valamint az idébeli kompozicié tudatos felépitésének.

A videomapping mint k6ztéri miveészeti forma

A videomapping a kortars kdztéri miivészet egyik sajatos megjelenési formdja, amely az
épitett kbrnyezetet ideiglenes, valtozé vizudlis fellletté alakitja. A hagyomanyos kdztéri
maalkotasok jelentés részével szemben nem igényel maradandé fizikai beavatkozast,
hanem fény és mozgokép segitségével ad U értelmezést a meglévd épitészeti
struktaraknak. A vetités efemer de mégis atuité erejli tud lenni. Kihaszndlja az érzékelés és a
kognitiv folyamatai kdzotti 6szténds mechanizmusokat. atmenetileg megvaltoztatja egy
épullet karakterét, Uj jelentésrétegeket rendel hozz4, és atalakitja a nézék megszokott
térélményét.

A koztéri videomapping egyik fontos sajatossaga a kdzvetlen és kozosségi befogadas
lehetésége. Az itt és most jelentésége felbecsiilhetetlen jelentéséggel bir. A varosi térben
megjelend alkotasok a hagyomanyos kiallitoterektdl eltéré befogadoi helyzetet teremtenek: a
nézék akar mindennapi tevékenységeik soran, el6zetes mivészeti érdeklédés nélkil is
talalkozhatnak velik. A vetités koz6sségi eseménnyé alakithatja a tér hasznélatét,
ugyanakkor a nyilvanos megjelenés felelésséget is jelent. Az alkotasnak figyelembe kell
vennie a helyszin tarsadalmi, kulturalis és torténeti kontextusat, a kérnyezet hasznaldit,
valamint a fény- és hanghatasok k6zosségi térre gyakorolt hatasat.

A koztéri videomapping egyik legfontosabb miivészeti lehetésége a helyspecifikus
gondolkodas. Az alkotés szoros kapcsolatban all azzal az épulettel és varosi kdrnyezettel,
amelyre létrejon. A homlokzat épitészeti ritmusa, torténete, funkcidja és a kdrnyez tér
hasznalata egyarant az alkotéi koncepcié kiindulépontjava valhat. A videomapping taimutat
a latvanyos épitészeti illuziok létrehozaséan: tarsadalmi kérdések megfogalmazasara,
kollektiv emlékek felidézésére vagy az épitett kdrnyezethez fliz6d6 viszonyunk kritikus
vizsgalatara is alkalmas.



A videomapping mint médium lehetéségei

A videomapping egyik alapveté medidlis sajatossaga, hogy a fizikai és a virtualis tér hataran
makodik. A vetitett kép a valos felllethez igazodik, ugyanakkor képes attél latszolag
flggetlen térbeli struktirdkat, mozgasokat és mélységeket Iétrehozni. A perspektiva, a
elmozdithatok, atalakithatok vagy feloldhatok, ezaltal kilondsen alkalmas a térérzékeléssel,
a valosag és illuzié viszonyaval, valamint az épitett és digitalis kdrnyezet kapcsolataval
foglalkoz6 miivészeti kisérletekre.

A videomapping lehetéségei azonban nem korlatozodnak a térbeli illGziok Iétrehozéséra.
Lehet narrativ, absztrakt, generativ vagy adatvezeérelt vizudlis rendszer is, amelyben a
mozgokeép, a hang és az épitészet kilonb6z6 kapcsolatai vizsgalhatok. A vetitett tartalom
kovetheti az éplilet geometriai rendjét, de létrehozhat attdl fliggetlen, 6néll6 vizudlis logikat
is. A kulonbdzé 1éptékek, idébeli struktarak, ritmusok és kompoziciés médszerek
alkalmazéasaval az épitészeti felllet egyszerre valhat képernyéveé, absztrakt vaszonna vagy
egy Osszetett audiovizualis rendszer térbeli elemévé. A médium sajatossagaibol fakado
alkot6i szabadsag lehetéséget teremt arra is, hogy a hagyomanyos mozgoképes
narrativaktol eltéré, nem linearis és kisérleti struktarak jojjenek létre.

A valés idejl grafikai rendszerek és interaktiv technoldgiak tovabbi lehetéségeket nyitnak a
videomapping szamara. A vetitett tartalom reagélhat a néz6ék jelenlétére, mozgasara,
kornyezeti adatokra vagy mas kulsé informacioforrasokra, ezaltal a régzitett mozgoképes
kompozicié helyett folyamatosan valtozé, dinamikus rendszerré valhat. A generativ
algoritmusok, a szenzoralapu interakciok és az audioreaktiv megoldasok lehetévé teszik,
hogy az alkotas kapcsolatba lépjen kérnyezetével és hasznalbival. Ebben az értelemben a
videomapping nem egyszer(en vetitési technika, hanem az épitészet, a digitalis képalkotas
és az interaktiv médiamivészet kozotti kisérleti platform.

Workflow — a tervezés és megvaldsitas folyamata

A videomapping tervezési folyamata a helyszin és a vetitési felllet megismerésével
kezdédik. A homlokzat épitészeti adottsadgainak elemzése, geometriai felmérése és digitalis
leképezése teremti meg a tartalomtervezés alapjat. Ezzel parhuzamosan torténik az alkotoi
koncepcio6 kialakitdsa, amely meghatarozza a vetités vizualis nyelvezetét, dramaturgiajat €s
az épitészeti struktirdhoz valo viszonyat. Az elékészitési szakasz fontos eleme a technikai
paraméterek meghatarozasa, a vetitési poziciok, képaranyok és felbontasok megtervezése,
valamint egy olyan digitalis munkakornyezet létrehozasa, amelyben a késziild animéciok a
valés homlokzatra illesztve, el6zetesen tesztelhetdk.

A tartalomfejlesztés soran a hallgatok a rendelkezésiikre bocsatott zenei anyagokbol
vélasztva, sajat alkotoi koncepciojuk alapjan készitik el animéacioikat €s audiovizudlis
kompozicidikat. A tervezés fontos része a zene szerkezetének és dinamikajanak elemzése,
a vizudlis dramaturgia kialakitasa, valamint a homlokzat épitészeti adottsagaihoz illeszkedd
kompoziciés rendszer kidolgozasa. A készUlé tartalmakat a hallgatok folyamatosan
ellendrzik a homlokzat digitalis modelljén, kulénds figyelmet forditva a tényleges vetitési
kdrnyezetben érvényesuld Iéptékre, kontrasztra és vizudlis olvashatosagra.



A munkafolyamat iterativ: a kezdeti koncepciokat, vazlatokat és mozgastanulmanyokat
technikai tesztek, konzultaciok és folyamatos finomitas koveti. A munkakozi prezentacidk
lehetdséget adnak az elképzelések kdzds értékelésére, a mivészeti és technikai problémak
felismerésére, valamint a megoldasok tovabbfejlesztésére. A végleges tartalmak a vetitési
rendszer paramétereihez igazodva kerllnek exportalasra, majd a helyszini tesztelés és
kalibracio soran illeszthetdk a tényleges épitészeti feltlethez.

A folyamatot a kész alkotasok bemutatasa, dokumentélasa és k6zds értékelése zarja. A
dokumentécié célja nem csupan a végeredmény rogzitése, hanem az alkotoi kutatas, a
technikai kisérletek és a tervezési dontések bemutatésa is. Az értékelés soran a miivészeti
koncepcid, a térbeli mikodés, a technikai kivitelezés és a valasztott médium tudatos
hasznalata egyarant vizsgalhato.

Utemezes
e Szeptember 11. — Feladatismertetés, a kurzus céljainak és a projekt kereteinek
bemutatasa
e Szeptember 18. — Technikai bevezetés, a videomapping eszkoztara és
munkafolyamata

Szeptember 25. — Egyéni konzultaciok

Oktdber 2. — Egyéni koncepciok prezentalasa és konzultacié

Oktéber 30. — Munkakdzi prezentécio, technikai tesztelés, egyéni konzultaciok
November 6., 13., 20., 27. — Egyéni konzulticidk, tartalomfejlesztés és technikai
tesztelés

e December 4. — Végs6 prezentacio, dokumentacio és értékelés

Teljesités és értékelés

A kurzus gyakorlati jeggyel zarul. A teljesités feltétele egy 6nall6 alkotdi koncepcié alapjan
létrehozott, a MOME MASTER épiiletének homlokzatéra tervezett videomapping-alkotas és
annak dokumentacioja.

Az értékelés f6 szempontjai:

Alkotoi koncepcid: az Otlet eredetisége, kidolgozottsaga és kovetkezetessége.
Helyspecifikus megkozelités: a homlokzat épitészeti adottsagainak és a vetitési
kdrnyezetnek a tudatos hasznélata.

e Audiovizualis kompozici6: a vizualis dramaturgia, a ritmus, a zene és a mozgokép
kapcsolata.

e Technikai megvalositas: a vetitési rendszer adottsagainak megértése, a tartalom
megfeleld el6készitése és a technikai problémak megoldasa.

e Alkotdéi folyamat és dokumentacié: a kutatas, a kisérletezés, a konzultaciékon valo
aktiv részvétel és a projekt fejlddésének bemutatasa.



