Utemezés

A kurzus menete

Orarendi idépontok

4 oktatasi 6ra / alkalom, heti egy alkalom 1.

csoport szerda: 8.30-11.20
2. csoport szerda: 12.10-15.00

Alkalom Datum Heti tartalom

1. 2025.02.19 Bevezetés, félév ismertetése, program telepitése

2. 2025.02.26 Rhino: vonal, sik, extrudalas

3. 2025.03.04 Rhino: testekkel épités, align, surface from planar curves

4, 2025.03.11 Rhino: testek puhitasa, testekkel épités, boolean union, boolean
difference
Blender: renderelés alapok

5. 2025.03.18. Rhino: test-torzitasok
Blender: render- kamerabeallitasok

6. 2025.03.25. Rhino: multipipe, contour, rebuild
Blender: hattér importalasa, sajat anyag szerekesztése

7. 2025.04.03. Rhino: loft - drapéria., blend surface: gomb modellezés, drape
surface
Blender: material letoltése, importalasa

8. 2025.04.10. Rhino: flow along surface - mintatervezés
Blender: fények szerkesztése, hozzdadasa

9. 2025.04.17. Rhino: surface létrehozasi modok: flow along network curve, mesh
Blender: egyedi anyagok tervezése

10. 2025.04.24. Rhino: gyakorlas, egyéni konzultaciok,
Blender: egyedi anyagok |étrehozdsa, animalas

11. 2025.05.06. Egyéni konzultacio, gyakorlas

12. 2025.05.13. Egyéni konzultacio, féléves értékelés, beadanddk atbeszélése

Kovetelmény, beadandd munka | Ertékelés szempontjai Leaddsi hataridé, | Suly az
alkalom érdemjegyben
Jelenlét, aktivitas — jelenléti iv orai munka minésége, alkalmanként 20%
alairasa/max. 10 perc késés eredményessége, elkotelezettség
1. Személyreszabott A feladat kiirds szerinti hatarid6re | 2025.04.08. 30%
render feladat valé teljesitése, parancsok
haszndlata




2. Személyreszabott
render feladat

A feladat kiiras szerinti hataridére
valé teljesitése, parancsok
hasznalata, egyéni konzultaciok
soran meghatarozottak beépitése a
kompozicidba, egyéni
anyaghasznalat

2025.05.08.

50%

1.6ra
2
2. Ora — bevezetés, vonal, sik, extrudalas
3
3. ora (székes)
4
4. ora fillet edge, render
5
5.6ra: torzitasok
5
6.0ra: multipipe,
9
7. 6ra
10
1.6ra
11
1.0ra

Bemutatkozas, félév ismertetése.




2. Ora — bevezetés, vonal, sik, extrudalas

—

Program ismertetése, fajl Iétrehozasa

toolbarok elmagyarazasa

navigalas a térben, top-front-right és perspective nézetek - nagyitas
Mi a grid? documentum properties-ben atallitas

command sor

I

Vonal eszk6z6k bemutatasa:

e polyline

® Ccurve

7. gumball: control pont kiemelése — layerekre athelyezése

8. Forméak bemutatasa:

e circle: ebbdl csepp torzitas, gumballal nagyitas

e rectangle: rounded

e polygon

9. mésolasi mddok (shift, ctlr) - gumball elmagyarazésa
10.Surface létrehozasa: surface from planar curves, patch
11. Perspektiv nézet atallitasa shadedre

12.Mik a layerek, mire j6k? - példa bemutatasa
13.Extrudélas a gumball segitségével

14.Extrudélas és mozgatas egy megadott, pontos érték alapjan



3. ora (székes)

1. nézet beallitdsa perspective mddban: rendered, anyagok hozzaadasa

2. ismétlés: 6nallo feladatok: rectangle, circle, copy, move, trim, join, extrude
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group, trim, join
4. Fillet curves: kis kerekitések
box: szék épitése:

a. mirror, box

R10.00

6. alakzatok beszurasa: box, sphere, cylinder, torus, tube, cone, pipe



4. ora fillet edge, render

—

boolean difference,
boolean split

boolean union

> 0D

gyakorlbalakzatok: boolean difference, array

& b .
4=z

5. Kép beszurasa a front nézetre

WO

6. IR |

7. Boolean difference, array

|

8. Elek puhitasa: fillet edge

5.0ra: torzitasok

revolve: feny6fa rajzolas,
bend
twist

taper

o > @ N =

flow along curve (stretch bekapcsolva)



6. 3d objektum importalasa: https://www.turbosquid.com/ https://free3d.com/, beszuras (obj., fbx.

formétumok jok)

7. exportalas a rendereléshez: collada formatum

blender:
9. Export selected: collada

10. Blender fajl megnyitasa,
new collection

11. import: collada

12. nézetek:

13. Collectionbdk a 4 camera kitorlése,

14. nagyitas: S, mozgatas: G, forgatas: R

Material.009

@ Material.009

>

v Material.009 2 O [0 X v
J 5

> Preview
v Surface

Surface ® Principled BSDF

GGX v e
Random Walk voe
Base Color
Subsurface

Subsurface ...

Subsurface ...
Subsurface ...
Subsurface ...

Metallic

Specular

Specular Tint

15. i Mlitexturak atallitasa, el6tte 1évd material letorlése
16. render: F12



https://www.turbosquid.com/

1. importéalas: collada
plusz kamerak torlése

R= forgatas, S= nagyitds, G= mozgatas

textirak, materials beéllitasa ezzel a nézettel:
méret atallitasa

&5 Scene

Vv Format

Resolution X
\/
%

Aspect X

6. fokusz beallitasa:

Vv Viewport Display

Size 0.27 m

Show ¢ Limits
Mist
Sensor

Name

Passepartout & 0.500

> Composition Guides

Vv & Depth of Field

Focus Object W

Distance

Vv Aperture

F-Stop
Blades
Rotation

Ratio

7. render: 12



vizualis tervezés



6.0ra: multipipe,

—

kép beszurasa front nézetre + kézéptengely és oldal rajzolasa
revolve

contour

P 0D

multipipe: fn10 bekapcsolva szerkesztés
5. rebuild: fn10 bekapcsolva szerkesztés
render:
1. import. scale, delete materials

2. material letéltése: htips://ambientcg.com/, hozzaadas a shading médban



https://ambientcg.com/

7. Ora

rhino:
1. gomb alap készitése: curve, surface from planar curves, rebuild, mirror
2. blend surface
3. trim
4. blend surface
5. join

loft: https://www.youtube.com/watch?v=ZKMgmlJobxs

https://www.youtube.com/watch?v=Ez80c5eqHw0



https://www.youtube.com/watch?v=ZKMgmIJobxs
https://www.youtube.com/watch?v=Ez8Oc5eqHw0

1.0ra

flow along surface:
a. surface: rectangle 200x200mm
b. lemésol+ rebuild
c. minta szerkesztése
d

flow along surface (base majd target surface kijeldlése)

blender: fokusz beallitas, particles

particles- hair- children

v Material Output
v Diffuse BSDF All

Color ®
BSDF @~ ¢ Surface
v Object Info Alpha .\ -
® Color

® Volume

v Color Ramp

Location ® Roughness 0.000 Displacement

Color
Normal

o
Alpha ®
Object Index ®

Material Index ®

Random @=——@® Fac
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