Szakmai abrazolas és rajzi gondolkodas a tervezési folyamatokban

A kurzus oktatéja/i, elérhetOsége(i):
Domokos Mihaly, mhldmks2 @gmail.com

Tanulasi eredmények (fejlesztendd szakmai és altalanos kompetenciak) A kurzus célja, hogy a
hallgatdk sajat szakteriletiikre koncentralva fedezzék fel a rajzolas Uj lehetOségeit, és megtanuljak a
meglévl rajztudasukat alternativ mddon alkalmazni. Az érai feladatok olyan problémakra
Osszpontositanak, amelyek megoldasaban a rajz kiemelt szerepet kap, folyamatos egylittmUkodésben
az egyéb tervezOi eszkozokkel. A kurzus reflektal a parhuzamosan futd tanszéki feladatokra, igy a
hallgatok az itt szerzett tapasztalatokat beépithetik sajat kutatasaikba és tervezési projektjeikbe.
Tobbek kozt cél, hogy a meglévd és jonnan megismert rajzi eszkdzdoket minél hatékonyabban
integraljak a sajat tervezGi gyakorlatukba, valamint olyan mddszereket ismerjenek meg, amelyekkel a
rajzot eddig nem ismert médon hasznosithatjak. Ezek kozé tartoznak a torzitasra és absztrakcidra
Osztonz6 feladatok, a virtudlis térben (VR) torténd rajzolas, a digitalis modellezés és analdg rajzoléas
Osszekapcsoldsa, a helyes dabrazolas, valamint a képzeletb8l és memariabdl valé rajzolas fejlesztése, a
kollektiv rajzi feladatok (DrawBot), tovabba a mintatervezési, sziluettformalasi és szerkezeti
dsszefiiggések felismerését tamogatd gyakorlatok. igy a kurzus célja nemcsak a rajzi készségek
fejlesztése, hanem az is, hogy a hallgatdk kib&vitsék rajzi eszkoztarukat, és a tervezés soran
sokrét(ibben, alkalmazzak azt.

A kurzus keretében feldolgozandé témakorok, témak:
Drapéria és test viszonya

e Anyagkarakterek és gy(r&déstipusok

o Oltdzékek és ruhadarabok szerkezeti értelmezése

e Adrapéria és az emberi test viszonyanak vizsgdlata

e Drapéria és mozgas megjelenitése
A rajz és a tervezési folyamatok kapcsolata

e Formaépités, draping: papir- és textilalapu oltozékek makettezése, rajzi értelmezése és

fejlesztése

e Mintatervezés: a minta és a test |éptékének értelmezése, atértékelése
Memoria és képzelet alapu rajzok

e Aképzelet- és latvany alapu rajzolas 6sszekapcsolasa

e Az ardnyok torzitdsa, az emberi testre és az 6ltozékre fékuszalva

e Optikai és szerkesztett torzitas
Kisérletezés technikakkal:

e Gesztus- és kontlrrajz, technoldgiai rajz, sziluettrajz, vonalvezetés tipusai
Kisérletezés eszkdzokkel:

e Hagyomanyos rajzi médiumok megismerése

e A szabadkézi rajz és mas médiumok 6sszekapcsolasa (tintasugaras nyomtato, szitanyomas,

DrawBot)
e VR és analdg rajzolas, valamint a 3D modellezés és az analég rajz kapcsolatai

Tanuladsszervezés/folyamatszervezés sajatossagai:



Bevezetés — Latas alapu rajzolas: a vonalvezetés feloldasa, a konturrajzolas alapjai,
gylrddések, figura és a mozdulatok abrazolasa.

Ruha és technoldgiai rajz — Az 6lt6zék technolégiai megoldasainak elemzése és abrazolasa.
A tudatos torzitas lehet&ségei — Absztrakcids gyakorlatok.

Sziluettek szabad értelmezése — Szitanyomott és festett foltok alkalmazdasa a
divatillusztraciéban.

A latvany szabad értelmezése és tovabbgondoldsa — A valdsag szubjektiv, vagy megadott
szempontok szerinti abrdzolasa.

3D modellezés és analdg rajz 6sszekapcsolasa — A digitalis és manualis technikak
kombindacidja.

Kollektiv rajzi gyakorlatok — EgylittmUkodés ember és ember, valamint ember és rajzrobot
kozott.

Testre vetitett mintdk — A mintak léptékének megismerése és Ujraértékelése.

Korabbi projektek Gjraértelmezése — Uj kontextusba helyezés és tovabbfejlesztés.

A hallgaték tennivaldi, feladatai és az 6rak menete: A félév soran a didkok minden dérara
feladatokkal késziilnek, amelyek segitik az 6rai munka hatékonysagat. llyen tipusu feladat lehet a

kapcsolddé irodalom tanulméanyozésa, az adott tematikara vonatkozé vizualis gy(jtés, kapcsolédd

példak felkutatasa, az eszkdzok elBkészitése, valamint rajzi és tervez8i feladatok megoldasa.

Minden érara: minimum 12 db jé min&ségl A3 vagy B3-as lap (legaldbb 120 g), sketchbook és a

feladatleirdsban megjelolt eszkozok sziikségesek. A tanulds kdrnyezete: rajzterem

Teljesitend0 kévetelmények, beadandé munkak:

Sketchbook bemutatasa, amely tartalmazza a kiadott feladatokat.
A kozosen kivalasztott munkakat bemutatd album szerkesztése. Ahol a elkésziilt rajzok
egyben tekinthet6ek meg.

A félév célja a kovetkezO készségek elsajatitasa:

Kreativ tervezOi és vizudlis asszociacids készség fejlesztése

A hallgatok manualis, alkotéi és konstruktiv készségeinek fejlesztése

Egyéni rajzi eszkdztar bbvitése

Uk rajzi gyakorlatok megismerése, amelyek segithetnek a tervezési folyamatokban
TervezBi problémamegoldd képesség fejlesztése

A rajzolas és gondolkodas kozotti kapcsolat feltarasa és lehetBségeinek megismerése

Ajanlott irodalom és filmek:

Burne Hogarth — Dynamic Wrinkles and Drapery, 1992

Famous Artists School — Costume and Drapery, Institute of Commercial Art

George Bridgman — Complete Guide to Drawing from Life, 1952

Michael Hampton — Figure Drawing: Design and Invention, 2010

Michel Lauricella — Morpho: Clothing Folds and Creases, Anatomy for Artists, 2022, Rocky Nook
Kimon Nicolaides — The Natural Way to Draw: A Working Plan for Art Study, 1969

Tanéran kiviili konzultaciés idOpontok és helyszin: megbeszélés szerint a kampuszon



