Kurzusleirds (tematika)

Kurzus cime: Elektronikus zenei alapok _ Bevezetés az elektronikus zenébe

Kurzus oktatd(k) neve és elérhetGsége: Klopfler-Topor Tibor (klopfler-topor@mome.hu), Molndr Tamas
(molnar.tamas@mome.hu)

Kod: Kapcsolddd tanterv | A tantargy Kredit: Tanéraszdam:
B-KH-201-TP-242502- | (szak/szint): helye a Egyéni hallgatéi
03 tantervben munkadra:
M-KH-201-TP-242502- (szemeszter):
03
Kapcsolt kddok: Tipus: Szab.val-ként | Szab.val. esetén sajatos el6feltételek:
(szeminarium/el6a |felvehet6-e?
das/gyakorlat/konz
ultacio stb.)

A kurzus kapcsolatai (el6feltételek, parhuzamossagok): A kurzusra vald jelentkezésnek el6feltétele nincs.
Olyan hallgatoknak ajanlott, akiknek a munkajanak szerves részét tudja képezni egy zenei/hangi
alafestés.

A kurzus célja és alapelvei: Az egy hetes kurzus célja, hogy a résztvevik egy sajat, elektronikus zenei
kompozicidt készitsenek. Ennek megvaldsitdsahoz betekintést kapnak a szintetizatorok, dobgépek,
effektek gyakorlati hasznalatdba, majd egyedi hangfelvételeket rogzithetnek a fent emlitett eszk6zok
segitségével. Az igy létrejott hangmintdkbdl, szoftver haszndlatdval, a hallgatdk sajat projektjeikhez
kompondlhatnak aladfest6 zenét, gydrthatnak hangeffekteket vagy |étrehozhatnak egy 6nallod
elektronikus zenei mvet.

Tanulasi eredmények (fejlesztendd szakmai és altalanos kompetenciak):
Tudas:
Képesség:
Attitdd:

Autondmia és felelGsségvallalas:

A kurzus keretében feldolgozandé témakorok, témak:
Szintézistechnikak, szekvenalads, hangmintazas, effektek hasznalata, komponalas, audio utémunka
(mixing, mastering).

Tanulasszervezés/folyamatszervezés sajatossagai:
A kurzus menete, az egyes foglalkozasok jellege és itemezésiik (tobb tanar esetén akar a tanari
kozremikodés megosztasat is jelezve: ElsG blokk: Szintézis és szekvenalds gyakorlati alapok (Kl6pfler-
Topor Tibor) Masodik blokk: hangmintazas (Kl6pfler-Topor Tibor) Harmadik blokk: audio
szoftverhasznalati alapok (Molnar Tamas) Negyedik blokk: rendszerezés, kompozicié készités,
utomunka (Molndar Tamas)

A hallgatdk tennivaléi, feladatai:

Jatszva tanulas, kisérletezés, az eredmények rogzitése. A felvételek rendszerezése, felhasznalasa (sajat
laptop a harmadik blokktdl sziikséges).

A tanulds koérnyezete: (pl. tanterem, studié, m(iterem, kiils6é helyszin, online, vallalati gyakorlat stb.)
Hangstudio



mailto:klopfler-topor@mome.hu
mailto:molnar.tamas@mome.hu

Ertékelés:
(Tobb oktatd és oktatonként kilon értékelés esetén oktatonként megbontva)

Teljesitendd kévetelmények:

Ertékelés mdédja: (milyen mddszerekkel zajlik az értékelés {teszt, szdbeli felelet, gyakorlati
demonstrdcié stb.}) Gyakorlati demonstracié

Az értékelés szempontjai (mi mindent vesziink figyelembe az értékelésben):

Az érdemjegy kiszamitasa (az egyes értékelt kovetelmények eredménye hogyan jelenik meg a végsé
érdemjegyben? {pl. aranyok, pontok, sulyok}):

Kotelez6 irodalom:

Ajanlott irodalom:

Egyéb informacidk:

Mdshol/kordabban szerzett tuddas elismerése/ validacids elv:
— nem adhatd felmentés a kurzuson vald részvétel és teljesités aldl,
— felmentés adhato egyes kompetencidk megszerzése, feladatok teljesitése aldl,
— mds, tevékenységgel egyes feladatok kivalthatdk,
— teljes felmentés adhato.

Tanéran kivili konzultaciés id6pontok és helyszin (itt kérjiik jel6lni a kivitelezés miihelyigényét is!)




