Kurzusleiras (tematika)

Kurzus neve: Showreel vagas

.L1.1 A kurzus oktatéja, elérhetésége: Czaké Judit

Kod: Tantervi hely: Javasolt félév: Kredit: Tanéraszam: 16
6. 16 Egyéni hallgatoi
B-AN- munkadra: 80

601 _showreel_vagas

Kapcsolt kddok: Tipus: Szab.vél-ként Szab.val. esetén sajatos eléfeltételek:
eldadas/gyakorlat felvehet6-e?
nem

A kurzus kapcsolatai (eléfeltételek, parhuzamossagok): nincs

A kurzus célja és alapelvei:

A modul célja a hallgatdk vagasi ismereteinek, szoftverhasznalati készségeinek és ritmusérzékének fejlesztése: a
vagassal kapcsolatos alapfogalmak, a vagas technikai fazisainak ismétlése, hogy showreel vagas alkalmaval
tudatosabban hasznaljak a filmvagas eszkdzeit, lehetdségeit.

A kurzus sordn minden hallgatonak alkalma nyilik az elkésziilt showreelrl konzultalni az oktatoval, aki a konkrét
anyagon keresztil mutatja be a hallgatoknak a zenére vagast, illetve a vagas szerepét a narrativa formalasaban.

Tanulasi eredmények (fejlesztend6 szakmai és altalanos kompetenciak):

Tudas:

1. Tervezési metodika (design thinking), innovaciés modszerek, analitikus gondolkodas

2. Magas szintli szakelméleti tudas: filmtorténet, filmdramaturgia,filmelemzés

3. Produceri ismeretek: ismeri az animacios produkciok gazdasagi kontextusa, szerz6i jogi és etikai normait

4. Kiterjedt és magas szintii elméleti és gyakorlati szakmai ismeretek az animacios produkciok koncepcidjanak
létrehozasahoz sziikséges fejlesztési metodusokrol, tartalomfejlesztési modszerekrol (1asd: témakdorok), azok
alkalmazasa sajat onall6 projektben

5. Kiterjedt és magas szintli elméleti és gyakorlati szakmai ismeretek az animacids produkciok kivitelezéséhez
szlikséges technoldgiakrol, az animacios produkciok a témakdroknél felsorolt részfolyamatair6l (planozas, story-
board, lay-out, animatic, previz, vagas), azok alkalmazésa sajat 6nallé projektben

6. Film és zene, animécid és hang, dialogfelvétel, szinkron, z6rejezés, keverés

7. Latvanytervezés (karakter-, figuratervezés, képi absztrakcio)

8. szakelméleti tajékozottsag tradicionalis (Rovidfilm, absztrakt animéacid, installacid, music video) és Gjabb
keleti ill. emergens (AR, VR, 360 fokos fejlesztés, univerzum épités, interaktiv tartalom) animacios formak,
miifajok és platformok, valamint technoldgiék kérdéseiben - az elméleti tudas gyakorlati hasznalata a
kutatomunkaban és projektfejlesztésben

9. kortars hazai és nemzetkdzi animacios szakmai kérnyezet és a zajl6 szakmai folyamatok ismerete,
szaktorténeti kontextusba helyezése, ehhez kapcsoléddan sajét tevékenység szakmai kontextusba helyezése

10. 6nallo szakmai program megfogalmazasa, kapcsolédo projekt-koncepcié kidolgozasa és kivitelezése

Képesség:

1.0nélléan képes projektek kialakitasara, fejlesztésére és megvaldsitasara

2.képes prezentaciok készitésére és eldadasara, képes a retorika, pitching eszkdzeit hasznalni
3. képes kifinomult szakmai kommunikaciora, vitara - szakmai kérdésekben arnyalt vélemény
megfogalmazaséra, képviseletére, amellett valo érvelésre

4. képes a tervezési és gyartasi munkafolyamatok hatékony menedzselésére

6. sajat szakmai programot képes megfogalmazni, tagabb szakmai kontextusba helyezni

Attitid:
1. Szellemi szabadsag, autenticitas, kisérletezd és vallalkozo6 kedv az alkototevékenységben
2. Torekvés eredeti, 6nazonos tartalmak létrehozasara, szakmai kihivasok tjszerti megvalaszoldsara
2. Aktivitas 0j mozgoképes-, animacios maddszerek és technikak keresésében
3. Motivaltsag sajat munkak dnmenedzselésében, valamint azok a kiilvilag felé vald ismertetésében
4. Kiforrott kritikai érzék, valamint diszkurziv hozzaallas sajat munkajahoz kapcsolodo szakmai
tertiletekkel
5. Er6s igény a sajat alkototevékenység magas szintli minéség- és értékorientaltsgara




6. Nyitottsag és tudatossag a szakma gyakorlasi- és tovabbképzési lehetdségeinek bévitésében

Autondmia ¢és feleldsségvallalas:
1. autonémia és onreflexivitas alkotdi tevékenységben
2. Felelésségvallalas 6nallo kérdésfelvetéseinek szakmai megvalaszolasaban
3. Tudatos szerepvallalas az animacids projektekben szakmai képességek, habitusoknak megfelelden
4. Kezdeményez6 alkoto, aki a szakmai koz0sség tagjaként felelosséget vallal kozosségéért, szakteriilete
értékeiért és etikai normaiért

A kurzus keretében feldolgozand6 témakorok, témak:

Filmvagas, zenére vagas, szoftverismeret, képi torténetmesélés,
egy jelenet vagy film ritmusédnak alakitasa vagas eszkdzeivel
a vagas szerepe a narrativa forméalasaban

Tanulésszervezés/folyamatszervezés sajatossagai:
A kurzus menete, az egyes foglalkozasok jellege és litemezésiik:
Az alkalmak egyéni tanrend szerintiek, a hallgatdk projektjeit timogat6 konzultaciok.
A hallgatdk tennival6i, feladatai:

A kurzuson szerzett ismereteiket épitsék be tervezéi munkajukba, A film készitése soran felmeriil6 vagasi
problémék felismerése, torekvés a filmvagas eszkdzeinek tudatos tervezésére és tudatos hasznalatéra.

A tanulds kdrnyezete: online/tantermi

Ertékelés:

Teljesitend6 kovetelmények:
Aktiv, folyamatos jelenlét a konzultaciokon, foglalkozasokon, a feladatok hataridére, az elvart

szinvonalon t6rténé megoldasa.

Ertékelés modja: gyakorlati demonstracio

Az értékelés szempontjai:
A gyakorlatokon val6 aktivitas, kreativ otletek alkalmazésa, megoldaskeresés. A feladatokban nyujtott
teljesitmény. Szorgalom, fejlédés és tartalom.
Konzultaciokon valé aktiv részvétel, a kiilonb6zo részfeladatok teljesitésének, kivitelezésének szinvonala.

Az érdemjegy kiszamitasa: a Diploma konzultacid illetve Animacios Produkcio 2. részjegyeként

Kotelezo irodalom:

Ajanlott irodalom:




Egyéb informécidk:

Maéshol/korabban szerzett tudas elismerése/ validacios elv:

— részleges beszamitas/elismerés lehetséges

Tanoran kiviili konzultacids idépontok és helyszin:




