Kurzusleirds (tematika)

Kurzus cime: Animacids Projekt 1./ Animacids alapozas 2.

Kurzus oktaté(k) neve és elérhetdsége: Brovinszki Laszlé - brovinszki@mome.hu

Kod: Kapcsolddo tanterv | A tantargy Kredit:20 Tandéraszam: 66 (90)
B-AN-201_Animacios | (szak/szint): helye a Egyéni hallgatdi
alapozas 2. Animécié BA tantervben munkadra: 544 (510)
(szemeszter): 2
Kapcsolt kodok: Tipus: Szab.val-ként Szab.vél. esetén sajatos el6feltételek:
el6adas/gyakorlat/ |felvehet§-e?
konzultacid nem

A kurzus kapcsolatai (el6feltételek, parhuzamossagok):
e Latvanytervezés

e Anijam
e Performing Art in Animation
e Typo

e Kreativ hang
e Filmtorténet
e Szoftverismeret

A kurzus célja és alapelvei:
A kurzus célja, hogy megalapozza az animdciods tartalmak készitéséhez szlikséges szakmai, technikai,

elméleti és gyakorlati tudast. Ezen belll a hallgaték gyakoroljak az animacids filmnyelv specialis
eszkdzrendszerének haszndlatat, specidlis dabrazoldsi mdédjait, megismerik az animatori munka
alapjait.

Tanulasi eredmények (fejlesztendé szakmai és altalanos kompetenciak):

Tudas:
— Alapszinti tudasa van az animatori munkarél, a kapcsolédd szakmai fogalmakrél,
munkafolyamatokral.
— Felismeri a kilonb6z6 mozgatasi stilusokat, azok alkalmazasi lehet6ségeit a kiilonb6z6
médiumokban.

Képesség:
— Képes animdacios és egyéb vizualis tartalmak |étrehozasara.
— Képes Uj koncepcidkat, innovativ megoldasokat fejleszteni.

Attitdd:
— Nyitott 0j ismeretekre, mddszerekre. Mdas mUvészeti agak és szakteriletek irdnyaban
egylttmUikodésre és parbeszédre térekszik.
— Elkotelezetten gyakorolja a szakmai prezentacidk adta lehet&ségeket a projektfejlesztés,
tervezés soran.

Autondmia és felel6sségvallalds:
— Szakmai orientacidja kialakult.




A kurzus keretében feldolgozandd témakorok, témak:

- akcid — szinészi jaték

- metakommunikacié

- mozdulattervezés

- mozgatdsi alapismeretek, technikak
- morf technikdk

Tanulasszervezés/folyamatszervezés sajatossagai:
A kurzus menete, az egyes foglalkozasok jellege és Gitemezésiik:

1. hét feladat kiadasa
2-11. hét tervezés, feladatok megoldasa

A hallgatdk tennivaléi, feladatai:
Kialénbo6z6 karakterek, mozgatasi stilusok és hangulatok megjelenitése a megadott témakban.

A tanulds kornyezete: tanterem

Ertékelés:
A kurzus az Animdcids projekt 1. része. A kurzus targyon bellli értéke: 53%
A kurzust a targyon bellil meghirdetett valamennyi kurzussal egyitt fel kell venni:
e Latvanytervezés

e Anijam
e Performing Art in Animation
e Typo

e Kreativ hang
e Filmtorténet
e Szoftverismeret

Amennyiben a hallgaté a tobbkurzusu targy barmely kurzusabdl elégtelen osztalyzatot szerez, vagy
valamely kurzusat nem teljesiti, az egész targy ismétlése sziikséges.

Teljesitendd kévetelmények:
e Aktiv, folyamatos jelenlét a konzultacidkon, foglalkozasokon, a feladatok hataridére, az elvart
szinvonalon térténé megoldasa.
e Aktiv éran kivlli munka a projekten a tanarral egyeztetett mérfoldkdvek mentén.

Ertékelés modja: szébeli prezentécid a szemeszter végén.

Az értékelés szempontjai:
e Agyakorlatokon vald aktivitds, kreativ 6tletek alkalmazasa, megoldaskeresés. A feladatokban
nyujtott teljesitmény. Szorgalom, fejl6dés és tartalom.
e Konzultacidkon valé aktiv részvétel, a kiilonb6z6 részfeladatok teljesitésének, kivitelezésének
szinvonala.




Az érdemjegy kiszamitasa:

Szorgalom, fejl6dés, tartalom alapjan az Animdacids projekt 1. részjegyeként, sulyozott
atlagszamitassal.

Kotelezd irodalom:

Ajanlott irodalom:

Egyéb informacidk:

Mashol/korabban szerzett tudas elismerése/ validaciods elv:
— nem adhatd felmentés a kurzuson valo részvétel és teljesités aldl,
felmentés adhatd egyes kompetencidk megszerzése, feladatok teljesitése aldl,

— mds, tevékenységgel egyes feladatok kivalthatok,
— teljes felmentés adhatd.

Tandrdn kivili konzultaciés id6pontok és helyszin: keddenként 10:00-12:00 elGzetes egyeztetés alapjan.




	Kurzusleírás (tematika)

