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Kurzus tipusa Kredit Kontaktdra Otthoni munkadra Tantérgy tipusa Félév
része?
Alapadatok
Gyakorlat 5 KFI
Ajanlas
Révid leirds A designer egyik fontos feladata, hogy szakmajardél hosszu tavon gondolkodjon és igyekezzen tapasztalatait,
nézépontjait a jové generdacidjaval is hatékonyan megosztani. A kurzus feladata megtalalni és hatékonyan oktatni
a jaték eszkozével egy olyan célcsoportot, amely nyitott a designkdzpontu gondolkodasra, az innovativ, kreativ
Otletek alkalmazasara, technoldgiai lehet6ségek beemelésére a mindennapokban (informatika, 10T). A kurzus
végeredménye minden esetben egy miikddé koncepcid, amely a kiértékelésen teljeskorlen tesztelhetd.
A tervezés csapatban és egyénileg is végezhetd. A konzultacié workshopszer(, csoportos formaban zajlik.
Oktaték Oktato neve Oktato elérhet6sége BIO Fogadoodra
Vet§ Péter vetopet@mome.hu bara.studio
Czoch Andras
Félév A kurzus menete Orarendi id6pontok
menete Workshop-konzultacié
Alk. | Datum Heti tartalom
1 [Kurzushét]
2 02.23 Feladatismertetés
3 03.01 Workshop
4 03.08 Kutatas
5 03.15 Kutatas
6 03.22 Koncepciodalkotds
7 - innepnap konzultacios lehet&ség a hét folyaman (prototipzalas, tesztelés)
8 - innepnap konzultacios lehet8ség a hét folyaman (prototipzalas, tesztelés)
9 04.12 tesztek-workshop
10 04.19 el6adas és konzultacié vendég elGaddval
11 04.26 fejlesztés-tesztelés
12 05.03 fejlesztés-tesztelés
13 05.10 terv véglegesitése, szabalyok véglegesitése
14 felkészilés hete
15 kiértékelés hete
Kovetel-
mények és

értékelés



mailto:vetopet@mome.hu

. , 8 a1 . Leadasi hatar- Suly az
Koévetelmény, beadandé munka Ertékelés szempontjai . i v .
id6, alkalom érdemjegyben

Prototipus 1. egyértelmu célok, jatszhatosag 04.12 10%
Prototipus 2. egyértelmu célok, jatszhatésag, 05.10 20%

vizuldsi minGség
Prototipus 3. (végeredmény) kommunikalhaté minGség 20%

végeredmény, mely Osszegzi a

korabbi munka erényeit.
Orai aktiv részvétel, felkésziiltség 50%

Kotelezd
irodalom
Ajanlott Kaszas Gyorgy - Kreativitas suli
irodalom Zalavari JOzsef - Design jatékok
Iben Dissing Sandhal: Jaték dan médra; HVG Konyvek
Boddczky Istvan: Vizualis nevelés IlI; Helikon
Tanulasi Tudas Megtervezi az érdekeltek bevonasat
eredmények Képesség Mdr a projektjei kezdetén figyelembe veszi az érdekelt felek bevondsat.
Attitld Ismeri az érdekeltekkel valé egylttmikodés értékét

FelelGsségvallalas

Gondosan el6késziti és megtervezi a workshopokat

Biztositja, hogy a csapatban mindenki részt vegyen, meghallgassak és bevonjak a
mUhelymunkaba.

Képes a mihelymunkdk napirendjét kiilénb6z6 modszerek alkalmazasaval
megtervezni

Ismeri a multidiszciplindris csapattal valé munka nehézségeit.

A tarsalkotdsi modszereket sajat projektjeihez igazitja.

Nyitottsdggal, empatidval és kivancsisaggal fordul a legfontosabb érdekelt felek felé.
Ismeri a facilitator szerepét a tervezési folyamatban

Vildgos utasitasokat ad a workshop résztvevGinek

A miihelymunkak sordn kezeli az id6t és betartja a napirendet.

Hatékonyan dokumentalja a miihelymunkak eredményeit

Meghatarozza a relevans felismeréseket a k6z0s alkotdilések utan

Felmentés




Nem adhatd felmentés a kurzuson valo részvétel és teljesités aldl,

Felmentés adhatd egyes kompetencidk megszerzése, feladatok teljesitése aldl,

Mas, tevékenységgel egyes feladatok kivalhatok,

Teljes felmentés adhato.

Tantervi
kapcsolatok

Tantargy

Kapcsolddd kurzusok
(parhuzamossagok)

Kurzus érdemjegy aranya a
tantargyban

Befoglalé tantargy cime

[Ez a kurzus]

Masik kurzus cime

Harmadik kurzus cime

A kurzus el6feltételei

Szabadon valasztott esetén sajatos
eléfeltételek:

Szabadon vélaszthatéként
felvehetG?

Egyéb
informacié




