1Kurzusleirds (tematika)

Kurzus cime: 3D A-Z

Kurzus oktatdk neve és elérhetGsége: Brovinszki Laszld — brovinszki@mome.hu

Kod: Kapcsolodd A tantargy Kredit: 5 Tandraszam: 88

B-SZ-401-FTK-232402-03 tanterv helye a Egyéni hallgatéi

M-SZ-301-FTK-232402-03 (szak/szint): | tantervben munkadra: 62
BA/MA (szemeszter):
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A kurzus kapcsolatai (el6feltételek, parhuzamossagok):

A kurzus célja és alapelvei:

A kurzus célja, hogy a hallgatok megismerjék az ipardg szabvany szoftvere altal kinalt lehetGségeket,
elsajatitsak a kezeléséhez sziikséges alapokat.

Tematikdja nem egy részteriiletre fokuszal, inkdbb altaldnos attekintést ad a kreativ tervezéshez
sziikséges 3D technoldgidkrdl, munkafolyamatokrdél, tovabba hangsulyos elemként jelenik meg a kreativ
szoftverhaszndlat gyakorlatanak elsajatitasa és atiiltetése a mindennapi tervezési folyamatokba.

A kurzus péntekenként, 11:20-17:20 tart!
Csak akkor jelentkezz, ha elég kocka vagy, hogy ilyen hosszu ideig lemeriilj a virtudlis térbe!

Tanuldsi eredmények (fejlesztendd szakmai és altalanos kompetenciak):

Tudas:
- Ismeri a felllettel kapcsolatos alapfogalmakat, technikai hatteret.
- Ismeri a munkafolyamatok alapjait.

Képesség:
- Képes alapvetden alkalmazni a 3D-s eszkdzoket, technikakat.
- Képes atiltetni a mindennapi tervezési folyamatokba.

Attitlid:
- Elkotelezett az 6nallé ismeretszerzésre a témaban.
— Torekszik a 3D eszk6zok tudatos, tervezett alkalmazasara.

Autondmia és felelGsségvallalas:
— Nyitottan és aktivan vesz részt Uj szakmai tendencidk, mddszerek és technikak
megismerésében.

A kurzus keretében feldolgozandé témakorok, témak:

— modellezés (lowpoly, subdivision surface, hardsurface)
— arnyékolas és anyagfeliletek (shading)
— UV, texturazas




— avilagitas alapjai, fényforrasok kezelése
— renderelés, rétegek, AOV, utémunka

— rigg és egyéb mozgatd rendszerek

— 3D animdcid alapjai, motion graphics

- VFX

Tanulasszervezés/folyamatszervezés sajatossagai:
A kurzus menete, az egyes foglalkozasok jellege és Gtemezésiik:

02. 23.11:20-17:20 - felhasznaldi felllet megismerése, bevezetés a modellezésbe
03.01.11:20-17:20 - modellezési technikdk (lowpoly, hardsurface, subdivision surface)
03. 08. 11:20-17:20 - vilagitas alapjai, fényforrasok kezelése, renderelés alapjai
03. 22. 11:20-17:20 - arnyékolas és anyagfeliiletek (shading, materials)
03.29.11:20-17:20 - UV, texturdzas

04.05. 11:20-17:20 - renderelés, render rétegek, AOV, utdmunka
04.12.11:20-17:20 - rigg, mozgatd rendszerek, deformerek

04.19.11:20-17:20 - rigg, mozgatd rendszerek, deformerek

. 04.26.11:20-17:20 - 3D animacié alapjai, animacié deformerekkel

10. 05.03. 11:20-17:20 - motion graphics

11. 05.10.11:20.17:20 - VFX
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A hallgatdk tennivaléi, feladatai:
Aktiv részvétel az érakon, a részfeladatok megoldasa.

A tanulds kérnyezete: tanterem

Ertékelés:

Teljesitendd kévetelmények:
A kurzus teljesitéséhez az érak hetven szazalékan jelen kell lenni.

Ertékelés mddja: gyakorlati feladatok

Az értékelés szempontjai:
A gyakorlatokon vald aktivitas, a kreativ 6tletek alkalmazdsa, megoldaskeresés. A feladatokban
nyujtott teljesitmény, a konzultacidkon vald aktiv részvétel, a kiilonb6z6 részfeladatok
teljesitésének szinvonala.

Az érdemjegy kiszamitdsa:
Szorgalom, fejlédés, tartalom alapjan.

Kotelez6 irodalom:

Ajanlott irodalom:




Egyéb informaciok:

A kurzuson a Maya szoftvert fogjuk hasznalni, ami el6zetes regisztracié utdn ingyenesen letolthetd,
telepithet6 és haszndlhato a hallgatdi jogviszony végéig.

Autodesk Student Downloads and Resources

Szlikség lesz még egy — legaldbb - harom gombos egérre és az utdmunkahoz After Effects és Photoshop
szoftverekre.

Mashol/kordbban szerzett tudas elismerése/ validacids elv:

nem adhatd felmentés a kurzuson vald részvétel és teljesités aldl,

felmentés adhatd eqyes kompetencidk megszerzése, feladatok teljesitése aldl,
— mads, tevékenységgel egyes feladatok kivalthatdk,

teljes felmentés adhato.

Tanodran kivili konzultacids id6pontok és helyszin:
Online, el6re egyeztetett id6pontban.



https://www.autodesk.com/education/students

