Kurzusleirds (tematika)

Kurzus neve: Média design projekt 2. / Intervencié miivészet

A kurzus oktatdja, elérhet6sége:
Tasnadi Jozsef (email: jtasnadi@mome.hu)

Kod: Kapcsolddo tanterv | A tantargy Kredit: 20 Tandraszdm: 12
B-MD-404 (szak/szint): BA helye a Egyéni hallgatéi
tantervben munkadra: 21
(szemeszter): 4.
Kapcsolt kddok: Tipus: Szab.val-ként | Szab.val. esetén sajatos el6feltételek:
gyakorlatorientalt |felvehet6-e? -
nem

A kurzus kapcsolatai (el6feltételek, parhuzamossagok):

el6feltétel: Média design projekt 1.

Parhuzamossagok: MDP2 / Game Design; MDP2 / Fizikai Szamitastechnika; MDP2 / Dramaturgia; MDP2
/ Kortars Médiam(ivészet; MDP2 / 3D Tervezés ; MDP2/ Intervencidé m(ivészet; MDP / ID Spot tervezés

A kurzus célja és alapelvei:
Intervention Art / Intervencid - adott szituaciok megvaltoztatasara torekvé mlivészeti stratégia.

A cél: olyan koéralményekre valé rdmutatds, melyek altalaban elkeriilik az emberek figyelmét. A
hétkdznapit és a megszokottat valtoztatja meg ezaltal Uj hangsulyokat, Uj értelmezéseket ad egy mar
|étezd helyzetnek (szituacidnak).

Az intervencié kontextusa leggyakrabban a koztér (a varos, az utca, a park stb.) igy szlikségszer(ien
bevonja és reflexiora provokadlja a k6zonséget. llyen értelemben kdz6s vonasokat mutat a public art-al
és a gerilla miivészettel.

Feladat:
Intervencionista m(ivek tervezése (esetleg létrehozasa és helyzetbe hozasa).

Tanulasi eredmények (fejlesztendd szakmai és altalanos kompetenciak):

Tudas:

- Alapvetd ismeretekkel rendelkezik szakterilete gazdasagi, pénzlgyi, szerz6i jogi és tarsadalmi
normairdl, etikai szabalyozasardl, valamint attekintéssel bir a szakteriletét érint6
intézményrendszerrdl.

- Erti az analitikus, kreativ és intuitiv gondolkodasi méd mikodésének fébb kiilonbségeit, folyamatat,
valamint ismeri az alapvetd 6tlet- és koncepciéfejlesztési, valamint innovacidos mddszereket.

Képesség:
- Kreativ, intuitiv és analitikus alkotdi mddszereivel kilép a megszokott keretrendszerekbdl és Uj
koncepcidkat, innovativ megoldasokat fejleszt.

Attitlid:
- Kritikai megértéssel viszonyul sajat szakteriiletének torténeti és kortars eredményeihez,

gyakorlataihoz, folyamataihoz és diskurzusaihoz.

Autondmia és felelGsségvallalas:



mailto:jtasnadi@mome.hu

- Vezetett vagy felligyelt helyzetben a tervezési, alkotd folyamatot konzekvensen végigviszi, megérti az
alapvet6 projektvezet6i dontéseket és képes kreativ kozremikodésre.

A kurzus keretében feldolgozandé témakorok, témak:

— A kortars mlivészeti szcéna realitasai

—  Akortars fogalom tisztazasa és az aktualitdssal valé kapcsolata
— A média/médium fogalmainak tisztazasa

—  Kortdrs médiam(ivészeti példak bemutatdsa és elemzése

Tanulasszervezés/folyamatszervezés sajatossagai:

A hallgatdk tennivaléi, feladatai:
Az 6rdkon vald aktiv részvétel, prezentdcidk 6sszeadllitasa

Utemezés:

2024. marcius 7. - Az intervencidé mivészet értelmezése, bemutatds - megbeszélés

2024. marcius 14. - Gy(jtés, helyszinek keresése, vazlatok készitése, a koncepciodk kialakitasa
2024. marcius 21. - Hallgatéi prezentdciok, munkavégzés

2024. 4prilis 3. - A tervek elkészitése, munkavégzés, konzultacid

2024. 4prilis 10. - A tervek elkészitése, munkavégzés, konzultacid

2024. 4prilis 17. - A tervek elkészitése, munkavégzés, konzultacié

2024. aprilis 24. - A mivek kihelyezése és dokumentdldsa

2024. majus 8. - Zaréprezentacid

A tanulds koérnyezete:
15 f6 befogaddsdra alkalmas sotétithetd terem, projektor (+ atalakitok min. HDMI és VGA), hangfal,
terem adottsagaitdl figgben vetitGvdaszon, elosztd, internet elérés szamitégép hozzaférés

Ertékelés:
Teljesitendd kévetelmények:

A hallgatd feladatmegolddsaban, aktivitdsaban valdsuljanak meg a kurzus célkit(izései; koherens
tervezési folyamat végén szakmailag értékelhetd minGségd, 6ndllé koncepcidn alapuléd munkat
prezentaljon. Mind a tervezés, mind a kivitelezés soran felelGsségteljesen vegyen részt a munkaban,
legyen az egyéni vagy a csoportos.

Ertékelés médja: gyakorlati demonstracio, beadandd elkészitése
Az értékelés szempontjai:
— Az 6rdkon valé aktiv részvétel
— A munkafolyamat kdvethetGsége és atlathatosaga

— Hatarid6k betartasa
— Afeladatok elkészitése




Az érdemjegy kiszdmitasa:

Hatdrid6k betartdsa: maximum 10%

Atlathaté munkafolyamat: maximum 10%

Gyakorlati feladatok elkészitése: maximum 30%

Az elkésziilt mlvek tartalmi, formai és szakmai minésége: maximum 25%
A prezentdcié tartalmi, formai és szakmai minGsége: maximum 25%

91-100% = jeles (5)
81-90% = jo (4)
66-80% = kozepes (3)
51-65% = elégséges (2)
0-50% = elégtelen (1)

A kurzus a Média design projekt 2. targy része. A kurzus targyon beliili értéke: 16%
A kurzust a targyon belll meghirdetett valamennyi kurzussal egyiitt fel kell venni
(MDP2 / Game Design; MDP2 / Fizikai Szamitastechnika; MDP2 / Dramaturgia; MDP2 / Kortars

Médiam(vészet; MDP2 / 3D Tervezés; MDP2/ Intervencié m(ivészet; MDP / ID Spot tervezés)

Amennyiben a hallgatd a tébbkurzusu targy barmely kurzusabdl elégtelen osztdlyzatot szerez vagy
valamely kurzusat nem teljesiti, az egész targy ismétlése sziikséges.

Kotelezd irodalom:

Ajanlott irodalom:

Egyéb informdciok:

Mashol/korabban szerzett tudds elismerése/ validacids elv:
— nem adhatd felmentés a kurzuson valo részvétel és teljesités aldl,

Tandran kiviili konzultacids id6pontok és helyszin:
Kedd 11:00-13:00, elGzetes egyeztetés alapjan




