Kurzusleirds (tematika)

Kurzus neve: Média design projekt 2. / 3D Tervezés

A kurzus oktatdja, elérhet6sége:
Falvay Miklds (falvay.miklos@teach.mome.hu)

Kod: Kapcsolddo tanterv | A tantargy Kredit: Tandraszam: 24
B-MD-404 (szak/szint): BA helye a 20 Egyéni hallgatéi
tantervben munkadra: 43
(szemeszter): 4.
Kapcsolt kddok: Tipus: Szab.val-ként | Szab.val. esetén sajatos el6feltételek:
gyakorlat-orientdlt |felvehet6-e? -
nem

A kurzus kapcsolatai (el6feltételek, parhuzamossagok):

ElSfeltétel: Média design projekt 1.

MDP2 / Game Design; MDP2 / Fizikai Szamitastechnika; MDP2 / Dramaturgia; MDP2 / Kortars
Médiam(vészet; MDP2/ Intervencié m(ivészet; MDP / ID Spot tervezés

A kurzus célja és alapelvei:

A 3D technoldgia térhdditdasa megallithatatlan. A kutatas és film vilagabdl kilépve ma mar
minden média designhoz kapcsolhatd terlileten megtalalhatd, legyen az interaktiv eszkdzok
vezérlése, térbeli nyomtatas vagy akdr webes alkalmazas.

Jelen kurzus célja a technoldgia alapjat képez6 térbeli alakzatok, modellek |étrehozasanak
maddozatait megismertetni a hallgatdkkal.

Tanuldsi eredmények (fejlesztendd szakmai és altalanos kompetenciak):

Tudas:

- Alapvet6 ismeretekkel rendelkezik szakteriilete gazdasagi, pénzligyi, szerzGi jogi és tarsadalmi
normairdl, etikai szabalyozasardl, valamint attekintéssel bir a szakteriiletét érint6
intézményrendszerrél.

- Erti az analitikus, kreativ és intuitiv gondolkodasi méd m(ikddésének fébb kiilonbségeit, folyamatat,
valamint ismeri az alapvetd otlet- és koncepcidfejlesztési, valamint innovacidos mddszereket.

Képesség:
- Kreativ, intuitiv és analitikus alkotoi médszereivel kilép a megszokott keretrendszerekbdl és Uj
koncepcidkat, innovativ megoldasokat fejleszt.

Attitdd:
- Kritikai megértéssel viszonyul sajat szakteriiletének torténeti és kortars eredményeihez,
gyakorlataihoz, folyamataihoz és diskurzusaihoz.

Autondmia és felelGsségvallalas:
- Vezetett vagy felligyelt helyzetben a tervezési, alkotd folyamatot konzekvensen végig viszi, megérti az
alapvet6 projektvezet6i dontéseket és képes kreativ kozremikodésre.

A kurzus keretében feldolgozandé témakorok, témak:

Az 6rdkon a klasszikus épitkez6 logikat kbvet6, a modifiereket alkalmazd, a modernebb szobrdszati
elven alapulé, valamint a parametrikus tipusu eljarasok is ismertetésre kerilnek.




Tanuldsszervezés/folyamatszervezés sajatossagai:
A hallgatdk tennivaléi, feladatai:
— a kiadott segédanyagok feldolgozasa
— 3D tervezési feladatok teljesitése
— arészfeladatok prezentacidja
Utemezés:
2024. marcius 25. - ElGadas, feladatismertetés
2024. marcius 27. - Segédanyagok feldolgozasa, hallgatéi munkavégzés, konzultacié
2024. marcius 28. - Prezentacio

A tanulds kornyezete:

Az oktatds formdja: online oktatas

Ertékelés:
Teljesitendd kévetelmények:

A hallgatd feladatmegolddsaban, aktivitdsaban valdsuljanak meg a kurzus célkitlizései; koherens
tervezési folyamat végén szakmailag értékelhetd minGségd, 6nallé koncepcidn alapuld munkat
prezentaljon. Mind a tervezés, mind a kivitelezés soran felelGsségteljesen vegyen részt a munkaban,
legyen az egyéni vagy a csoportos.

Ertékelés médja: gyakorlati demonstracid, beadandé elkészitése
Az értékelés szempontjai:
— Az 6rdkon valé aktiv részvétel
— A munkafolyamat kdvethetGsége és atlathatésaga

— Hatarid6k betartasa
— Afeladatok elkészitése

Az érdemjegy kiszdmitdsa:

Hatdrid6k betartdsa: maximum 10%

Atlathaté munkafolyamat: maximum 10%

Gyakorlati feladatok elkészitése: maximum 30%

Az elkésziilt mlvek tartalmi, formai és szakmai minésége: maximum 25%
A prezentdcié tartalmi, formai és szakmai minGsége: maximum 25%

91-100% = jeles (5)
81-90% = jo (4)
66-80% = kozepes (3)
51-65% = elégséges (2)
0-50% = elégtelen (1)




A kurzus a Média design projekt 2. targy része. A kurzus targyon belili értéke: 10%

A kurzust a targyon belll meghirdetett valamennyi kurzussal egyiitt fel kell venni
(MDP2 / Game Design; MDP2 / Fizikai Szamitastechnika; MDP2 / Dramaturgia; MDP2 / Kortars
Médiam(vészet; MDP2 / 3D Tervezés; MDP2/ Intervencié m(ivészet; MDP / ID Spot tervezés)

Amennyiben a hallgatd a tébbkurzusu targy barmely kurzusabdl elégtelen osztdlyzatot szerez vagy
valamely kurzusat nem teljesiti, az egész targy ismétlése szlikséges.

Kotelezd irodalom:

Ajanlott irodalom:

https://www.youtube.com/playlist?list=PLalF2ddGya 8V90Kd5eC5PeBjySbXWGK1
https://cgmasters.net/free-tutorials/totally-new-to-3d-animation-or-blender-start-here/
https://cgcookie.com/learn-blender/

https://cloud.blender.org/training

http://blendersushi.blogspot.hu/

http://blendtuts.com/

https://www.blender.org/support/tutorials/

Egyéb informaciok:

Mashol/koradbban szerzett tudas elismerése/ validacids elv:

Tandran kiviili konzultacids id6pontok és helyszin:
ElGzetes egyeztetés alapjan, online



https://www.youtube.com/playlist?list=PLa1F2ddGya_8V90Kd5eC5PeBjySbXWGK1
https://cgmasters.net/free-tutorials/totally-new-to-3d-animation-or-blender-start-here/
https://cgcookie.com/learn-blender/
https://cloud.blender.org/training
http://blendersushi.blogspot.hu/
http://blendtuts.com/
https://www.blender.org/support/tutorials/

