DISEGNO 2024

Practical and effective Design Drawing Sketching and Rendering

joint workshop within MOME & H-Da Erasmus cooperation
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2 DRAWING
SKETCHING
RENDERING
Kurzus oktatoi:
ROBERT TOROCZKAY designer, tudomanyos munkatars Hochschule Darmstadt
& SZEGEDI CSABA festbmUlvész, DLA habil egy. doc. MoME

Kurzuskod: M-KH-201-DI-202402-06

Kurzus leirasa:

A disegno olasz sz6 egyszerre jelent rajzolast és tervezést. A kurzus egy olyan praktikus
abrazolasi moédszert kinal, mely megkdnnyiti a dizajn (és minden fajta tervezés) rajzi
folyamatait, ezentul el6nyds prezentacids vagy targyalasi helyzetekben is. Az eljards segiti a
3d targyak és/vagy térbelsék gyors és konnyen alakithaté megjelenitésével azok jellemzé
latszati tulajdonsagait kommunikalni. A kurzus a formatervezé hallgatoknak nyujt segitséget
a tervezéshez sziikséges "design sketching" rajzi alapok elsajatitasdhoz. A workshop a
karakteres formaértelmezés és szemléletes megjelenités mddszereinek ismertetésén tul egy
erre a célra felépitett kreativ gyakorlatsorral tanit a targyilagos, kifejez6 és hatékony rajzi
kommunikdaciéra, mikdzben termékeny atjarast biztosit a szabadkézi rajzi, a digitalis
abrazolasi (render) technikdk és 3D alkalmazasok kozott, és inspiralja azok integralt kreativ
alkalmazasat. A kurzus hasznos kiegészitése a tanulmanyrajzi képzéseknek, segit azok
tapasztalatainak a design tervezéshez szlikséges gyakorlatban vald hasznositasaban

A kurzus a megel6z6 években sikeresen lezajlott hasonld Erasmus kurzusok tematikajan
alapul.

Id6épont: 2023.02.12-2023.02.16. kontaktorak: 09:00-17.00h

A kurzusra valo jelentkezés el6feltétele: alapfoku szabadkézi, digitalis rajzi és 3D ismeretek
és gyakorlat Létszdm: max. 20 6



A kurzus menete:

e 2023.02.13 hétfé // megosztott képes el6adds az elméleti alapok megismeréséhez
(Toroczkay) / 9.00h-12.00h / a tdrgydbrdzolds alapjai / rajzi gyakorlatok (Toroczkay-
Szegedi / 13.00-15.00h / Kidllitds rendezés / 15.00h-17.00h

e 2023.02.14 kedd // konstrukcio a térben / tdrgy abrdzoldsa / rajzi és digitdlis
gyakorlatok (Toroczkay-Szegedi / 9.00h-17.00h

e 2023.02.15 szerda // fény és drnyék / tdargy dbrdzoldsa, rendering / rajzi és sketching
gyakorlatok, rendering (Toroczkay-Szegedi / 9.00h-17.00h

e 2023.02.16 csiitortok // targy dbrdzoldsa / digitdlis gyakorlatok / Rendering és
finishing, végsé korrekturdk, plakdtok nyomtatdsa (Toroczkay-Szegedi / 9.00h-17.00h

e 2023.02.17 péntek // plakdtok nyomtatdsa / 9.00h-12.00h / kidllitds installdcid /
12.00h-13.00h / prezentdcio-kiértékelés / 14.00h
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A kurzus keretében feldolgozando feladatok, témakorok, témak:

Szabadkézi ill. digitalis rajzi formaelemzési/formaképzési szkillek (Draft)

Szabadkézi ill. digitalis fény-arnyék alakitas (Shading

Szabadkézi és digitalis szin és textura/felliletképzés konkrét targyakon (Texture)
targyelemzés / targyabrazolds / konstrukcid a térben / tér és forma / fény és arnyék / fény és
forma / axonometria / megjelenités / rendering

Eredmények:

A kurzus soran a hallgatdk kreativ gyakorlatot szereznek egy 3D targy és/vagy egy térbelsé
tervezéséhez sziikséges integralt rajzi és 3d megjelenités, valamint a digitalis fellletképzés
kombinalt alkalmazdasaban.

A kurzushoz sziikséges eszkozok: rajzi eszk6zok, vonalzok, korzék, digitalis kamera (vagy
okostelefon), laptop vagy tablet, esetleg digitalis rajztabla (drawing pad)

javasolt alkalmazasok: Adobe Photoshop, Corel Photopaint, Sketchbook, Krita, Rhino

Kurzus teljesitésének feltétele:
A kurzus kontakt 6rdin valé részvétel és egy plakat (Iatvanyrajz) sikeres elkészitése

Aldirassal zarul.

A kurzus ajanlasa:

A kurzust olyanoknak ajanljuk, akik fejleszteni szeretnék tervezési dbrazoldasi képességeiket,
és szivesen elsajatitananak egy gyors

és hatékony “design sketching" mddszert. A workshop kreativ lehet6ségeket kinal a targyak
és térbels6k karakteres, szemléletes és hatékony megjelenitésében, mikézben inspiralja a
termékeny atjarast szabadkézi rajzi szkillek és digitalis alkalmazasok kozott.

Linkek (korabbi kurzusok):
https://drive.google.com/drive/folders/1ry BKSYENChLJiihFGRhXKbg-AB9y0tV?usp=sharing

Ajanlott olvasmanyok:


https://drive.google.com/drive/folders/1ry_BkSYENChLJiihFGRhXKbq-AB9y0tV?usp=sharing

Scott Robertson: How to Draw (Drawing and Sketching Objects and Environments From Your Imagination)
Scott Robertson: How to Render

Erik Olofsson: Design Sketching

[Koos Eissen & Roselin Steur: Sketching (The Basics)
Koos Eissen & Roselin Steur: Sketching (Drawing Technics for Product Designers)

Matthias Schonherr: Digitales Zeichnen

Szegedi Csaba: Vildg - Nézet (A képrdl mint a sik kiizdelmérdl a térrel)
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Robert Toroczkay h-Da Szegedi Csaba MoME
https://design.h-da.de/industriedesign https://mome.hu/hu/emberek/szegedi-csaba
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https://design.h-da.de/industriedesign
https://mome.hu/hu/emberek/szegedi-csaba

