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Ajanlas BA2 digitalis targyalkotd hallgatdok szamara
Révid leirds TECHNOLOGIA TORTENET, TECHNOLOGIA MECHANIZMUS
A kurzus célja a digitalis targyalkotas és a gyors prototipusgyartas technoldgiainak mélyitése és gyakorlati

alkalmazasa. A CAD és CAM rendszerek torténeti és technikai hatterének megértése mellett a hallgatdk sajat 1,2
és 3 hetes kihivasok alatt sajat projekteken gyakoroljak a technoldgiara optimalizalt gyartast és a digitalis
gyartastechnoldgia tervezsi elveinek alkalmazasat.

A kurzus soran a hallgatdk a kovetkezé technoldgiai teriletek alkalmazasat mélyitik:

. CAD: Szamitogép vezérelt tervezés
° 2D és 3D abrazolas és formatan
° Parametrikus / generativ design elmélet
° Digitalis és fizikai valdsag kapcsolata (pontfelhé alapu modellezés)
. CAM : Szamitogép vezérelt gyartas
° Anyageltavolito gyartas (CNC maras, lézervagas)
° Additiv gydrtas (3D nyomtatas - SLA, SLS)
° Forma haszndlat és 6ntési technoldgiak (pl. szilikonontés)
° Anyageltavolitd és additiv gyartas kombinacidi (kompozitok nyomtatasa, megmunkaldsa)

HOGYAN CSINALJUK?
A kurzus gyakorlati feladatokon keresztiil mutatja be a digitalis targyalkotas és a Maker mozgalom kiilonb6z6

lehet&ségeit, beleértve az alabbiakat:

- Nyilt forraskodu dokumentacié és disztribucid

- Gyors prototipizalas problémdkra

- Konkrét gépekre optimalizalas (pl. Formlabs, Cura)

- ,Machines makes Machines” - az 6nmagukat el6allité gépek koncepcidja



Oktatok

Félév menete

Kovetel-
mények és
értékelés

A kurzus soran a hallgatdk sajat projekteken dolgoznak, mikdzben megismerkednek a hacking, inkluziv design,
helyi gyartas, egyedi gyartas és hulladékmentesség elveivel.
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A kurzus menete

Orarendi id6pontok

heti 2 6ra csutortok 12:50-14:20
Alk. | Datum Heti tartalom
1 Februar 17 | - Téma bevezet6: Miket csindlhatunk a szamunkra elérheté technoldgiakkal és milyen

elvek mentén?
- Orai strukttra bemutatds (torténet. technoldgia, projekt feladat)
- Dokumentdcios folyamatok bemutatasa

VizsgaidGszak

2 Februar 24 | - 3D struktirak nyomtatdsa

3 Marcius 3 - 3D strukturdk nyomtatasa

4 Madrcius 10 | - 2D to 3D - Szubsztraktiv technoldgiakkal sikbdl 3D strukturak épitése (taldlkozas a
Biomimcri fogalmaval)

5 Marcius 17 | - 2D to 3D - Szubsztraktiv technoldgiakkal sikbol 3D strukturak épitése

6 Madrcius 24 | - 2D to 3D - Szubsztraktiv technoldgidkkal sikbdl 3D strukturak épitése

7 Marcius 31 | - Parametrikus / generativ design torténelem, elmélet, gyakorlat, projekt feladat

8 Aprilis 7 - Forma hasznélat és 6ntés technoldgiak (pl.: szilikon)

9 Aprilis 14 - Kompzitok: anyageltavolitd / additiv gyartas: Paste printing

10 Aprilis 21 - Gépre optimalizalas (pl.: Formlabs, Cura)

11 Aprilis 28 - Gép épités - Machines makes Machines térténelem, technoldgia elmélet, gyakorlat

12 Majus 5 - Gép épités - Machines makes Machines - gyakorlat

13 Majus 20.-30. | - Wild Card Week: szabadon vélaszthaté technoldgidra optimalizélas egy vélasztott

tervezési elv mentén - projekt feladat

Koévetelmény, beadandé munka

& o a0l . Leadasi hatar- | Sul
Ertékelés szempontjai cadast hatar uly az

id6, alkalom érdemjegyben
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- 3D nyomtatott lancszerkezet

Az elméleti oktatasban részt vett,
az elméleti alapokat megértette.

Az elméleti ismereteket feldolgozta
és beépitette a gyakorlati
feladatba.

Kreativ projektfeladatot készitett.
A tervét az adott technoldgiara

optimalizélta és megfelel6en
alkalmazta.

Marcius 10.

- Biomimicry formatan:
Szubsztraktiv technoldgiaval
el@allitott 3D struktdra

Az illesztési és design stratégidkat
megértette.

Az elméleti ismereteket
feldolgozta, a gyakorlati feladatban
alkalmazta, és részt vett az elméleti
oktatdsban.

Kreativ projektfeladatot készitett,
amiben alkalmazta a biomimicry
elveit.

A tervét az adott technoldgiara
optimalizélta, figyelt a
hulladékmentességre, egyetlen
lapbol gyartotta le, és a projekthez
illeszked® anyagot valasztott és
megfelelen alkalmazta.

Marcius 31.

- Parametrikus formatan az el6z6
még analdg projektre alapozva

- Az elméletet megértette

- Az szoftver hasznalatot gyakorolta

- A projektjében alkalmazta a
megtanult [épéseket

Aprilis 7.

- Ontéstechnoldgia

Az eddig elsajatitott technoldgiakat
(CNC, 3D) alkalmazta ont6formak
készitéséhez.

Anyagkisérleteket végzett.

Aprilis 28.

- Machines makes Machines sprint
feladat

- Részt vett az elméleti, torténeti
oktatasban

- A feldolgozott anyaghol kreativ
projekt feladatot épitett

- A Csapatmunkaban val6 részvétel

Majus 5.




- Wild Card Week - Ateljes kurzus soran valamely
technoldgiat, tervezési elvet és
anyaglehet@séget kivalasztva
egyéni projektet készitett.

Majus 20. - 30.

Kotelezd
Ajanlott - Driving Design - Distributed Design Platform
irodalom - Ramon Prat, Fabvolution
- MIT Technology Reviews
- Neri Oxman, Material Ecology
- A New Digital Deal - Ars Electronica
- Garnet Hertz, Art + DIY Electronics
- Stephan Wensveen, Ben Matthews, Prototypes and Prototyping in Design Research
- Maker ABC (Nod Makerspace (Romania), FabLab Barcelona (Spain), Transit Projectes - MakerConvent (Spain))
- Distributed Design Learning Hub (platform)
Tanulasi Tudas - A Szakelmélet 1 kurzusrdl tanult elvek és mddszertanok gyakorlati alkalmazasa
- Technoldgidra optimalizalds (additiv és szuszbsztraktiv - 3D nyomtatas, kiilonb6z6
gépeken és anyagokkal, Lézervagds, CNC, 3D Scan, mikrokonrtollerek)
Képesség - Anyagismeret és géphasznalati készségek (kilonbo6z6 digitélis gyartastechnoldgiak
alkalmazasa)
- 2D és 3D szoftverek magabiztos haszndlata, valamint azok megfelel6 technolégidhoz
valé adaptalasa
- Digitdlis gyartastechnoldgiai tervezdi elvek (pl.: inkluziv, hulladékmentes, helyi
gyartast tdmogatd, hacking) alkalmazésa
- Design kutatds és kisérleti projektek fejlesztése, innovativ és iterativ tervezési
mddszerek haszndlata
- Korkoros gazdasagi modellek és technoldgiai fejlesztések integralasa a tervezési
folyamatokba
Attitld - Maker attitlid: kreativ és funkcionalis tervezési szemlélet, amely 6tvozi a
gyartastechnoloégiakra optimalizalast, programozast, anyagismeretet és kritikai
problémamegoldast.
FelelGsségvallalas - A gépek és technoldgidk biztonsagos haszndlataért
- A projektfeladatok 6nall6 végrehajtasaért
- A csapatmunkaban vald aktiv részvételért
Felmentés Nem adhaté felmentés a kurzuson vald részvétel és teljesités aldl,
Felmentés adhatd egyes kompetencidk megszerzése, feladatok teljesitése aldl,
Mas, tevékenységgel egyes feladatok kivalhatdk,
Teljes felmentés adhato.
Tantervi Tantargy Kapcsolodé kurzusok Kurzus érdemjegy aranya a

kapcsolatok

Digitalis Targyalkoto tervezés 2

(parhuzamossagok) tantargyban
Technoldgia elmélet 25%
Digitalis Targyalkoto tervezés 2 50%
K6z0s szakelmélet 25%




A kurzus el6feltételei

Szabadon valasztott esetén sajatos
el6feltételek:

Szabadon valaszthatéként
felvehets?

Digitalis Targyalkoto tervezés 1

nem

Egyéb
informacio




