Kurzusleiras (tematika)

Kurzus neve: Projektfejlesztés / Algorithmic Drawing

A kurzus oktatdi, elérhetdségei:

Nagy Agoston (nagy.agoston@mome.hu)

Kod: Tantervi hely: Javasolt Kredit: Tanodraszam: 72
M-MD-101 felév:
Algorithmic 1. Egyéni hallgatoi
Drawing munkadra:
Kapcsolt kédok: | Tipus: Szab.val- Szab.val. esetén sajatos elofeltételek:

gyakorlat ként

konzultacio felvehetd-e?

Nem

A kurzus kapcsolatai

Elofeltételek:

Parhuzamossagok:

Projektfejlesztés / Onismereti Training
Projektfejlesztés / Bevezetés a multimédia miivészetbe
Projektfejlesztés / Algorithmic Drawing
Projektfejlesztés / Performanszmiivészet
Projektfejlesztés / Médiaarcheologia

A Kkurzus célja és alapelvei:

A kurzus a rajzolast mint idoben zajlo folyamatot vizsgalja, ahol az id6beliség tag értelemben
alkalmazhaté a “deep-time” lassu, mért adatok segitségével akar évezredeket ativeld 1éptékétol
a “real-time” pillanatszer, valds idejii eseményeiig. A résztvevok rajzologépekkel, plotterekkel
¢s sajat készitési szoftverrel, vagy atalakitott rajzold rendszerekkel kisérleteznek, mikozben azt
vizsgaljak, hogyan valhat az 1d6, a véletlen, az adat, a mozgas vagy egy egyszeri algoritmikus
szabaly a képalkotas aktiv szerepldjévé.

A kurzus sordn a hagyomanyos értelemben vett ,,rajzolas” helyett folyamatokat €s rendszereket
terveziink. A hallgatok intuitiv és algoritmikus gondolkodast o6tvozve hoznak létre
kompoziciokat, geometridkat, rajzolt interface-eket, vagy épp lassan épiilé képeket. A vektoros
abrazolas technikai mellett vizsgaljuk a véletlen, az esetlegesség ¢€s kiilonbozd klasszikus
algoritmusok szerepét, a hallgatok bevezetést kapnak a vektoros formatumokhoz készitésé¢hez
hasznalhat6 nyilt forrasu programozasi nyelvekbe, valamint megismerik a korai szdmitdgépes
miivészet €s a kibernetika 6rokségét.

A gyakorlati munka soran kiillonb6z0 rajzold mechanizmusokkal és nem szokvéanyos
technikakkal kisérleteziink: plotterekkel, gravitacioval, szoftverekkel, fonalakkal, polargraph-
szerli rendszerekkel vagy a hallgatok altal épitett sajat gépekkel. A gép nem pusztan eszkoz,
hanem alkototars és autondom rendszer, amelynek miikédése részben meghatarozza a l1étrejovo
miivet.

A kurzus végén létrejové munkak lehetnek statikus rajzok, hosszabb id6 alatt létrejovo
sorozatok, valos idejii vagy interaktiv installaciok, illetve olyan kiallitasi helyzetek, amelyekben
maga a rajzolasi folyamat valik lathatova.



mailto:nagy.agoston@mome.hu

Tanulasi eredmények

Tudas:

- Széles korli, rendszerszerii és specializalt ismeretekkel rendelkezik a média design teriilet
elméleteirdl, koncepcidirdl, tradicidirdl, meghatarozo multbéli és kortars tendencidirdl,
JovOkeépérdl és diskurzusairdl, valamint referencia értékli teljesitményeirdl, alkotoirol,
alkotasair6l és eredményeirdl.

- Szertedgazd ¢és rendszerszerli ismeretekkel rendelkezik a média design teriilethez
kapcsolddo kortérs tarsadalmi, gazdasagi, piaci, kornyezeti €s informécid-technoldgiai
kontextusrol, ezek miikodésérdl, valamint a szakméjahoz vald kapcsolodési pontokrol és
Osszefliggésekrol.

Képesség:

- Képes értékelni sajat szakmai tevékenységét, szakmai erdsségeit, gyengeségeit, és
tudasat, kompetenciait és alkotdi, tervezoéi gyakorlatat folytonosan naprakészen tartja,
megujitja, fejleszti.

Attitid:

- Aktivan keresi azokat a kihivasokat és komplex problémakat, ahol média design tudasat
¢s kreativitdsat kamatoztatva adekvéat valaszokat adhat, originalis alkotdsokat hozhat 1étre,
onalléan vagy csoport tagjaként, vezetdjeként.

Autonomia és felelosségvallalas:
- Sajat szakmai munkajaért, valamint az altala vezetett projektekért, tevékenységekért
felelosséget vallal.

A kurzus keretében feldolgozandé témakorok, témak:

rajzolés, vizudlis algoritmusok, deep-time, real-time, korai szamitdgépes miivészet,
plotterek, rajzologépek, kibernetika, fluxus, utasitas alapt miivészet, adatvizualizécio,

programozas, képalkotas, intuitiv problémamegoldas

A hallgatok tennivaloi, feladatai:

- gyakorlati studiofeladatok

A tanulas kornyezete: (pl. tanterem, studid, miiterem, kiilsé helyszin, online, vallalati
gyakorlat stb.)

— 15 16 befogadasara alkalmas sotétithetd terem, projektor (+ atalakitok min. HDMI és VGA),
hangfal, terem adottsagaitdl fiiggden vetitdvaszon, eloszto, internet elérés szamitdgép hozzaférés

— 15 16 befogadasara alkalmas miihelytér/stadio

Utemezés:

2026. 11. 16 - Kurzusinditas, témafelvetés

2026. 11. 17 - Korai szamitogépes miivészet, vektoros abrazolas alapok

2026. 11. 18 - Rajzoldgépek, moddszerek, proceduralis rajzolas, algoritmusok
2026. 11. 23 - Otletelés, gytijtés

2026. 11. 24 - Konzultacio

2026. 11. 25 - Technikai workshop (anyaghasznalat, modszerek, programozas)
2026. 11. 30 - Technikai workshop (anyaghasznalat, modszerek, programozas)




2026. 12. 01 - Konzultacio6
2026. 12. 02 - Zaro prezentacio / kiallitas

Ertékelés:
Teljesitendo kovetelmények:

- QGyakorlatok, dokumentaciok, kiadott feladatok
elkészitése és szinvonalas prezentacioja.

Az értékelés szempontjai:

- hatariddk betartasa

- atlathaté6 munkafolyamat

- gyakorlati feladatok elkészitése

- az elkésziilt miivek tartalmi, formai és szakmai mindsége
- aprezentacio tartalmi, formai és szakmai mindsége

Az érdemjegy Kiszamitasa:

- Hatéridok betartdsa: maximum 10%

- Atlathatdo munkafolyamat: maximum 10%

- Gyakorlati feladatok elkészitése: maximum 30%

- Az elkésziilt miivek tartalmi, formai és szakmai mindsége: maximum 25%
- A prezentacio tartalmi, formai és szakmai mindsége: maximum 25%

- 91-100% = jeles (5)

- 81-90% =jo (4)

- 66-80% = kozepes (3)

- 51-65% = elégséges (2)
- 0-50% = elégtelen (1)

A kurzus a Projektfejlesztés tantargy része.
A kurzus targyon beliili értéke: 40%

A kurzust a tdrgyon beliil meghirdetett valamennyi kurzussal egyiitt fel kell venni.
(Projektfejlesztés / Onismereti Training; Projektfejlesztés / Bevezetés a multimédia
miivészetbe; Projektfejlesztés / Performanszmiivészet; Projektfejlesztés / Algorithmic
Drawing; Projektfejlesztés / Médiaarcheoldgia).

Amennyiben a hallgat6 a tobbkurzusu targy barmely kurzusabol elégtelen osztalyzatot
szerez vagy valamely kurzusat nem teljesiti, az egész targy ismétlése sziikséges.

Ajanlott irodalom:

Daniel Shiffman - Nature of Code

https://naturcofcode.com/

Matteo Pasquinelli -3000 years of algorithmic rituals https:/www.e-
flux.com/journal/101/273221/three-thousand-years-of-algorithmic-rituals-the-emergence-of-
ai-from-the-computation-of-space

Conditional Design
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https://conditionaldesign.org/

Morphogenesis Resources -
https://awesomeopensource.com/project/jasonwebb/morphogenesis-resources
Mark Webster - Designing Programs
https://designingprograms.bitbucket.io/index.html

Generative Hut - Tracing the Line

https://vetroeditions.com/products/tracing-the-line

Procedural Drawing

https://medium.com/(@_stc/procedural-drawing-fb18aab70268

Paul Klee - Sketchbook https://www.bauhaus-

bookshelf.org/bauhaus_book 2 paul klee pedagogical sketchbook pdf download.html
Amy Goodchild - Early Computer Art https://www.amygoodchild.com/blog/computer-art-50s-
and-60s

Tyler Hobbs - Long form Generative Art https://paragraph.com/@hot.buffets/going-long-on-
long-form-generative-art

Siegfried Zielinsky - Deep Time of the Media https://mitpress.mit.edu/9780262240499/deep-
time-of-the-media/

Egyéb informaciok:

Mashol/korabban szerzett tudas elismerése/ validacios elv:

— teljeskorii beszamitds/elismerés lehetséges
— részleges beszamitas/elismerés lehetséges
— nincs lehetdség elismerésre/beszamitdsra

Tanoran kiviili konzultaciés idopontok és helyszin:
Csiitortokonként 10:00-12:50
Online tér, eldre egyeztetett iddpontban
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