Kurzusleiras (tematika)

Kurzus neve: Médiamiivészet - Tervezés 2 / Immerziv Elménytervezés

A kurzus oktatdi, elérhetdségei:
Halak Laszlo (halak.laszlo.andras@mome.hu)

Kod: Tantervi hely: Javasolt Kredit: Tanoraszam: 56
M-MD-303 MA félév:
Immerziv 3. Ebbdl
¢lményterv Egyéni hallgatoi
munkadra:
Kapcsolt kédok: | Tipus: Szab.val-ként | Szab.val. esetén sajatos
gyakorlat felvehet6-e? elofeltételek:
konzulticio nem

A kurzus kapcsolatai

Elofeltételek:
Médiamuvészet - Tervezés 1.

Parhuzamossagok:

Médiamiivészet - Tervezés 2 / Kozponti konzultacio;
Médiamiivészet - Tervezés 2 / Showreel;

Médiamiivészet - Tervezés 2 / Multimédia Latvanytervezés;
Médiamiivészet - Tervezés 2 / Immerziv Elménytervezés

A Kkurzus célja és alapelvei:

A kurzus célja bevezetni a résztvevd hallgatokat az interaktiv, immerziv élménytervezés
alapjaiba egy egyénileg tervezett és megvalositott, helyspecifikus projektfeladat elkészitésén
keresztiil. A feladat végrehajtasa sordn a hallgatok megismerkednek a kreativ programozas, a
gépi latas, és a game engine-ek nytjtotta lehetdségekkel és hasznalatukkal. A szerzett tudast
egy résztvevoket bevond, immerziv, nonlinearis, helyspecifikus élmény tervének ¢&s
demojanak l1étrehozasdba fektetik.

Tanulasi eredmények

Tudas:

- Magas szintl esztétikai €s kritikai érzékkel, valamint kialakult izléssel rendelkezik.

- Magas szinten érti és ismeri a projektmenedzsment mitkddését, folyamatat, illetve
alkalmazasat sajat szakteriiletén.

Képesség:

- Képes értékelni sajat szakmai tevékenységét, szakmai erdsségeit, gyengeségeit, €s
tudasat, kompetenciait és alkotdi, tervezdi gyakorlatat folytonosan naprakészen tartja,
megujitja, fejleszti.

Attitid:

- Sajat alkoto, tervezd tevékenységét képes elhelyezni a tdgabb kulturdlis, gazdasagi és
piaci kontextusban, szakmaja etikai €s szerzdi jogi normait betartja.

Autonomia és felelésségvallalas:

- Szakmai identitdsa egyértelmiien kialakult.

- A média design szakmai kérdéseiben Onalldan tdjékozodik, sajat izléssel és szakmai
véleménnyel bir.



mailto:halak.laszlo.andras@mome.hu

A kurzus Kkeretében feldolgozandoé témakorok, témak:

- Bevezetés a kreativ programozadsba

- Game engine hasznalat és lehetdségek

- Projection mapping alapok

- Gépi latas alapok

- Jatékmechanikak és motivacios rendszerek
- Felhasznaloi tesztelés és iterativ fejlesztés
- Prezentdcios és dokumentdacios technikak
- Projekttervezés és iitemezés

A hallgaték tennivaloi, feladatai:

- latvanytervek fejlesztése
- projektfejlesztes
- eldadas fejlesztése

A tanulas kornyezete: (pl. tanterem, stidio, miiterem, Kkiilsé6 helyszin, online, vallalati
gyakorlat stb.)

— 15 f6 befogadasara alkalmas sététitheto terem, projektor (+ dtalakitok min. HDMI és VGA),
hangfal, terem adottsagaitol fiiggben vetitovaszon, eloszto, internet elérés szamitogép hozzaférés

— 15 f6 befogadasara alkalmas miihelytér

Utemezés:

2026. oktober 21. - Bevezetés, feladatismertetés

2026. oktober 21. - Egyéni projekt fejlesztése, konzultacio
2026. oktober 28. - Egyéni projekt fejlesztése, konzultacio
2026. november 4. - Egyéni projekt fejlesztése, konzultacid
2026. november 11. - Egyéni projekt fejlesztése, konzultacio
2026. november 18. - Egyéni projekt fejlesztése, konzultacio
2026. november 25. - Egyéni projekt fejlesztése, konzultacio
2026. december 2. - Zaroprezentacio

Ertékelés:
Teljesitend6 kovetelmények:

- Gyakorlatok, dokumentaciok, kiadott feladatok
elkészitése és szinvonalas prezentacioja.

Az értékelés szempontjai:

- hatariddk betartasa

- atlathaté6 munkafolyamat

- gyakorlati feladatok elkészitése

- az elkésziilt mlivek tartalmi, formai és szakmai mindsége




- aprezentacid tartalmi, formai és szakmai mindsége

Az érdemjegy Kkiszamitasa:

- Hatéridok betartasa: maximum 10%

- Atlathat6 munkafolyamat: maximum 10%

- Gyakorlati feladatok elkészitése: maximum 30%

- Az elkészilt miivek tartalmi, formai és szakmai mindsége: maximum 25%
- A prezentaci¢ tartalmi, formai és szakmai mindsége: maximum 25%

- 91-100% = jeles (5)

- 81-90% =jo (4)

- 66-80% = kozepes (3)

- 51-65% = elégséges (2)
- 0-50% = elégtelen (1)

A kurzus a Médiamiivészet - Tervezés 2 tantargy része.
A kurzus targyon beliili értéke: 60%

A kurzust a targyon beliil meghirdetett valamennyi kurzussal egyiitt fel kell venni.
(Médiamiivészet - Tervezés 2 / Kozponti konzultacio;

Médiamiivészet - Tervezés 2 / Showreel;

Médiamiivészet - Tervezés 2 / Multimédia Latvanytervezés

Médiamiivészet - Tervezés 2 / Immerziv Elménytervezés).

Amennyiben a hallgat6 a tobbkurzusu targy barmely kurzusabol elégtelen osztalyzatot
szerez vagy valamely kurzusat nem teljesiti, az egész targy ismétlése sziikséges.

Ajanlott irodalom:
Manovich, L. (2001). The language of new media. MIT Press.

Schell, J. (2008). The art of game design: A book of lenses. A K Peters.

Egyéb informaciok:

Mashol/korabban szerzett tudas elismerése/ validacios elv:

— teljeskorii beszamitas/elismerés lehetséges
— részleges beszamitas/elismerés lehetséges
— nincs lehetoség elismerésre/beszamitdsra

Tanoran kiviili konzultaciés idépontok és helyszin:
Fogadoora

Halék Laszlo: péntekenként 10:00-12:50

Online, eldre egyeztetett idopontban




