Kurzusleiras (tematika)

Kurzus neve: Médiamiivészet - Tervezés 2 / Immerziv Elménytervezés

A kurzus oktatdi, elérhetdségei:
Cseh Daniel (cseh.daniel@mome.hu)

Halék Laszlo6 (halak.laszlo.andras@mome.hu)
Palfalusi Attila (palfalusi@mome.hu)

Kod: Tantervi hely: Javasolt Kredit: Tandraszam:
M-MD-303 MA félév:
Immerziv 3. Ebbol
¢lményterv Egyéni hallgatoi
munkaora:
Kapcsolt kodok: | Tipus: Szab.val-ként | Szab.val. esetén sajatos
gyakorlat felvehetd-e? elofeltételek:
konzultacio nem

A kurzus kapcsolatai

Elofeltételek:
Médiamuvészet - Tervezés 1.

Péarhuzamossagok:

Médiamuvészet - Tervezés 2 / Kozponti konzultacio;
Médiamiivészet - Tervezés 2 / Showreel,
Médiamiivészet - Tervezés 2 / Immerziv Elménytervezés

A Kkurzus célja és alapelvei:

A kurzus célja, hogy a hallgatok megismerjék ¢és alkalmazzak az edukacios és ismeretterjesztd
tartalomtervezés kortars modszereit az interaktiv kidllitdsi kornyezetek ¢és a fizikai
szamitastechnika (physical computing) integralasaval. A kurzus soran a hallgatok képesek
lesznek a latogatokat bevond, élményalapu tanuldst tdmogatd projektek kidolgozasara és
megvaldsitasara.

A kurzus felépitése:

Els6 feladat: A hallgatok edukacios céli tartalmakat fejlesztenek interaktiv kiallitasi
kornyezetekhez. A fokuszban a torténetmesélés, a multimedialis elemek és a latogatoi
interakcid tervezése all. A cél egy olyan prototipus létrehozéasa, amely demonstralja, hogyan
valhat a tudasatadas élményszeriivé €s aktivva.

Masodik feladat: A hallgatok ismeretterjesztd game design projekten dolgoznak, ahol a
jatékélményt a game engine hasznalat mellett a fizikai szamitdstechnikai eszkdzok
bevonasaval alakitjak ki. A hangsuly a jatékmechanikak, a torténet, valamint a technolégiai és
miivészeti elemek Osszehangoldsan van.

Tanulasi eredmények

Tudas:

- Magas szintll esztétikai és kritikai érzékkel, valamint kialakult izléssel rendelkezik.

- Magas szinten érti és ismeri a projektmenedzsment miikdodését, folyamatat, illetve
alkalmazasat sajat szakteriiletén.

Képesség:




- Képes értékelni sajat szakmai tevékenységét, szakmai erdsségeit, gyengeségeit, ¢€s
tudasat, kompetenciait €s alkotdi, tervezOi gyakorlatat folytonosan naprakészen tartja,
megujitja, fejleszti.

Attitid:

- Sajat alkoto, tervezd tevékenységét képes elhelyezni a tdgabb kulturdlis, gazdasagi és
piaci kontextusban, szakmaja etikai €s szerz6i jogi normait betartja.

Autonoémia és felelosségvallalas:

- Szakmai identitdsa egyértelmiien kialakult.

- A média design szakmai kérdéseiben Onalldan tajékozodik, sajat izléssel és szakmai
véleménnyel bir.

A kurzus Keretében feldolgozandé témakorok, témak:

- Interaktiv installaciok és kiallitasi kornyezetek tervezési alapjai

- Elmény kozpontii torténetmesélés és narrativ struktirdk a kiallitds
- Oktatasi és ismeretterjeszto célu multimédias tartalmak tervezése
- Tanulasi célok és célkozonség elemzése

- Interakciotervezés hardver és szoftver integracioval

- Szenzorok és kimeneti eszk6zok hasznalata (pl. LED-ek, motorok, kijelzok)
- Jatékmechanikak és motivacios rendszerek

- Felhasznaloi tesztelés és iterativ fejlesztés

- Prezentacios és dokumentacios technikak

- Feladatkiosztas és csapatmunka

- Projekttervezeés és iitemezés

- Technikai és kreativ csapatmunka integraldsa

A hallgaték tennivaloi, feladatai:

- latvanytervek fejlesztése
- eldadas fejlesztése

A tanulas kornyezete: (pl. tanterem, stidio, miiterem, kiilsé6 helyszin, online, vallalati
gyakorlat stb.)

— 15 f0 befogadasara alkalmas sététithetd terem, projektor (+ atalakitok min. HDMI és VGA),
hangfal, terem adottsagaitol fiiggben vetitovdszon, eloszto, internet elérés szamitogép hozzaférés

— 15 f6 befogaddsdra alkalmas miihelytér

Ertékelés:
Teljesitendo kovetelmények:

- Gyakorlatok, dokumentaciok, kiadott feladatok
elkészitése és szinvonalas prezentacidja.

Az értékelés szempontjai:

- hataridok betartasa

- 4tlathat6 munkafolyamat

- gyakorlati feladatok elkészitése

- az elkészilt miivek tartalmi, formai €s szakmai mindsége
- aprezentacio tartalmi, formai és szakmai mindsége




Az érdemjegy Kiszamitasa:

- Hataridok betartdsa: maximum 10%

- Atlathaté munkafolyamat: maximum 10%

- Gyakorlati feladatok elkészitése: maximum 30%

- Az elkésziilt miivek tartalmi, formai és szakmai mindsége: maximum 25%
- A prezentaci6 tartalmi, formai és szakmai mindsége: maximum 25%

- 91-100% = jeles (5)

- 81-90% =jo (4)

- 66-80% = kozepes (3)

- 51-65% = elégséges (2)
- 0-50% = elégtelen (1)

A kurzus a Médiamiivészet - Tervezés 2 tantargy része.
A kurzus targyon beliili értéke: 100%

A kurzust a targyon beliil meghirdetett valamennyi kurzussal egyiitt fel kell venni.
(Médiamiivészet - Tervezés 2 / Kdzponti konzultacio;

Médiamiivészet - Tervezés 2 / Showreel;

Médiamiivészet - Tervezés 2 / Immerziv Elménytervezés).

Amennyiben a hallgat6 a tobbkurzusu targy barmely kurzusabol elégtelen osztalyzatot
szerez vagy valamely kurzusat nem teljesiti, az egész targy ismétlése sziikséges.

Ajanlott irodalom:
Manovich, L. (2001). The language of new media. MIT Press.

Schell, J. (2008). The art of game design: A book of lenses. A K Peters.
Simon, N. (2010). The participatory museum. Museum 2.0.

Egyéb informaciok:

Mashol/korabban szerzett tudas elismerése/ validacios elv:

— teljeskorii beszamitas/elismerés lehetséges
— részleges beszamitas/elismerés lehetséges
— nincs lehetoség elismerésre/beszamitdsra

Tanodran kiviili konzultacios idépontok ¢és helyszin:
Fogaddora

Cseh Daniel: keddenként 13:00-14:00

Halék Laszlo: péntekenként 10:00-12:50

Palfalusi Attila: Csiitortok: 10:00-12:00

Online, eldre egyeztetett iddpontban




