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Ajanlas A virtual production (VP) egy tébb elembdl all6 komplex produkcids gyakorlat, a filmkészités egyik legujabb technikaja.
Leglatvanyosabb eleme a ledfal, melyen megjelenitik a virtualis hatteret, ez a kamera képében mosddik Gssze az épitett
elGtérrel, diszlettel. A VP tobbek koz6tt az animacids filmek gyartasi logikajahoz hasonléan nagyfoku tervezhetdséget vezet
be az élGszereplGs mozgdképgyartasba. 3D térben, virtudlisan felépithetd a diszlet, pontosan modellezheték a jelenetek és a
végleges képhez kozeli el6nézetet - previziét kaphatunk, amely altal kdnnyebben hozhatdk meg egyes kreativ dontések. A
VP-ben vald forgatas nem csak a produkcids koltségeket csékkentheti, hanem hozzajarul a fenntarthato filmgyartashoz is: az
egész stdb utaztatasdval jard lokaciovaltasok elhagydsaval nagymértékben csokkenthetd egy-egy produkcié okoldgiai
ldbnyoma is. A kurzusheti kurzus a United lllusions VP studidval kozosen valdsul meg.
Rovid leiras A virtual production (VP) kurzus lényege, hogy a hallgatdk megismerkedjenek a filmkészités legtjabb technikajanak alapjaival,
elméleti és gyakorlati modulokon keresztiil. A technika megismerése, megértése utan egy gyakorlati, forgatasi feladattal zarul
a kurzus.
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Féléy A kurzus menete Orarendi idépontok
menete Kurzushéten minden nap 10:00-15:00
Alk. | Datum Tartalom
1 2025.10.13 | Bevezetés — MOME
- Mi az a virtual production?
- A LED falas VP technikai hattere
- Csapatok (Stabok) kialakitasa, feladat kiadasa.
2 2025.10.14 | Virtudlis kornyezet - MOME
- 3D Scan alapok
- UE alapok
3 2025.10.15 | Virtualis kérnyezet Il. - MOME
- Jelenetek véglegesitése
- UE konzultacids lehetGség
4 2025.10.16 | Forgatas — United lllusions, Fot
- Forgatasi nap a VP Studidban
5 2025.10.17 | Utédmunka — MOME
- Forgatott nyersanyag feldolgozasa, alap utdémunka
- Anyagok bemutatdsa és kurzus zardsa
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irodalom -
Ajanlott Susan Zwerman és Jeffrey A. Okun. (2023) VES Handbook of Virtual Production Taylor & Francis Ltd.
irodalom Noah Kadner. (év nélk.) The Virtual Production Field Guide Vol. 1-2. Epic Games Inc.
Epic Games, Inc. 2024. ,What is virtual production?” https://www.unrealengine.com/en-US/explainers/virtual-
production/what-is-virtual-production
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[] Felmentés adhaté egyes kompetencidk megszerzése, feladatok teljesitése aldl,
[] Mas, tevékenységgel egyes feladatok kivélhatok,
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Eszkoz 3-4 szamitogép Unreal Engine-nel,
Davinci Resolve-al

Anyag

Helyszin

Hallgatdk: (max. 12-14)

(Media design: 4, Animacio: 4, Epitész: 2, Foté: 2) - A kivdlasztdsndl elényt jelent 3D szoftverek, illetve Unreal
Engine ismerete. Tovabbad: rendezdi, vagoi, operatéri és egyéb filmes ismeretek.




