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A kurzus kapcsolatai (elofeltételek, parhuzamossagok):
Animation Production 3.

- Production scheduling

- Industry studies

- Directing

- Graduation project visual development

- Anim Workshop

A kurzus célja és alapelvei: Az eldadasok célja egy altalanos kép kialakitdsa az eurdpai
animacios ipar felépitésérdl és annak kiilonb6zo szerepldirdl.

Tanulési eredmények (fejlesztendd szakmai €s altalanos kompetencidk):

Tudas:

1. Tervezési metodika (design thinking), innovaciés modszerek, analitikus gondolkodas

2. Magas szintii szakelméleti tudas: filmtorténet, filmdramaturgia,filmelemzés

3. Produceri ismeretek: ismeri az animacios produkciok gazdasagi kontextusa, szerzoi jogi és
etikai normait

4. Kiterjedt és magas szintii elméleti és gyakorlati szakmai ismeretek az animaciods produkciok
koncepcidjanak létrehozasahoz sziikséges fejlesztési metodusokrol, tartalomfejlesztési
modszerekrdl (lasd: témakorok), azok alkalmazésa sajat 6nallé projektben

5. Kiterjedt és magas szintli elméleti és gyakorlati szakmai ismeretek az animécios produkciok
kivitelezéséhez sziikséges technologiakrdl, az animacids produkcidk a témakoroknél felsorolt
részfolyamatairdl (planozas, story-board, lay-out, animatic, previz, vagas), azok alkalmazasa
sajat onallo projektben

6. Film és zene, animacio6 €s hang, dialogfelvétel, szinkron, zorejezés, keverés

7. Latvanytervezés (karakter-, figuratervezés, képi absztrakcio)

8. szakelméleti tajékozottsag tradicionalis (Rovidfilm, absztrakt animacid, installacid, music
video) €s ujabb keletii ill. emergens (AR, VR, 360 fokos fejlesztés, univerzum épités,
interaktiv tartalom) animaci6s formak, miifajok és platformok, valamint technologiak
kérdéséiben - az elméleti tudas gyakorlati hasznalata a kutatdmunkaban és projektfejlesztésben
9. kortars hazai és nemzetkozi animaciods szakmai kdrnyezet és a zajlo szakmai folyamatok
ismerete, szaktorténeti kontextusba helyezése, ehhez kapcsoloddan sajat tevékenység szakmai
kontextusba helyezése

10. 6nall6 szakmai program megfogalmazasa, kapcsolodo projekt-koncepcid kidolgozasa és
kivitelezése

Keépesseg:

1.0nélloan képes projektek kialakitasara, fejlesztésére és megval6sitdsara

2 képes prezentaciok készitésére és eldadasara, képes a retorika, pitching eszkozeit hasznalni
3. képes kifinomult szakmai kommunikaciora, vitara - szakmai kérdésekben arnyalt vélemény
megfogalmazasara, képviseletére, amellett vald érvelésre

4. képes a tervezési €s gyartdsi munkafolyamatok hatékony menedzselésére




6. sajat szakmai programot képes megfogalmazni, tdgabb szakmai kontextusba helyezni

Attitlid:
1. Szellemi szabadség, autenticités, kisérletezd és vallalkoz6 kedv az
alkototevékenységben
2. Torekvés eredeti, 6nazonos tartalmak létrehozasara, szakmai kihivasok ujszerti
megvalaszolasara
2. Aktivitas 1) mozgodképes-, animaciés modszerek és technikak keresésében
3. Motivaltsag sajat munkdk dnmenedzselésében, valamint azok a kiilvilag fel¢ valo
ismertetésében
4. Kiforrott kritikai érzék, valamint diszkurziv hozzaallas sajat munkajahoz kapcsolodod
szakmai teriiletekkel
5. Erds igény a sajat alkototevékenység magas szintli mindség- és értékorientaltsagara
6. Nyitottsag és tudatossag a szakma gyakorlési- és tovabbképzési lehetdségeinek
bdvitésében

Autondmia és feleldsségvallalas:
1. autonémia és onreflexivitas alkotdi tevékenységben
2. Feleldsségvallalas 6nalld kérdésfelvetéseinek szakmai megvalaszolasaban
3. Tudatos szerepvallalas az animéacios projektekben szakmai képességek, habitusoknak
megfelelden
4. Kezdeményez6 alkotd, aki a szakmai koz0sség tagjaként feleldsséget vallal kozosségéért,
szakteriilete értékeiért és etikai normaiért

A kurzus keretében feldolgozandé témakorok, témak:

Animacids ipar Magyarorszdgon és Europaban: produkcids irodak, studiok, szolgéltatok
(broadcasterek), forgalmazas, konyvkiadok, ko-produkciok, filmes vésarok, pitchféorumok,
fesztivalok, 6sztondijak és miivészeti rezidencia programok.

Tanulasszervezés/folyamatszervezés sajatossagai:

A kurzus menete, az egyes foglalkozasok jellege és litemezésiik (tObb tanar esetén akar a tanari
kozremiikodés megosztasat is jelezve:

A kurzus sordn egy-egy két oras eldaddsban a hazai és az eurdpai animacids ipar egy-egy
teriiletét vizsgaljuk meg. Az eléadasok kronologidjat egy fiktiv, elméletben késziilo film
gyartasanak ¢és utoéletének allomasai adjak.

A hallgaték tennivaloi, feladatai:
Az eloadasokon valo aktiv részvétel.

A tanulds kornyezete: (pl. tanterem, stadid, miiterem, kiilsé helyszin, online, vallalati
gyakorlat stb.) tanterem

Ertékelés:
(Tobb tanar és tanaronként kiilon értékelés esetén tanaronként megbontva)

Teljesitendd kdvetelmények:

Aktiv, folyamatos jelenlét az el6adasokon. A szemeszter végén a tananyag alapjan irédott
teszt kitoltése.

Ertékelés modja: (milyen médszerekkel zajlik az értékelés {teszt, szobeli felelet, gyakorlati
demonstracio stb.}) teszt




Az értékelés szempontjai (mi mindent vesziink figyelembe az értékelésben):

A teszt soran elért pontszam.

Az érdemjegy kiszamitasa (az egyes értékelt kovetelmények eredménye hogyan jelenik meg
a végso érdemjegyben? {pl. aranyok, pontok, sulyok}): pontszam alapjan

Kotelez6 irodalom:

Hans Bacher: Dream worlds

Kollarik Tamaés és Fiilop Jozsef: Animacios korkép
Kollarik Tamas és Fiilop Jozsef: Animécios alkotok I. és II.
Kollarik Tamas: Magyar producerek 1.

Ajanlott irodalom:
Chris Solarski: Interactive stories and video game art

Jesper Juul: Half-real

Egyéb informéciok:

Mashol/korabban szerzett tudas elismerése/ validacios elv:

— részleges beszamitas/elismerés lehetséges

Tanoran kiviili konzultaciés idépontok és helyszin:




