FeladatleirasTask description

Gastro Design -
identitasépitésKonyvsorozat tervezes,
tipografiai alapismeretek

Kurzus:
Non Fiction

Témavezetd:
Mihalik NikiHerbszt Laszlo

Kiils6s oktatoTémavezetd:
Herbszt LaszloPerlay Rezsé

kivitelezés technikai segitség:
Szili Jozsef

Feladatkiadas:
2025.09.01.

A kurzus id6pontjai:
1-13. Hét
hétfd, csttortdk: 10:00-12:50

Helyszin:
1-13. hét: M_211/212 terem / MOME Two T/111 Grafika m(ihely

Téma

// 1. Kbnyvsorozat tervezése, vele parhuzamosan Indesign és tipografiai
alapismeretekGasztrondmiai - Food Design és Fine Dining - témaju non fiction illusztraciok készitése
-r

Részei:

-6 elembdl allé konyvsorozat boritdjanak a megtervezése Fiction témakdrben

-egy cim kivalasztdsa a hatbdl, el6zék és cimnegyediv megtervezése



-a kivalasztott cimhez hat illusztracié készitése, és a hozza tartozo széveg betordelése
-a kurzus cstitortoki napjain Indesign és tipografia alapismeretek gyakorlat
+sketchbook(ok) vezetése a kurzus folyaman

Tartalom

A féléves kurzus soran négy kilénb6z6 non fiction illusztracids tervezési feladaton keresztiil épitlink
fel egy gasztrondmiai fokuszu arculatot. A tervezési folyamat része lesz az online és offline
identitasépités, kampdanytervezés és branding. A faladatok kdzott szerepel a kisarculattervezés,
egyedi fine dining csomagolastervezés és illusztracid, gasztrondmiai fokuszu online és offline
editorial illusztracid, valamint a bels6épitészeti visual branding illusztracio. A részletes tematikat és
id6beosztast a szeptember 1.-ei els6 6ran ismertetjik.tipografiai és illusztracids rendszer
segitségével épitlink fel egy konyvsorozat hat elemét. A hallgaték megismerkednek a kényvsorozat
tervezés kiilonbo6z6 aspektusaival, a tipografia alapvetd szabdlyaival, az Indesign alapjaival.
Gyakoroljuk a tervezés sordn nagyon fontos rendszer és a rendszer elemeinek variacids lehetdségeit
(szinkédolas, jel, tipografia mint kifejez6 eszkoz, stilus, forma, varidlhatdsag). A kivalasztott cimhez
készil konyvterv illusztracidkkal, amely a konyvsorozat. formai és gondolati jellegét mutatja be. A
kurzus végén prezentdcid, amelyben a hallgaték bemutatjdk az utat amig eljutottak a megoldashoz, a
kalonb6z6 rendszereket amivel kisérleteztek a kurzus soran, ill. A kivalasztott cimbdél makett is
készil.

A feladat teljesitése

1. ElIméleti alapok

A Fnon fiction illusztracidk torténeti és elméleti megismerése
Szinelmélet az arculattervezésben és a non fFiction illusztracidoban
A non fFiction illusztracidk stilaris és kulturalis 6sszehasonlitasa

+ 4+ + +

Hazai és nemzetkozi non fFiction példdk elemzése, bemutatasa

N

. Tervezés

Illusztracids technikai megoldasok felvetése
Médiumok, vizudlis felliletek meghatdrozdsa

+ + +

Karakter és szinkoncepcidk

Vazlat- és latvanytervek készitése

3. Kivitelezés

+ MUlhelymunka
+ Nyomdai elGkészités
+ Nyomtatas



Utemezés

1. Feladatkiadas, témakor kivalasztdsa, referencia gydjtés
2. EIméleti felkészilés, vazlatok

3. Kivitelezés

4. Kiértékelés

Ertékelés

A feladat értékelése 2025. november 27-én lesz.

Ertékelési szempontok:

// alapvet6 abrazolasi, szinhasznalati, sokszorositografikai és nyomdai szabalyok alkalmazasa
// avizualis koncepcid értelmezhet&sége, hatasa

// koncepcion belli stilaris egység kovetkezetes megtartasa

// illusztracids latvanyvilag

Kurzusleirds (tematika)

Kurzus cime: Fiction Illusztracid

Kurzus oktatd(k) neve és elérhetGsége: Mihalik Niki (mihalik.nikoletta@gmail.com)

Kod: Kapcsolddé tanterv | A tantargy Kredit: 5 Tandraszam: 48
(szak/szint): helye a Egyéni hallgatdi
tantervben: munkadra: 102
tervezési targy
BA
Kapcsolt kodok: Tipus: gyakorlat Szab.val-ként | Szab.val. esetén sajatos el6feltételek:
orientalt felvehet6-e?
Nem

A kurzus kapcsolatai (el6feltételek, parhuzamossagok):
Vizualis karakter 1. + Visual storytelling 1.

A kurzus célja és alapelvei:
Illusztracids alapkészségek megszerzése a non fiction illusztracid szakmai teriiletein

A kurzus alapelvei:

- Gyakorlati helyzetek

- Probléma-fékuszu megkdzelités

- Folyamat-orientalt metédusok

- Integraltan beépiil6 szakmai specifikumok és szakelméleti ismeretek




Kotelez6 irodalom:

1) Antonis Antoniou, Robert Klanten: Visual Families: Graphic Storytelling in Design and lllustration,
2014, Gestalten

2) Robert Klanten, S. Ehmann: Visual Storytelling: Inspiring a New Visual Language, 2011, Gestalten
3) Cornel Hillmann: UX for XR: User Experience Design and Strategies for Immersive Technologies
(Design Thinking), 2021, Apress Published

4) Wang Shaogiang: New Playful Data: Graphic Design and lllustration for Infographics, 2021, Hoaki
Published

5) Victionary: Dot Line Shape: The Basic Elements of Design and lllustration, 2020, Victionary
Published

6) Frances Stanfield, Lucy McGeown: The Printmaking Ideas Book, 2019, llex Press

Egyéb informaciok:
Mashol/korabban szerzett tudas elismerése/ validacios elv:

nincs lehetGség elismerésre/beszamitasra

Tandran kiviili konzultacids id6pontok és helyszin:
Mihalik Niki: csitortok 10:00-12:00, el6zetes egyeztetés sziikséges






