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Ajanlas A félév soran a hallgatok megismerkednek az Arduino és a TouchDesigner alapjaival, és megtanuljak, hogyan lehet
a két rendszert 6sszekapcsolni. EIGszor az Arduino mikodését vessziik at, kiillonb6z6 szenzorok kiprébalasaval és
azok adatainak feldolgozdasdval. Ezutan a TouchDesigner alapfunkcidit tanuljuk meg, amellyel egyszer( vizualis
megoldasokat lehet létrehozni.

Révid leiras A félév sordn a hallgatdk megismerkednek az Arduino és a TouchDesigner alapjaival, és megtanuljak, hogyan lehet
a két rendszert 6sszekapcsolni. EIGsz6r az Arduino miikodését vessziik at, kilonboz6 szenzorok kiprébalasaval és
azok adatainak feldolgozasdval. Ezutan a TouchDesigner alapfunkciéit tanuljuk meg, amellyel egyszer(i vizualis
megoldasokat lehet Iétrehozni.

A két eszkozt 0sszekapcsolva a hallgatdk sajat projektet készitenek: mindenki kivalaszt egy szenzort, és annak
adataira épitve tervez egy mikodd interfészt. Ez lehet példaul egy vizudlis vezérlSfeliilet, de akar egy egyedi
bemeneti eszkdz — egér vagy billenty(izet — is.

A kurzus célja, hogy a hallgatdk megtapasztaljak, hogyan valhatnak a szenzorok és az egyszer( hardverek kreativ
eszkozzé, és hogyan épithets bel6lik személyes, kisérletezé projektekhez il vizualis rendszer.

Oktaték Oktaté neve Oktaté elérhetésége BIO Fogaddoéra

Tarr Kalman Tarr.kalman@teach.mome.hu
Félév A kurzus menete Orarendi id6pontok
menete heti 1 kontakt alkalom csut. 10:00-12:50
Alk. | Datum Heti tartalom
1 2025. 09. Bevezetés, kurzus ismertetése. Arduino és TouchDesigner kiprébalasa, els§ dsszekotés.
04.
2 2025. 09. Arduino alapjai, szenzorok mikoédésének ismertetése
11.
3 2025. 09. Szenzoradatok kezelése, egyszer( feladatok.
18.
4 2025. 09. TouchDesigner alapfunkcidk, alap vizudlis feladatok
25.
5 2025. 10. Arduino—TouchDesigner ésszekdtése mélyebben .
02.
6 2025. 10. Arduino—TouchDesigner 6sszekotése mélyebben II.
09.
7 2025. 10. Interfész-tervezés, egyéni szenzorvélasztas
30.




8 2025.11. Egyéni projektek fejlesztése, konzultacio I.
06.
9 2025.11. Egyéni projektek fejlesztése, konzultacio 1.
13.
10 2025.11. Projektek véglegesitése, vizudlis 6sszekapcsolas.
20.
11 | 2025.11. | 74ré bemutato, értékelés
27.
ﬁog:;i &s Kovetelmény, beadandé munka Ertékelés szempontjai :jg'd;ilaTE::r- Zl:(lj\/e:jegyben
értékelés

Részvétel és aktiv munkavégzés A rendszeres jelenlét, a Kurzus végén, 30%

feladatokban vald aktiv részvétel | kivitelezési hét

Kisebb feladatok teljesitése a félév Az érékhoz kapcsolodé gyakorlati | Kurzus végén, 20%

soran feladatok megoldasa és kivitelezési hét

bemutatdsa
Féléves projekt bemutatdsa és Az elkészitett interfész Kurzus végén, 50%
dokumenticidja megvaldsitasa és mikodése, kivitelezési hét
valamint a rendszerek
mUkodésének megértése
Kotelezd
irodalom
Ajanlott
irodalom
Tanuldsi Tudas A hallgaté megismeri az Arduino és a TouchDesigner alapvet6 miikodését, valamint a
két rendszer 6sszekapcsolasanak lehet&ségeit. Megérti, hogyan alakithatdak at a
szenzorok dltal gy(jtott adatok vizualis tartalomma, és miként hasznélhatdk ezek a
rendszerek egyszer(i interfészek Iétrehozasara.

Képesség A hallgatd képes 6ndlléan szenzorokat kivalasztani, bekotni és miikodtetni, majd ezek
adatait a TouchDesigner kornyezetében felhasznalni. Képes sajat interfészt tervezni és
megépiteni, valamint m(ikodé vizudlis vezérlGrendszert Iétrehozni.

Attit(id A hallgaté nyitott a kisérletezésre és az Uj technoldgiak kiprébélasara. Erdeklédéen
kozelit az Arduino és a vizudlis programozas kreativ lehet6ségeihez, és torekszik sajat
Otleteit megvaldsitani.

FelelGsségvallalas A hallgatd vallalja a féléves projekt 6nallé kidolgozasat és kivitelezését, felelGsséget
véllal a feladatok hataridGre torténd teljesitéséért. Képes egylttmiikodni a kdzos
munkdban, és tudatosan alkalmazza az elsajétitott ismereteket sajat alkotoi
folyamataban.

Felmentés |Z| Nem adhaté felmentés a kurzuson valo részvétel és teljesités aldl,
[] Felmentés adhaté egyes kompetencidk megszerzése, feladatok teljesitése aldl,
[] Mas, tevékenységgel egyes feladatok kivélhatok,
| Teljes felmentés adhaté.
Tantervi Tantargy Kapcsolodd kurzusok Kurzus érdemjegy aranya a

kapcsolatok

(parhuzamossagok) tantdrgyban
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Masik kurzus cime

Harmadik kurzus cime

A kurzus el6feltételei

Szabadon valasztott esetén sajatos
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Szabadon valaszthatdként
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