Kurzusleirds (tematika)

Kurzus cime: Silliest Locomotion

Kurzus oktatd(k) neve és elérhetGsége: Brovinszki Laszld, brovinszki@mome.hu

Kod: Kapcsolddd tanterv | A tantargy Kredit: 5 Tandraszam:40

B-SZ-401-CS-2-252601-03 | (szak/szint): helye a Egyéni hallgatdi
BA/MA tantervben munkaodra: 110

(szemeszter):

Kapcsolt kddok: Tipus: Szab.val-ként | Szab.val. esetén sajatos el6feltételek:

M-SZ-301-CS-2-252601-07 | el§adas/gyakorlat/ |felvehets-e? Els6sorban animdcids hallgatéknak!

M-SZ-E-301-CS-2-252601- | konzultacio igen

07

A kurzus kapcsolatai (el6feltételek, parhuzamossagok): nincs

A kurzus célja és alapelvei:
A kurzus célja, hogy a hallgatok megismerjék szoftver altal kinalt animacids lehet&ségeket, elsajatitsak a
kezeléséhez sziikséges alapokat, megtanuljak a 3D-s karakteranimacio alapelveit.

Tanuldsi eredmények (fejlesztendd szakmai és altalanos kompetenciak):

Tudas:
- Ismeri a fellilettel kapcsolatos alapfogalmakat, technikai hatteret.
- Ismeri a munkafolyamatok alapjait.

Képesség:

— Képes alapvetGen alkalmazni a 3D-s eszkdzoket, technikakat.
— Képes atiiltetni a mindennapi tervezési folyamatokba.

Attitlid:
— Elkotelezett az 6ndllé ismeretszerzésre a témaban.
— Torekszik a 3D eszk6zok tudatos, tervezett alkalmazasara.

Autondmia és felelGsségvallalas:
- Nyitottan és aktivan vesz részt Uj szakmai tendencidk, mddszerek és technikak
megismerésében.

A kurzus keretében feldolgozandé témakorok, témak:
— Blender animaciés feliletei
— 3D animacio alapfogalmai
— mocap animaciok felhasznalasa
— vilagitas renderelés

Tanuldsszervezés/folyamatszervezés sajatossagai:
A kurzus menete, az egyes foglalkozasok jellege és Gtemezésiik:

1. 09.05.11:20-14:20 — Blender alapjai, navigacid, alapvetd animacios fellletek




09.12.11:20-14:20 — 3D animacid alapfogalmai, technikdi és munkafolyamatai
09. 19. 11:20-14:20 — Blokkolasi technikak — timeline, dopesheet

09. 26. 11:20-14:20 — Suly, id6zités és térkoz — a grafikonszerkeszt6 alapjai

10. 03. 11:20-14:20 — Karakteranimacio 1.

10. 10. 11:20-14:20 — Karakteranimacio 2.

10. 31. 11:20-14:20 — Karakteranimacio 3.

11.07. 11:20-14:20 — Karakteranimacio 4.

. 11.14.11:20-14:20 — Karakteranimacid 5.

10. 11. 21. 11:20-14:20 — mocap-animacidk felhaszndlasa, blendelése, NLA

11. 11.28. 11:20-14:20 — vilagitas, kamerdk, animacidk renderelése
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A hallgatdk tennivaldi, feladatai:
Aktiv részvétel az 6rdkon, a részfeladatok megoldasa.

A tanulds kornyezete: tanterem

Ertékelés:

Teljesitendd kévetelmények:
A kurzus teljesitéséhez az 6rak hetven szazalékan jelen kell lenni.

Ertékelés mddja: gyakorlati feladatok

Az értékelés szempontjai:
A gyakorlatokon vald aktivitds, a kreativ 6tletek alkalmazasa, megoldaskeresés. A feladatokban
nyujtott teljesitmény, a konzultacidékon vald aktiv részvétel, a kiilénb6z6 részfeladatok
teljesitésének szinvonala.

Az érdemjegy kiszdmitdsa: szorgalom, fejl6dés, tartalom alapjan.

Kotelezd irodalom:

Ajanlott irodalom:

Egyéb informdciok:

Mashol/koradbban szerzett tudds elismerése/ validacids elv:
— nem adhatd felmentés a kurzuson valo részvétel és teljesités aldl,
felmentés adhato egyes kompetencidk megszerzése, feladatok teljesitése aldl,
mads, tevékenységgel egyes feladatok kivalthatok,
— teljes felmentés adhatd.

Tanoran kiviili konzultacids idépontok és helyszin:




nincs




