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Kognitiv jatéktervezés

A kognitiv jelentése arra vonatkozik, hogyan mikoédik az emberi elme, hogyan dolgozza fel az
informaciot, hogyan emlékszik, hogyan hoz dontéseket és hogyan alkalmazza az intelligenciat
a kornyezetéhez vald alkalmazkodas soran. A targykorbe tartozé képességek: észlelés,
figyelem, memdria, gondolkodas, nyelvi képességek, dontéshozatal, intelligencia. A projekt
célja, hogy ezeket a képességeket fejlessze a jaték eszkozével.

A kurzus soran a hallgatok egy kognitiv jaték tervezésébe fognak, vagy egy mar meglévd
koncepcio fejlesztésébe kapcsolédnak be.

Témak:

1. meglévé modulrendszer( épitéjaték "vilaganak" megteremtése
2. homokoz6 szett gyerekeknek, amellyel a geometriai 6sszefliggéseket lehet megérteni
3. muanyag origami grafikajanak megtervezése, figyelembe véve annak logikai és vizualis

Osszefliggéseit

A kurzus a formatervez6k és a grafikusok szamara lehet kiilondsen érdekes, de mas
terlletekr6lis bekapcsolddhatnak érdeklédé hallgatok.

A kurzus els6 alkalma egy eléadas, amely helyzetbe hozza a hallgatokat a témaval
kapcsolatban és felvazolja a lehet6ségeket.

Oktato neve Oktato elérhetésége

BIO Fogaddodra

Vet6 Péter DLA vetopet@mome.hu

bara.studio Elére egyeztetett id6pontban

Kokényesi Imre

A Mondrian jaték tervezGje

Méré Laszlo

pszicholdgus, jatékfejleszté

Czoch andras

jatékfejlesztd, inforamtikus




A kurzus menete Orarendi id6pontok

Alk. | Datum Heti tartalom
1 9.13 Feladatkiadas
2 9.20
3 9.27
4 10.04
5 10.11
6 11.08
7 11.15
8 11.22
9 11.29
10 12.06
11 12.13
Kovetel- - 5 i . . Leadasi hatar- Suly az
mények és Koévetelmény, beadandé munka Ertékelés szempontjai id6, alkalom e e
értékelés _
Orai jelenlét, aktivitas 12.13 25%
TervezGi folyamat dokumentacidja 12.13 25%
Tervezési fazisok zaréprezentacioi 12.13 25%
Végs6 prezentacio 12.13 25%
Kotelezd
irodalom
Ajanlott
irodalom R . . e s ea s . , . oy s . s ez
Mindenki masképp egyforma - A jatékelmélet és a racionalitas pszicholdgiaja
Tericum kiado Kft. - 2023
Tanulasi Tudas Ismeri a design és formatervezés alapveté Gtletfejlesztési,

értékelési és szelekciés médszereit.2. Erti a tervezi folyamat
kilonb6z6 szakaszait/fazisait és azt, hogy ezek hogyan
realizdlddnak sajat tervez&i munkdjaban.3. Ismeri a szakmajaban
alkalmazott legfontosabb prezentacids eszkdzoket, stilusokat és
csatorndkat.4. Tdjékozott a design és formatervezés terén
végzett kutatds, forrasgydjtés alapjaul szolgdlé mddszerekben,
eljarasokban, technikakban.5. Figyelme kiterjed a designhoz és
formatervezéshez kapcsol6dd néhany mas terilet (pl. gazdasag,
kultura, jov6kutatas, 6koldgia, technoldgia) alapvetd tartalmaira
és dltaldnos elveire

Képesség Altalanos 6tletfejlesztési elveket adaptél design-specifikus
problémak megoldasara. 2. Tudasat, intuicidjat és Gtleteit mint
hajtéerét alkalmazza a tervek és koncepcidk fejlesztésére és
alkalmazasara. 3. Relevans adatokat gydjt, majd azokat elemzi és
interpretdlja a tervez6i koncepcidk fejlesztéséhez.4. A design és
formatervezés gyakorldsa soran tudatos és kreativ munkat




végez.5. Hatékonyan képes hasznalni a tevékenysége alapjaul
szolgald technikai, anyagi és informacids forrasokat.

Attitdd

Nyitott az Uj ismeretekre, mddszerekre, kreativ, dinamikus
megvalositasi lehet&ségekre.2. Torekszik szakmaja etikai
normainak betartasara

FelelGsségvallalas

Valtozo helyzetekben mozgdsitja tudasat és képességeit.2.
Onallé elméleti és gyakorlati szakmai tuddsat iranyitott tervezési
folyamatokban mikodteti.3. A kutatast felugyelettel végzi.
Tudomanyos kutatasok és sajat, a design és formatervezés
terliletén végzett praktikus kutatasai eredményeit feligyelettel
alkalmazza.
Nem adhaté felmentés a kurzuson valo részvétel és teljesités ald

X Nem adhatd felmentés a kurzuson valo részvétel és teljesités aldl,

Felmentés
[] Felmentés adhatd egyes kompetencidk megszerzése, feladatok teljesitése aldl,
[] Mas, tevékenységgel egyes feladatok kivélhatok,
[ Teljes felmentés adhatd.
Tantervi Tantargy Kapcsolodd kurzusok Kurzus érdemjegy aranya a

kapcsolatok

(parhuzamossagok)

tantargyban

Befoglald tantdrgy cime

A kurzus eléfeltételei

Szabadon valasztott esetén sajatos
eléfeltételek:

Szabadon valaszthatoként
felvehet6?

A kurzus el6feltételei

Szabadon valasztott esetén
sajatos eléfeltételek:

Szabadon vélaszthatdként
felvehet6?

Sikeresen teljesitett
négy szemeszter. A
kurzus a BA 3, MA1,
MA2 hallgatdi szamara

nyitott

Nem

Egyéb
informacio
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