Kurzusleirds (tematika)

Kurzus cime: Ipari design 1. - 3D// Animacié készités / M| képgenetalas

Kurzus oktaté(k) neve és elérhetGsége: Keszei Istvan
keszeiisti@gmail.com

Kod: Kapcsolddo tanterv | A tantargy Kredit: Tandéraszam: 36
B-FR-303-3D (szak/szint): helye a 10 kredit a Egyéni hallgatéi
tantervben teljes targy munkadra:
(szemeszter):
Kapcsolt kodok: Tipus: Szab.val-ként Szab.vél. esetén sajatos el6feltételek:
(szeminarium/el6a |felvehets-e?
das/gyakorlat/konz
ultacio stb.)

A kurzus kapcsolatai (el6feltételek, parhuzamossagok): BA Digitalis alapok 1

A kurzus célja és alapelvei:

A kurzus célja, hogy a hallgatdok képessé valjanak vizualisan meggy6z6, professziondlis prezentacids
animaciok készitésére formatervezési projektjeik bemutatasahoz. A mai vizudlisan telitett vilagban a
tervek és koncepciok hatékony kommunikacidja egyre fontosabba valik — nem elegendd csupan fotdkkal
vagy latvanytervekkel prezentalni, az animacids tartalmak készitése alapelvarassa valt.

A kurzus soran a hallgaték elsajatitjak az Adobe After Effects szoftver alapjait, valamint két mesterséges
intelligencia alapu képgenerald és animdacids platform — Recraft Al és Vizcom Al — haszndlatat. A
hangsuly a mesterséges intelligencidval tdmogatott vizualis tartalomkészitésen van, amelyet az After
Effects szoftverrel torténdé animacids utdmunka egészit ki.

A kurzus gyakorlatorientalt, a hallgatdk a félév soran 1épésrél 1épésre készitenek kisebb gyakorlatokat,
melyek egy Osszetett zard animacids feladatban, zardévizsgaként ér véget.

Tanulasi eredmények (fejlesztendé szakmai és altaldnos kompetenciak):
Tudas:
- A hallgaték megismerik az animacid szerepét és lehetGségeit a formatervezési prezentacidkban.

- A hallgatdk alapismereteket szereznek az Adobe After Effects szoftver m(ikodésérdl és alapvetd
eszkozeirdl.

- A hallgaték megismerik a mesterséges intelligencidval tamogatott képgeneralds és animacio
alapelveit és lehet8ségeit.

- A hallgatdk a kurzus alapjan képesek lesznek eligazodni a Recraft Al és Vizcom Al
feltiletein,megismerik a f6bb funkcidkat.
Képesség:

A hallgatdk képesek lesznek mesterséges intelligencia segitségével vizualis anyagot létrehozni.

A hallgatdk képesek lesznek a létrehozott vizualis tartalmat Adobe After Effects-ben animalni.




A hallgatdk képesek lesznek komplex prezentacids animdciot késziteni, amely kombinalja az Ml 3ltal
generalt képi vilagot a klasszikus animdacios technikakkal.

A hallgatok képesek lesznek a vizualis torténetmesélés alapelveit alkalmazni.
Attitdd:

- Nyitott az Uj technoldgiai megolddsokra, kiilonos tekintettel a mesterséges intelligencia
alkalmazasara.

- Fogékony a vizualis kifejezés Uj formai irant.

- Torekszik az esztétikailag és technikailag is igényes prezentdacids anyagok létrehozdasara.
Autondmia és felelGsségvallalas:

- A hallgaté képes 6ndlldan Iétrehozni egy komplex animaciét.

- Felel6sséget vallal a prezentacios tartalom min&ségéért és tartalmaért.

- Tudatosan alkalmazza a tanult technikakat sajat munkdjaban.

A kurzus keretében feldolgozandd témakorok, témak:

- Vizudlis anyag |étrehozdsa mesterséges intelligencia segitségével
- After effect alapjainak elsajatitasa
- Sajat nyersanyag (video) elkészitése

Tanulasszervezés/folyamatszervezés sajatossagai:

A kurzus menete, az egyes foglalkozasok jellege és litemezésiik (tobb tanar esetén akar a tanari
kozrem(ikodés megosztasat is jelezve:

A hallgatdk tennivaléi, feladatai:

- Részvétel az érakon és aktiv gyakorlati munka.

- Kisebb animacids gyakorlatok és Ml alapu vizudlis feladatok elvégzése.

A félév végi komplex animacios projekt elkészitése, amely sajat tervezési koncepciét dolgoz fel.

A tanulas kérnyezete: (pl. tanterem, stidié, miterem, kiilsé helyszin, online, vallalati gyakorlat stb.)
- BASE 3. emelet szamitdstechnikai gépterem, sajat vagy a teremben |év6 szamitégépekkel

Ertékelés:
(Tobb oktato és oktatonként kiilon értékelés esetén oktatonként megbontva)

Teljesitendd kévetelmények:

- Megengedhetd hianyzas figyelembe vételével vald részvétel az érakon.




- A kurzus végi komplex modellezési feladat beaddsa a megadott hataridGig. (k6zos feladat zardvizsga
szer(ien)

- Az 6rakra valo felkésziilés és az otthoni gyakorldfeladatok elvégzése.

Ertékelés modja: (milyen médszerekkel zajlik az értékelés {teszt, szébeli felelet, gyakorlati
demonstracio stb.})

- Az értékelés gyakorlati jelleg(, a hallgato altal készitett zaré animacion keresztil térténik.
(szemeszter folyaman tobb MI hasznalattal kapcsolatos feladat van, illetve egy komplex zarofeladat)

- A félév végi komplex animacio beadasa kotelez6.
Az értékelés szempontjai (mi mindent vesziink figyelembe az értékelésben):

- az Orai aktivitds
- az év végi zarofeladat mindsége

Az érdemjegy kiszamitasa (az egyes értékelt kovetelmények eredménye hogyan jelenik meg a végsd
érdemjegyben? {pl. aranyok, pontok, sulyok}):

- jelenlét

- aktivitds

- hazi feladat

- zarofeladat

Kotelezd irodalom:

Ajanlott irodalom:

Egyéb informaciok:

Mashol/korabban szerzett tudas elismerése/ validacids elv:
— nem adhatd felmentés a kurzuson vald részvétel és teljesités aldl,
— felmentés adhatd egyes kompetencidk megszerzése, feladatok teljesitése aldl,
— mds, tevékenységgel egyes feladatok kivalthatok,
— teljes felmentés adhato.

Tandrdn kivili konzultaciés id6pontok és helyszin:
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