Kurzusleirds (tematika)

Kurzus neve: EImélet /Tervezé szakok

A kurzus oktatdéja/i, elérhetsége(i):
Szildgyi Andras

Kéd: Kapcsolddd tanterv | A tantargy Kredit: Tandraszam:
B-DS-101 EImélet (szak/szint): helye a 15 kredit a Egyéni hallgatdi
/Tervezd tantervben teljes targy munkadra:
(szemeszter):
Kapcsolt kodok: Tipus: Szab.vél-ként Szab.vél. esetén sajatos el6feltételek:
(szeminarium/el6a |felvehet6-e?
das/gyakorlat/konz
ultacio stb.)

A kurzus kapcsolatai (el6feltételek, parhuzamossagok):

Tanulasi eredmények (fejlesztendd szakmai és altalanos kompetenciak):
Tudds: olyan alapvets elméleti tudds és tajékozddas ataddsa, mely megkonnyiti a tovabbi tudasfelvételt
Képesség: kritikai gondolkodds, elemz&képesség, analitikus képességek
Attitdd: kritikai, diskurziv, vitaképesség

Autondmia és felelGsségvallalas:

A kurzus keretében feldolgozandd témakorok, témak:

A kurzus célja, hogy rendezze azokat az alapvet6 tarsadalomtudomanyi és torténelmi alapokat, melyek a
gyakorlati tervezés soran latékorikbe keriilhetnek. A hallgaték megismerhetik a kiilénb6z6 tudomany és
alkotéi terlleteken jelen lévé gondolkoddasmodokat és a designelmélet teriiletének sajatossagait (lokalis
esztétika, globalis rendszerek). Megismerik eltéré tudomanyteriiletek designnal kapcsolatos
interdiszciplinaris kapcsolddasi pontjait, és a mivel6déstudomany fejl6dését meghatarozoé kapcsoldédd
elméleteket. Példdkon keresztiil olyan gyakorlati médszerekkel is megismerkedhetnek, melyek révén
sajat kovetkeztetéseiket ésszer(ien, helyesen tudjak levonni a kurzus egészét meghatarozé munka
kapcsan.

Tanulasszervezés/folyamatszervezés sajatossagai:
A kurzus menete, az egyes foglalkozasok jellege és itemezésik (tdbb tanar esetén akar a tanari
kozrem(ikbdés megosztdsat is jelezve:

A hallgatdk tennivaléi, feladatai:

A tanulas kornyezete: (pl. tanterem, studié, m(iterem, kiils6 helyszin, online, vallalati gyakorlat stb.)
m(ihely

Ertékelés:
(Tobb tanar és tanaronként kilon értékelés esetén tanaronként megbontva)

Teljesitendd kévetelmények:




= A komplex vizsgan a tanuld csoportban dolgozva tesz bizonysagot tuddsardl.

Ertékelés mddja: (milyen médszerekkel zajlik az értékelés {teszt, szébeli felelet, gyakorlati demonstracié
stb.}) gyakorlati demonstracio

Az értékelés szempontjai (mi mindent vesziink figyelembe az értékelésben): részvétel, 6nallé munka, a
leadott anyag elsajatitasa

Az érdemjegy kiszamitasa (az egyes értékelt kovetelmények eredménye hogyan jelenik meg a végsé
érdemjegyben? {pl. aranyok, pontok, sulyok}):

Ajanlott irodalom a térténeti modulhoz:
e Belting, Hans: Képantropoldgia. Kijarat, Budapest, 2003.
e Panofsky, Erwin: A jelentés a vizualis mlvészetekben. Gondolat, Budapest, 1984.
o John Locke: A FIZIKAI TARGYAK SZUBSZTRATUMELMELETE.
e Jonathan Woodham: Twentieth Century Design, Oxford History of Art, 1997

e Alistair Duncan: Art Deco Complete: The Definitive Guide to the Decorative Arts of the
1920s and 1930s, Thames&Hudson, 2009.

e Henry de Morant: Az iparmUvészet torténete, Corvina, 1976.
e Ernyei Gyula: Design 1750-2000, Raday Kényveshaz, 2011.

e Ernyei Gyula: Az ipari forma torténete Magyarorszagon (MUvészettorténeti fizetek 8.)
1974.

e Vadas Jozsef: A Mvészi Ipartol az Ipari Mlvészetig — Tanulmanyok, Corvina, 1979.

e Lelkes Péter: ARTDesigner (a magyar formatervezés fél évszazada-CD-vel) 2004, Magyar
Design Kulturalis Alapitvany

Egyéb informaciok:

Mashol/korabban szerzett tudas elismerése/ validacios elv:
— nem adhatd felmentés a kurzuson valo részvétel és teljesités aldl,
— felmentés adhatd egyes kompetencidk megszerzése, feladatok teljesitése aldl,
— mads, tevékenységgel egyes feladatok kivdalhatdk,
— teljes felmentés adhatd.

Tandrdn kivili konzultaciés id6pontok és helyszin:

Designelméleti, torténeti modul




Els6 alkalom: Mi a design?

1. A Design, mint interdiszciplinaris terulet
2. A Designer, mint mivész: mlivészettorténet és design kapcsolata
= Mdvtori timeline
3. A Designer, mint mérnok: a mérnoktudomanyok és design kapcsolata

4. A Design, mint tarsadalom-mérnokség: a tarsadalomtudomanyok és a design

Mdvészettorténeti és designtorténeti timeline.

A ,mi(ivészet” és ,design” fogalmi parhuzamai és ellentétei. Az ,alkotds” és ,mUélvezet” és a
Jtermelés” és ,fogyasztds” dichotomiai és az ezek kozotti hatarok légiesedése.

Kulcsszavak és kulcsfogalmak

Képanyag levetitése és kiadasa. (nemzetkozi)

Masodik alkalom: Mlivészettorténet? Designtérténet? Ipartorténet? Kultirtorténet? Hogyan szovi
at a , design” a torténelmet?

5. A designelmélet f6bb iranyai: a designelmélet kutatdi terminoldgidja
= |parmdlvészet, craft design

=  Magyar design (20. Szazad) nemzetkoézi parhuzamokkal

Iparm(ivészet/Craft/ Design
Magyar Design timeline, a magyar iparm(vészet és design torténetének bemutatasa képekben.

A magyar tervezési hagyomanyok f6bb iranyzatai, kozpontjai: Godoll6, Zsennye, a f6bb m(ivésztelepek,
szimpdziumok, mlvészeti egyesiiletek bemutatasa.

Képaanyag levetitése és kiadasa. (magyar design torténete)

Harmadik alkalom: Hol helyezkedik el a ,,design” a kultaraban?

1. Bemutatkozas: Mi a TARGY fogalma? metafizikai és filozéfiai alapfogalmak



2. Akép és kultusz: kultusz targy és hasznalati targy // Targytipusok

3. Az alkotas és mlivészet fogalom jelentése. (Roger Fry és a Kortars Mdlvészeti Tarsasag,
London) attekintése // dbrazolasi formak, terminoldgia, absztrakcié

4. Milivész vagy tervez6?

Modszerek, utak, lehetdségek:
Az ,,IDO” és a design kapcsolata: trendek és irdnyzatok, alkotdsi folyamatok és kiilénbézéségek.

Abrazolasi formak és terminoldgia, az absztrakcié fogalmai. A szobraszat és design kapcsolata. A
szobraszat, és divat, textil kapcsolata, szobraszat és targyalkotas. Szobraszat-torténeti attekintés:
mUvészettorténeti képanyag levetitése és kiadasa.

Mi alakitja a , design” tendenciait?:

A nemzedékek jelentésége, a tarsadalmi vagyak, a szocidlpszicholégia, valamint az emberek viszonya
a ,designhoz”.

Negyedik alkalom: A ,,design” utépia?

A design és az utépia: a ,,design-utdpidk” és az ,,utdpisztikus tervezés”. Utdpia vs. Disztdpia, illetve hogy
valtozik a hozzallddsunk az id6 elteltével a tokéletesnek hitt designhoz

5. Midvészet és ,Fellow Arts”: a képz6mlivészet, az iparm(ivészet, a formatervezés
Osszekapcsolasa // 1d6 és design

6. Anyag és anyagszer(iség: mivészi lehet6ségek az anyag kapcsolataban
= modszerek, utak, lehet&ségek:
e Experimentalis
e Konceptudlis
e Tervezés, mlvészet

e Intuicid, emdcid

7. Forma és tartalom: a forma és a tartalom kozotti kapcsolat a kortars mivészetekben

Otodik alkalom: Mik a ,,design” torténetének kezdetei?

A londoni Vilagkiallitds és William Morris: a ,design”, mint a civilizdcié motorja, szemben a ,crafttal”,
ami a kultdra védelmezgje. Az ,iparm(vészet” fogalmi gyokerei.



8. Alkotdk és nemzedékek: eltérd szemléletek kozos tertileteken

=  MOME intézménytari - hol is vagyunk?

9. Globalis kultura lokalis kultura: civilizacio, kozizlés és egyéni utak, m(ivészet és piac
kapcsolatai

= V3asdarok régidban és globalisan, valamint a ,,szcéna” ahol jelen vagyunk

Hatodik alkalom: Miért olyan fontos a Bauhaus?

A Bauhaus és tarsintézményei jelentGsége az oktatasra és a 20. szazadi design egészére.

10. Kulturantropoldgia és designantrolpdldgia: néprajz és design

11. Képzémdvészet és iparmlvészet: design és képzémdlvészet, iparmUivészet

12. Innovdcié, mUszaki fejlesztések és design kapcsolata: formaadas formateremtés
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