Kurzusleiras (tematika)

Kurzus neve: Médiamiivészet - Tervezés 2 / Video Pingpong

A kurzus oktato6i, elérhetdségei:
Pélfalusi Attila (palfalusi@mome.hu)

Kod: Tantervi hely: Javasolt Kredit: Tanéraszam:
M-MD-303 MA félév:
3. Ebbdl
Egyéni hallgatoi
munkadra:
Kapcsolt kodok: | Tipus: Szab.val-ként | Szab.val. esetén sajatos
gyakorlat felvehet6-e? | elofeltételek:
konzultacid nem

A kurzus kapcsolatai

Elofeltételek:
Médiamiivészet - Tervezés 1.

Parhuzamossagok:

Médiamtivészet - Tervezés 2 / Kozponti konzultacio; Médiamiivészet - Tervezés 2 / Showreel;
Médiamiivészet - Tervezés 2 / Video Pingpong; Médiamiivészet - Tervezés 2 / Media
Archeology

A Kkurzus célja és alapelvei:

A Video Pingpong A MOME Média design és Partium Egyetem KépzOmiivészet szakjainak
egyiittmiikodésén alapuld dinamikus kurzus. A kurzus sordn a hallgatok, a videomiivészet
miifajara tdmaszkodva egy kreativ parbeszédben vesznek részt, amelyben metaforikusan
pingpongjatékosként miikddnek, és hatarokon ativeld miivészi ,,szervakat” valtanak.

Ezen a kurzuson minden hallgatd egy rdovid, eredeti videomiivet készit, és elkiildi azt a
partneregyetem egy hallgatdjanak. A fogadd hallgatd valaszul sajat videdmiivet készit,
amelyet kozvetlentil az el6z0 alkotas ihletett, vagy arra reagal, igy folytatodik a kreativ vizio
adogatas. A jaték lancszerli folyamaban minden didk egyszerre kezdeményezd és valaszado,
hasonldan a pingpong jatékhoz.

A félév soran a hallgatok a videokészitésben a miivészi megkdzelitések €s technikdk széles
skalajat fedezik fel, és a hataraikat feszegetve reagalnak az alakul6 audiovizualis parbeszédre.
A folyamatos interakcid eldsegiti a fizikai tdvolsagokon tullépd, egyediilallo egytittmikodési
folyamatot, amely kisérletezésre, kockazatvallalasra és koncepciondlis fejlédésre 6sztondz.

A kurzus eredménye nyilvanos kiallitdson keriil bemutatésra, ahol a teljes jaték Osszefiiggd
installacioként tekinthetd6 meg. Ez a kidllitdas ravilagit a hallgatok kreativ reakcidinak
soksziniiségére, betekintést engedve a kollaborativ videomiivészet sszefiiggéseibe, mikozben
jo példaval szolgal az egyetemek kozotti nemzetkozi egytittmikodésre is.

Tanulasi eredmények

Tudas:
- Magas szintii esztétikai és kritikai érzékkel, valamint kialakult izléssel rendelkezik.




- Magas szinten érti és ismeri a projektmenedzsment miikodését, folyamatat, illetve
alkalmazasat sajat szakteriiletén.

Képesség:

- Képes ¢értékelni sajat szakmai tevékenységét, szakmai erdsségeit, gyengeségeit, €s
tudésat, kompetenciait és alkotoi, tervezoi gyakorlatat folytonosan naprakészen tartja,
megujitja, fejleszti.

Attitiid:

- Sajat alkoto, tervezd tevékenységét képes elhelyezni a tagabb kulturalis, gazdasagi és
piaci kontextusban, szakmaja etikai €s szerzoi jogi normait betartja.

Autondmia és felelosségvallalas:

- Szakmai identitasa egyértelmiien kialakult.

- A média design szakmai kérdéseiben Onalldan tdjékozodik, sajat izléssel €és szakmai
véleménnyel bir.

A kurzus keretében feldolgozandé témakorok, témak:

- esettanulmanyok

- tér dramaturgiai szempontbol, dramaturgia a tér szempontjabol
- tervezésmodszertan

- latvanytervezes

- eldadas fejlesztés

A hallgatdk tennivaloi, feladatai:

- latvanytervek fejlesztése
- eldadas fejlesztése

A tanulas kornyezete: (pl. tanterem, stidié, miiterem, kiilsé helyszin, online, vallalati
gyakorlat stb.)

— 15 f6 befogadasara alkalmas sotétitheto terem, projektor (+ atalakitok min. HDMI és VGA),
hangfal, terem adottsagaitol fiiggoen vetitovaszon, eloszto, internet elérés szamitogép hozzaférés

— 15 f6 befogadasara alkalmas mithelytér

Ertékelés:
Teljesitendd kovetelmények:

- QGyakorlatok, dokumentéciok, kiadott feladatok
elkészitése és szinvonalas prezentécioja.

Az értékelés szempontjai:

- hataridok betartasa

- atlathatdo munkafolyamat

- gyakorlati feladatok elkészitése

- az elkészilt miivek tartalmi, formai és szakmai mindsége
- aprezentacio tartalmi, formai és szakmai mindsége




Az érdemjegy kiszamitasa:

- Hataridok betartdsa: maximum 10%

- Atlathaté6 munkafolyamat: maximum 10%

- Gyakorlati feladatok elkészitése: maximum 30%

- Az elkésziilt milivek tartalmi, formai és szakmai mindsége: maximum 25%
- A prezentacio tartalmi, formai és szakmai mindsége: maximum 25%

- 91-100% = jeles (5)

- 81-90% =jo (4)

- 66-80% = kozepes (3)

- 51-65% = elégséges (2)
- 0-50% = elégtelen (1)

A kurzus a Médiamiivészet - Tervezés 2. targy része.
A kurzus targyon beliili érteke: 45%

A kurzust a tdrgyon beliil meghirdetett valamennyi kurzussal egyiitt fel kell venni.
(Médiamiivészet - Tervezés 2 / Kozponti konzultacio; Médiamiivészet - Tervezés 2 /
Showreel; Médiamiivészet - Tervezés 2 / Video Pingpong; Médiamiivészet - Tervezés
2 [ Media Archeology).

Amennyiben a hallgat6 a tobbkurzusu targy barmely kurzusabol elégtelen osztalyzatot
szerez vagy valamely kurzusat nem teljesiti, az egész targy ismétlése sziikséges.

Ajanlott irodalom:

Egyéb informaciok:

Maishol/korabban szerzett tudas elismerése/ validacios elv:

— teljeskorii beszamitas/elismerés lehetséges
— részleges beszamitas/elismerés lehetséges
— nincs lehetdség elismerésre/beszamitasra

Tanoran kiviili konzultaciés idépontok és helyszin:

Fogaddora / Cseh Déaniel: csiitortokonként 10:00-12:50
Online, eldre egyeztetett idépontban




