Kurzusleiras (tematika)

Kurzus neve: MA Projektfejlesztés / Ujmédia-miivészet

A kurzus oktato6i, elérhetdségei:

Cseh Daniel (cseh.daniel@mome.hu)
Halak Lasz16 (halak.laszlo.andras@mome.hu)

Kéd: Tantervi hely: Javasolt Kredit: Tanéraszam:
M-MD-101 félév:
1. Egyéni hallgatoi
munkadra:
Kapcsolt kodok: | Tipus: Szab.val- Szab.val. esetén sajatos elofeltételek:
gyakorlat ként
konzultacio felveheto-e?
Nem

A kurzus kapcsolatai

Elofeltételek:

Péarhuzamossagok:

Projektfejlesztés / Onismeret; Projektfejlesztés / Bevezetés a multimédia miivészetbe;
Projektfejlesztés / Interji egy szoborral; Projektfejlesztés / Performanszmiivészet;
Projektfejlesztés / Ujmédia-miivészet; Projektfejlesztés / 3D tervezés

A kurzus célja és alapelvei:

A kurzus soran a hallgatok ujmédia modszerekkel valdsitanak meg egyéni projekteket.
Megismerkedhetek upcycling gyakorlatokkal, DIY/maker praktikdkkal, gyors prototipus
készitési technologidkkal és médiaarcheologiai eljarasokkal.

A félév eleji elméleti eldadast kovetden a szemeszter kozben a konzultalas lehetdsége végig
adott és elvart, hogy a gyakorlati alkalmakon mar az objektek megvalositdsara tudjunk
fokuszalni.

A kurzus teljesitésének feltétele az aktiv 6rai jelenlét mellett megvaldsitott eltéritett funkcioja
targy, valamint az annak hasznalatat bemutaté videddokumentécio.

Tanulasi eredmények

Tudas:

- Széles kort, rendszerszerti és specializalt ismeretekkel rendelkezik a média design teriilet
elméleteirdl, koncepcidirol, tradicidirdl, meghatdrozo multbéli és kortars tendencidirdl,
jovOkeépérdl és diskurzusairdl, valamint referencia értékii teljesitményeirdl, alkotoirdl,
alkotasairol és eredményeirdl.

- Szertedgazd és rendszerszerll ismeretekkel rendelkezik a média design teriilethez
kapcsolodo kortars tarsadalmi, gazdasagi, piaci, kornyezeti és informacio-technoldgiai
kontextusrol, ezek miikodésérdl, valamint a szakmajahoz valo kapcsolodasi pontokrol €s
Osszefiiggésekrol.

Képesség:



mailto:cseh.daniel@mome.hu
mailto:halak.laszlo.andras@mome.hu

- Képes értékelni sajat szakmai tevékenységét, szakmai erdsségeit, gyengeségeit, €s
tudasat, kompetenciait és alkotoi, tervezdi gyakorlatat folytonosan naprakészen tartja,
megujitja, fejleszti.

Attitid:

- Aktivan keresi azokat a kihivasokat ¢s komplex problémakat, ahol média design tudésat
¢s kreativitasat kamatoztatva adekvat valaszokat adhat, originalis alkotasokat hozhat 1étre,
onalldan vagy csoport tagjaként, vezetdjeként.

Autondmia és felelosségvallalas:
- Sajat szakmai munkdajaért, valamint az altala vezetett projektekért, tevékenységekért
felelosséget vallal.

A kurzus Kkeretében feldolgozandé témakorok, témak:

Ujmédia, médiatechnolégia, DI'Y/Maker kultira, upcycling, prototipizalas

A hallgaték tennivaloi, feladatai:

- gyakorlati stadiofeladatok

A tanulas kornyezete: (pl. tanterem, studié, miiterem, kiilsé helyszin, online, vallalati
gyakorlat stb.)

— 15 16 befogadasara alkalmas sotétithetd terem, projektor (+ atalakitok min. HDMI és VGA),
hangfal, terem adottsagaitol fliggden vetitévaszon, eloszto, internet elérés szamitogép hozzaférés

— 15 6 befogadasara alkalmas mithelytér/studio

Ertékelés:
Teljesitendo kovetelmények:

- Gyakorlatok, dokumentéciok, kiadott feladatok
elkészitése €s szinvonalas prezentacioja.

Az értékelés szempontjai:

- hatariddk betartasa

- atlathatdo munkafolyamat

- gyakorlati feladatok elkészitése

- az elkésziilt milivek tartalmi, formai és szakmai mindsége
- aprezentacio tartalmi, formai €s szakmai mindsége

Az érdemjegy kiszamitasa:

- Hatéaridok betartdsa: maximum 10%
- Atlathatdo munkafolyamat: maximum 10%
- Gyakorlati feladatok elkészitése: maximum 30%




- Az elkésziilt miivek tartalmi, formai €s szakmai mindsége: maximum 25%
- A prezentacid tartalmi, formai €s szakmai mindsége: maximum 25%

- 91-100% = jeles (5)

- 81-90% =jo (4)

- 66-80% = kozepes (3)

- 51-65% = elégséges (2)
- 0-50% = elégtelen (1)

A kurzus a Médiamtvészet - Tervezés 2. targy része.
A kurzus targyon beliili értéke: 30%

A kurzust a targyon beliil meghirdetett valamennyi kurzussal egyiitt fel kell venni.
(Projektfejlesztés / Onismeret; Projektfejlesztés / Bevezetés a multimédia miivészetbe;
Projektfejlesztés / Interju egy szoborral; Projektfejlesztés / Performanszmiivészet;
Projektfejlesztés / Ujmédia-miivészet).

Amennyiben a hallgat6 a tobbkurzust targy barmely kurzusabol elégtelen osztalyzatot
szerez vagy valamely kurzusat nem teljesiti, az egész targy ismétlése sziikséges.

Ajanlott irodalom:

Garnet H. Women on Jamie C. Annina Rust Marie L. Lone K. Janet H. Naomi W. Barbie L. &
Ebru K. (2018). Disobedient electronics. Studio for Critical Making.

Hertz G. & Parikka J. (2012). Zombie media: circuit bending media archaeology into an art
method. Leonardo 424-430.

Norman D. A. (2013). The design of everyday things (Revised and expanded). Basic Books.

Egyéb informaciok:

Mashol/korabban szerzett tudas elismerése/ validacios elv:

— teljeskorli beszamitas/elismerés lehetséges
— részleges beszamitas/elismerés lehetséges
— nincs lehetdség elismerésre/beszdmitasra

Tanodran kiviili konzultacios idépontok €s helyszin:

Fogadoora / Cseh Daniel: Hétfo 16:00-18:00
Haldk Laszlo: Hétfo 16:00-18:00
Online tér, eldre egyeztetett idépontban




