Kurzusleiras (tematika)

Kurzus neve: Projektfejlestés / 3D Tervezés

A kurzus oktatoja, elérhetésége:
Falvay Mikloés falvay.miklos@gmail.com

Kéd: Tantervi hely: Javasolt Kredit: Tanéraszam:
MA felév: Egyéni hallgatoi
1. munkadra:
Kapcsolt kodok: | Tipus: Szab.val- Szab.val. esetén sajatos elofeltételek:
gyakorlat ként
konzultacio felveheto-e?
Nem
A kurzus kapcsolatai
Eléfeltételek:
Péarhuzamossagok:

Projektfejlesztés / Onismeret; Projektfejlesztés / Bevezetés a multimédia miivészetbe;
Projektfejlesztés / Interji egy szoborral; Projektfejlesztés / Performanszmiivészet;
Projektfejlesztés / Ujmédia-miivészet; Projektfejlesztés / 3D tervezés

A Kkurzus célja és alapelvei:

A 3D technologia térhoditasa megéllithatatlan. A kutatds és film vilagabol kilépve ma mar
minden média designhoz kapcsolhato teriileten megtalalhatd, legyen az interaktiv eszkdzok
vezérlése, térbeli nyomtatas vagy akar webes alkalmazas.

Jelen kurzus célja a technologia alapjat képezd térbeli alakzatok, modellek létrehozasanak
modozatait megismertetni a hallgatokkal.

Tanulasi eredmények

Tudas:

- Altalanos ismeretekkel rendelkezik a média design szakteriileten alkalmazott tradicionalis,
klasszikus és innovativ anyagokrdl, médiumokrol, eszkdzokrol, technikékrol, tisztaban van a
fobb technologiai, gyartasi, eldallitasi folyamatokkal és a tevékenységek végzésének
kortilményeivel.

- Erti a folyamatszervezés, id6- és eréforras menedzsment alapvetéseit, fobb elemeit, alapvetd
miikodését és folyamatat.

Képesség:
- Kreativ tervezd tevékenysége soran kivalasztja, és magas szinten alkalmazza a megfeleld
eszkOzt, modszert, eljarast és gyartastechnologiat koncepcioi €s tervei megvaldsitasdhoz.

Attitld:
- Nyitott és érdeklddd a tradicionalis €s 1) szakmai ismeretek, tendenciak, mddszerek és
technikak irant.

Autondmia és felelosségvallalas:



mailto:falvay.miklos@gmail.com

- Felismeri, hogy alkototevékenységével egy szakmai kozdsségbe, szakmai normarendszerbe
illeszkedik.

- Szakmai kérdésekben onalldan vagy vezetéssel tdjékozodik, kialakult izléssel és kritikai
érzékkel bir.

A kurzus keretében feldolgozando témakorok, témak:

Az orakon a klasszikus épitkez0 logikat koveto, a modifiereket alkalmazd, a modernebb szobraszati
elven alapul6, valamint a parametrikus tipust eljarasok is ismertetve lesznek.

Alkalom - oktober 3.: tananyag megismerése, kozos feldolgozas
Alkalom - oktober 4.: egyéni projektek fejlesztése, konzultacio
Alkalom - oktober 5.: egyéni projektek fejlesztése, konzultacio
Alkalom: - oktober 6.: prezentacio, reflexié a munkakra

PoONE

A hallgatok tennivaloi, feladatai:

- akiadott segédanyagok feldolgozéasa
- 3D tervezési feladatok teljesitése
- arészfeladatok prezentacidja

A tanulas kornyezete: (pl. tanterem, studié, miiterem, kiilsé helyszin, online, vallalati
gyakorlat stb.)

Az oktatds formaja: online oktatés

Ertékelés:
Teljesitendo kovetelmények:

A kurzus teljesitéséhez az aktiv oOrai jelenlét mellett a fent listazott négy kiilonbozd tipust
modellezési eljarassal 6nélldan el kell késziteni egy-egy 3D modellt. A munkakat mar a kurzus
ideje alatt el kell kezdeni, azokrol konzultalni kell, és ennek megtorténte utan van mod a félév
végi értekelések idejéig azokat fejleszteni

Az értékelés szempontjai:

- hatarid6k betartasa

- atlathatdo munkafolyamat

- gyakorlati feladatok elkészitése

- az elkésziilt milivek tartalmi, formai és szakmai mindsége
- aprezentacio tartalmi, formai és szakmai mindsége

Az érdemjegy kiszamitasa:

Hatéridok betartasa: maximum 10%

Atlathaté munkafolyamat: maximum 10%

Gyakorlati feladatok elkészitése: maximum 30%

Az elkésziilt miivek tartalmi, formai €s szakmai mindsége: maximum 25%
A prezentacio tartalmi, formai és szakmai mindsége: maximum 25%

91-100% = jeles (5)
81-90% = jo (4)




66-80% = kozepes (3)
51-65% = elégséges (2)
0-50% = elégtelen (1)

A kurzus a Média Design Projekt 1. targy része. A kurzus targyon beliili értéke: 10%

A kurzust a targyon beliil meghirdetett valamennyi kurzussal egyiitt fel kell venni.

(MDP1 / Elmény-tervezés; MDP1 / Kortars Kommunikaciés Miivészetek; MDP1 / Video-
ujsagiras; MDP1 / 3D Tervezés; MDP1 / Dramaturgia;, MDP1 / Médiamiivészeti
helyzetgyakorlat).

Amennyiben a hallgat6 a tobbkurzusu targy barmely kurzusabdl elégtelen osztalyzatot szerez
vagy valamely kurzusat nem teljesiti, az egész targy ismétlése sziikséges.

Ajanlott irodalom:

https://www.youtube.com/playlist?list=PLalF2ddGya 8V90Kd5eC5PeBjyShbXWGK1
https://cgmasters.net/free-tutorials/totally-new-to-3d-animation-or-blender-start-here/

https://cgcookie.com/learn-blender/
https://cloud.blender.org/training
http://blendersushi.blogspot.hu/
http://blendtuts.com/
https://www.blender.org/support/tutorials/

Egyéb informaciok:

A kurzus soran targyalt szoftverek:
Blender

Maishol/korabban szerzett tudas elismerése/ validacios elv:

— teljeskorti beszamitas/elismerés lehetséges
— részleges beszamitas/elismerés lehetséges
— nincs lehetdség elismerésre/beszamitasra

Tanodran kiviili konzultacios idépontok €s helyszin:
Fogadoora / Falvay Miklos: Cstitortok 10:00-12:00
Online, elére egyeztetett idépontban
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