Kutatas-Fejlesztés-Innovdcio kurzus tematika

1. |Kurzus neve: IMMERZIV ELME | IMMERZIV TER
Al [ A kurzus oktatoja/i, elérhetGsége(i):
a Vida Szabolcs (LAM szakmai igazgato)
vidaszabi@gmail.com
P |36 70 563 7447
d
d
Bencsik Barnabas (miivészettorténész, LAM kiallitasainak kuratora)
at bbencsik@gmail.com
O |+36 30555 3496
k
Kod: Tantervi hely: Javasolt félév: | Kredit: 5 Tandraszam: 48
M-KF-301-ELM- | KFI Egyéni hallgatdi
242501-03, B-KF- munkadra: 102
401-ELM-
242501-03
Kapcsolt kédok: [ Tipus: Szab.val-ként |[Szab.val. esetén sajatos el6feltételek:
(szeminarium/eléa | felvehet6-e?
das/gyakorlat/kon | nem
zultacio stb.)
A kurzus kapcsolatai (el6feltételek, parhuzamossagok):
2. |Akurzus célja és alapelvei:
C (a tantargyi leiras alapjan, azzal 6sszhangban hatarozandék meg)
el Kurzus alcime: "Immerziv kiallitasok fizikai és virtualis terekben - A jové kiallitasi élményeinek
m |tervezése"
e
Az immerziv térélmények az utdbbi évek soran a kulturalis ipar meghatarozé alkotéelemévé
g
valtak a m(ivészeti kiallitoterekben megvaldsulé fizikai, és a digitdlis terekben létrejové
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augmentalt vagy totalisan virtualis térkonstrukcidk esetén is. llyen példaul a DEEP SPACE az
Ars Electronican vagy a dubai FUTURE MUSEUM intenziv élményt nydjtd belséépitészet
kialakitasa is. Ezek a technolégia fékuszu projekcids és fizikai terek olyan digitdlis
Okoszisztémakon alapulnak, melyek mdvészeti, kulturdlis tartalommal valo felt6ltése, egy
egészen Uj tipusu, innovativ és komplex szemléletmddot igényel. Az interdiszciplinaris kurzus
fokuszdban ezeknek az Uj megkozelitéseknek és gyakorlatoknak a kialakitasa all, melyben a
kortars miuzeumi tereket, az immerziv fizikai és digitdlis tereket, térképzéseket, kidllitas
rendezési gyakorlatokat, vagy fénykornyezeteket és az ezzel egytt jard alkotdi folyamatokat
vizsgaljuk elméleti és gyakorlati alapon egyardnt.

A kurzus célja, hogy a hallgatok megismerjék és elsajatitsak a virtuadlis kiallitasok
készitésének és az immerziv kidllitasi élmények |étrehozdsanak modern technikait, és
tanulmanyozzak a fizikai és digitdlis kiadllitéterekben megvaldsuld immerziv hatdselemeket.

A kurzus soran a hallgaték megismerkednek az online/digitélis térben kialakult
kulturalis fogyasztasi gyakorlatokkal és a 3D-s kidllitas-latogatdi élményt kindld technikai
megolddsokkal, mikdzben elemzik ezek kapcsolatat az immerziv fizikai terek kialakitdasanak
kihivasaival. A kurzus kiemelt figyelmet fordit az ArtScience legljabb torekvéseire, amelyek az
immerziv élmény kivaltasat célozzak, 0sszekapcsolva az idegtudomanyt, és mas természet- és
élettudomanyokat a m(ivészeti gyakorlatokkal, ezaltal 4] tipusu befogaddi és alkotdi
folyamatokat indukalva mind a virtudlis, mind a fizikai térben.

A hallgatdk részletesen elemzik a virtudlis kiallitasok |étrehozdsanak gyakorlati
kérdéseit, 6sszevetve azokat a jelenlegi fizikai megvaldsitason alapuld kuratori
gyakorlatokkal, és feltérképezik, hogyan lehet ezeket az elveket alkalmazni az immerziv fizikai
kiallitasok tervezésében is. Intenziv workshopok keretében a résztvevék megismerkednek a
vCurator szoftver mikodésével, és sajat koncepcid alapjan elkészitik elsé immerziv élményt
nyujto virtualis kidllitasukat, vagy egy neves kidllitdhely digitalis "ikerterében", vagy egy sajat
maguk altal tervezett és modellalt fiktiv térstruktdra virtudlis terében.

A kurzus sordn a hallgatdk valaszt keresnek arra az alapvet6 elméleti és gyakorlati
kérdésre, hogy lehetséges-e és milyen feltételek mellett a mtargy aurajanak digitdlis
reprodukalasa, illetve hogyan lehet ezt az aurat megd6rizni vagy felerdsiteni az immerziv
kidllitdsok soran.

A kurzus kimeneteként a hallgaték kis csoportokban fiktiv kidllitasokat fejlesztenek,
amelyek 6tvozik a virtudlis kuratori gyakorlatot és az immerziv kiallitasi tér megteremtéséhez
sziikséges elemeket, ahol az épitész, média design és mas kreativ hallgatdk tervezik az

immerziv térélmény egyes elemeit, az elméleti hallgatdk pedig a kiallitas koncepciojat és




kutatasi hatterét biztositjak. A virtualis kiallitdsok technikai megvaldsitdsahoz a kurzus
szervezGi folyamatos technikai supportot és konzultaciét biztositanak.

A kurzus nyitott mind az elméleti, mind a mUivészeti képzésben részt vevé didkok
szamadra, hangsulyt fektetve a kiilonb6z6 hatter( hallgatdk egylittm(ikodésére, hiszen a jové
kidllitotereiben egyre fontosabba vélik az elméleti és gyakorlati szakemberek kozos
alkotémunkaja a helyspecifikus, installativ mUalkotasok és immerziv kidllitasi élmények

Iétrehozdsdban, legyen sz akdr virtualis, akar fizikai terekrdl.

Tanuldsi eredmények (fejlesztendd szakmai és altalanos kompetenciak):
(a tantargyi leiras alapjan, azzal 6sszhangban hatarozandék meg)
Tudas:

- Aelméleti és gyakorlati foglalkozdsok hasznos eszkdzt adnak a hallgatdk kezébe arra,
hogy feltérképezhessék a mUivészet, a tudomany és a technolégia altal tartogatott
lehetGségeket virtualis kidllitdsok és immerziv terek létrehozdsara, melyek a jové
kiallitotereivé valhatnak.

- Megismerkediink a fizikai terekben Iétrejové augmentdlt valdsagok miikddési elveivel

- Megismerkediink a fizikai terek digitdlis leképezésének technoldgidjaval, a digitdlis
twin space kiilonb6z8 hasznositasi mddjaival és a “virtual curating” lehet&ségeivel

- Azimmerziv és Uj tipusu térélményt add alkotasok bemutatasaval kapcsolatos
nehézségekre és lehet6ségekre vonatkozé tudas megszerzésre

- Hasznos tudashoz jutnak az immerziv és interaktiv alkotasokat készité muvészek.
Megismerik és megértik azokat a szempontokat, amelyeket figyelembe véve ezeket
az alkotasokat ugy készithetik el, hogy azok befogadhatdak legyenek az intézmények
szamara. Ugyanakkor megismerhetik a legljabb alkotéi torekvéseket, kisérleteket is.

- Hasznos tudast kapnak azok a kurdtorok, mivészetmenedzserek akik uj média
mivészeti alkotasokat szeretnének kidllitani, gyljteménybe rendezni. Megismerik az

alkotdsok torténetét, valamint a jelenleg folyd kisérleteket, technoldgiai hattereket.

Képesség:
- rendszerszint(i gondolkodas
- eszkozhasznalati alapok elsajatitasa
- tervezési metodoldgia
Attitlid:
- innovativ

- kreativ




- kisérletezé

- problémamegoldé hozzaallas
Autondmia és felel6sségvallalas:

- proaktivitds

- csapatjaték

- 0nallo kutatébmunka
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A kurzus sordn alkalmazott KFI médszerek, eszkdzok:

- Projekt-alapu tanulas: A hallgatok komplex mivészeti projekteken dolgoznak,
amelyek soran kutatast végeznek, Uj technikakat fejlesztenek és innovativ
megoldasokat hoznak létre.

- Interdiszciplinaris egyuttmikodések: a mivészeti projektek O6sszekapcsolasa
mas teriletekkel (pl. tudomany, technolégia), 6sztdondzve az Ujszeri
megkozelitéseket és a kreativ problémamegoldast.

- Generativ mesterséges intelligencia: Al modellek (pl. Open Al GPT,
Midjourney, DALL-E) alkalmazasa a kiallitasi koncepciok, leirasok és vizualis
elemek generalasara. A hallgatok igy kisérletezhetnek az ember-gép
egyuttmikodéssel a kuratori folyamatban.

- Kollaborativ VR platformok: virtualis valésag terek hasznalata, ahol a hallgatok
online egyuttmikodve tervezhetnek és tesztelhetnek immerziv kiallitasokat
valds idében, tavolrdl is egyuttmiikodve.

- Virtualis és kiterjesztett valésag (VR/AR) eszk6zok: Innovativ technologiak
alkalmazasa a mivészeti alkotas és befogadas Uj dimenzidinak felfedezésére,
O0sztonbzve a kisérletezést és az ujitast.

Tanuldsszervezés/folyamatszervezés sajatossagai:
A kurzus menete, az egyes foglalkozasok jellege és (itemezésiik (tobb tanar esetén akar a

tanari kozrem(ikodés megosztasat is jelezve)

- Vida Szabolcs - Bevezets - LAM, miért hoztuk létre a kurzust

- LAM muzeumlatogatas / Vida Szabolcs, helyszin: LAM Budapest, LAM intézményi
betekintés és kiallitds bemutato tarlatvezetéssel egybekotve. vendégel6add: Kovacs
Dalma, vendégtanar: Szalai Borbdla

- Vida Szabolcs: A megértés problémaja

- Szalai Borbala muivészettorténész, kurator: Figyelem atalakulasa a kortars galéria- és

muzeumi kdrnyezetekben

- Bencsik Barnabas mivészettorténész, kurator: A panoramaképektél a virtualis

valdsagig: Az immerziv mivészeti élmény evollcidjanak torténete

- Immerziv terek az interaktiv mlvészetben - torténeti perspektivabdl




------

augmented reality
- Bencsik Barnabas: “Virtual curating”, kidllitas készités a digitalis térben
- Azimmerziv térképzés sajatossagai:
- Azimmerziv élmény pszicholdgiaja:
- Azimmerziv terek komplex technoldgiai kihivasai:
- immerziv videoprojekcidk
- totalis hangélmény

A hallgaték tennivaldi, feladatai:

A hallgatoék kiscsoportos munkaban kiallitasi szituacidkat terveznek, mely terveket Faragd
segitenek az immerziv terekkel és miialkotasokkal kapcsolatos ismeretek bévitésében,
valamint olyan eszk6zok és technoldgiak megismerésében, melyek a jové kiallitasi tereinek
létrehozasdban elengedhetetlen eszkdzok lesznek. Lehetdség van a terek, és befogadoi
szituaciok tervezésén és elemzésén tul fiktiv kidllitds rendezésére is, felhasznalva a digitalis

twin space adta lehetGségeket.

A tanulds kornyezete:

tanterem és Light Art Museum Budapest

Ertékelés

(tobb tanar és tanaronként kiilon értékelés esetén tanaronként megbontva)

Teljesitendd kévetelmények:

A hallgatok olyan ujfajta tereket, helyszineket, galériakat, kiallito helyiségeket,
muzeumokat, egyéb kiallitasi szituaciokat terveznek melyek uj befogadasi formakat
tesznek lehetbve. Az alkoto szakos hallgatok immerziv mialkotasok tervezését is
valaszthatjak, melyek a kurzus keretében keszlilt, VR-ban modellezett kiallitasi

szituaciokba, ujfajta terekben kapnak helyet.

Ertékelés mddja:
(milyen modszerekkel zajlik az értékelés {teszt, szobeli felelet, gyakorlati demonstracio stb.})
Prezentdcio keretében mutatjdk be a hallgatok a féléves munka eredményeként sziiletett

feladatmegolddsokat.




Az értékelés szempontjai

(mi mindent vesziink figyelembe az értékelésben)

Otlet ujszerlisége, kidolgozottsag, a prezentacié minésége, kutatasi eszkbzdk helyes

hasznalata, csapatban valo miikédés

Az érdemjegy kiszamitasa
(az egyes értékelt kovetelmények eredménye hogyan jelenik meg a végsé érdemjegyben? {pl.

aranyok, pontok, sulyok})

30 szazalék: a bemutatott otlet djszeriiségére
30 szazalék: tartalmi kidolgozottsag
20 szazalék: orai munka, aktivitas

20 szazalék: csapatmunka

Mashol/korabban szerzett tudas elismerése/ validacios elv:
—  teljeskord beszamitas/elismerés lehetséges
—  részleges beszamitas/elismerés lehetséges

— nincs lehet6ség elismerésre/beszamitasra

Kotelezd irodalom:

Ajanlott irodalom:

Egyéb informaciok:

A kovetkez6 eszkozok kreativ és hatékony hasznalatdba nyujt betekintést a kurzus az elméleti
és gyakorlati foglalkozasok keretében (kiallitds tervezésben, kutatdsban, térbeliesitd
gondolkodasban, és mdalkotas tervezésben egyarant hasznos eszkozok):

- Open Al GPT

- Midjourney

- DALL-E

- vCurator (virtual curator)

Tandran kivili konzultacids id6pontok és helyszin:

Light Art Museum Budapest, 1054, Hold utca 13.




