Kurzusleirds (tematika)

Kurzus cime: 3D alapismeretek — Blender

Kurzus oktaté(k) neve és elérhet6sége:
Kozma Péter- peeter.kozma@gmail.com

Kéd: Kapcsolddd tanterv | A tantargy helye | Kredit: 5 Tandraszam:44
(szak/szint): BA/MA | a tantervben Egyéni hallgatdi
(szemeszter): munkadra: 106
Kapcsolt kddok: Tipus: Szab.val-ként Szab.val. esetén sajatos el6feltételek:
el6adas/gyakorlat/ |felvehet6-e? szakflggetlen
konzultacio lgen

A kurzus kapcsolatai (el6feltételek, parhuzamossagok):

A kurzus célja és alapelvei:

A kurzus célja, hogy a hallgaték megismerjék a 3D szoftverek altal kinalt lehet&ségeket, elsajatitsak a
kezeléshez szlikséges alapokat.

A kurzus bevezetést nyujt a 3D tartalomfejlesztés vilagaba, megalapozza a terllethez tartozd egyéni
hallgatoi tevékenységet.

Tanulasi eredmények (fejlesztendd szakmai és altalanos kompetenciak):

Tudas:
- ismeri az alapfogalmakat, technikai hatteret

- ismeri a 3D workflow alapjait

Képesség:
- képes alapvetd modellezési feladatokra valamilyen 3D szoftveres kdrnyezetben
- kivalasztja és alkalmazza a megfelel6 3D eszkdzdket, mddszereket

Attit(id:
- Elkotelezett az 6nalld ismeretszerzésre a 3D tartalomfejlesztésben
- Torekszik 3D megoldasok tudatos, tervezetett alkalmazasara

Autondmia és felelGsségvallalas:
- autondmia 6nallé 3D alkotdi (rész)tevékenységben

A kurzus keretében feldolgozandé témakorok, témak:

Bevezetés, a 3D szoftver felépitése

Modellezés |. — Modellezési gyakorlat, alapok

Modellezés Il. — Modellezési gyakorlat

Shading — Texturak, UV

Fényelés / Render — Fényforrasok kezelése, Fotorealisztikus renderelés, kamerabedllitdsok
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Modellezés lll. — Alap modifierek

Modellezés IV. — Modellezési gyakorlat

Féléves projekt konzultacié — végleges koncepcio
Féléves projekt Konzultacio — fejlesztés

10 Féléves projekt prezentacid — hallgatdi prezentdcio
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Tanuldsszervezés/folyamatszervezés sajatossagai:

A kurzus menete, az egyes foglalkozdsok jellege és itemezésik (t6bb tandr esetén akar a tanari
kozrem(ikddés megosztasat is jelezve:

1. Bevezetés - EIméleti el6adas

2. Modellezés I. - Gyakorlat — Kozma Péter
3. Modellezés Il - Gyakorlat — Kozma Péter
4. Shading - EImélet és Gyakorlat

5. Fényelés / render - EImélet és Gyakorlat

6. Modellezés Ill. - EImélet és Gyakorlat

7. Modellezés IV. - Gyakorlat

8. Modellezés IV. - Gyakorlat

9. Féléves projekt konzultacié - Konzultacié

10. Féléves projekt konzultacio - Konzultacié

11. Féléves projekt prezentacio - Hallgatoi prezentacid, értékelés

A hallgatdk tennivaldi, feladatai:

A hallgatok a félév sordn kulonb6z6 hazifeladatokat kapnak, melyek megoldasaval a gyakorlati tudasukat
fejleszthetik a feldolgozott témakorben. Ezen felll a félév végéig egy tervezési feladatot kell megoldaniuk. A
feladat egy Belsd tér (enteriér) modellezése, de szabadon implementalhaté a hallgaté sajat szakja és szakmai
érdeklédése szerint, pl. hdttértervezés animdciohoz, kidllitds tervezés fotogrdfia hallgatoknak stb.

A tanulas kérnyezete: tanterem / studid

Ertékelés:

Teljesitendd kdvetelmények:
- Akurzus teljesitéséhez maximum 3 alkalommal lehet hidnyozni, és a kiadott hazi feladatok
legalabb felét el kell késziteni.

Ertékelés modja: gyakorlati feladatok

Az értékelés szempontjai (mi mindent vesziink figyelembe az értékelésben):
- Ahallgaté drai jelenléte és aktivitasa
- Akiadott hazifeladatok megolddsa
- Agyakorlati zarofeladat tervezési és kivitelezési mindsége




Az érdemjegy kiszamitasa:

- Orai jelenlét és aktivitas —25%
- hazi feladatok megoldédsa — 25%
- gyakorlati feladat — 50%

Kotelezé és Ajanlott irodalom:

A csoport egyéni szlikségleteihez igazitva az oktatok a kurzus folyaman kiadjak a szlkséges irodalmat,
internetes forrasokat.

Egyéb informacidk:

Bevezet§ kurzus, elsGsorban 3D elSismeretekkel nem rendelkezé hallgatéknak. A kurzuson a Blender nevd,
ingyenes, nyilt forraskédu szoftverrel ismerkedhetnek meg a résztvevék.

A kurzus sikeres elvégzéséhez ajanlott egy olyan laptop, amely futtatni tudja a Blender aktualis verzidjat.
(https://www.blender.org/download/requirements/)

Mashol/kordbban szerzett tudés elismerése/ validacids elv:

— nem adhato felmentés a kurzuson valo részvétel és teljesités aldl,

felmentés adhato eqgyes kompetencidk megszerzése, feladatok teljesitése aldl,
mds, tevékenységgel egyes feladatok kivdlthatok,

— teljes felmentés adhato.

Tanéran kivili konzultacids id6pontok és helyszin:

Online, az oktatdkkal el6re egyeztetett id6pontban.



https://www.blender.org/download/requirements/

