Kurzusleiras (tematika)

Kurzus neve: Média Design Alapok 1./ Sound design

A kurzus oktatoi, elérhetdségei:
Hajnéczy Csaba (hajnoczy(@mome.hu)

Kéd: Tantervi hely: Javasolt Kredit: Tanéraszam:
B-MD-102 felév: Egyéni hallgat6i
munkadra:
Kapcsolt kodok: | Tipus: Szab.val- Szab.val. esetén sajatos elofeltételek:
Szeminarium ként
gyakorlat felvehet6-e?
konzultacio

A kurzus kapcsolatai (eléfeltételek, parhuzamossagok):
MDAL / Intro; MDA1 / Felvétel- és vilagitastechnika; MDA1 / Vizudlis narrativa tervezés;
MDA1 / Médiatechnoldgia; MDA1 / Sound design; MDA2 / 3D Tervezés

A kurzus célja és alapelvei:

A kurzus célja, hogy a hallgat6 altaldnos ismereteket szerezzen a média design teriileteihez
kapcsolodo informatikai, médiatechnologiai kérdésekben. A megszerzett tudas alapot biztosit
a tovabbi tanulmanyok hatékony végzéséhez.

Ezen beliil a sound design célok az Ableton software elsajatitisat, az alapvetd
felvételtechnikai, hang-generalasi, keverési ismeretek megtanulasat szolgaljak.

Tanulasi eredmények

Tudas:
- Altalanos tajékozottsaggal rendelkezik a média design teriiletén végzendd miivészeti kutatis
modszertanarol, az adat- €s forrasgytijtési, kezelési, szelekcids és értekelési modszerekrol.

Képesség:
- Rutin szakmai problémakat azonosit, és megadott tervezési, alkotoi program alapjan kreativ
szakmai munkat végez.

Attitiid:
- Média designer munkdjaban motivalt és elkotelezett, alkototevékenységét a szakmai keretek
kozott torténd kisérletezés €s vallalkozo kedv jellemzi.

Autondomia és felelosségvallalas:
- Nyitottan és kommunikativan vesz részt projektek kialakitasaban vagy formalaséban.

A kurzus keretében feldolgozando témakorok, témak:
1. Kezeléfeliilet 1

2. Kezelofeliilet 2

3. Ritmusszerkesztés




4. Dallamszerkesztés

5. Audio effektek 1: EQ, reverb, delay

6. Audio effektek 2: torzitok. flanger , phaser, LFO.
7. MIDI

8. Automatizacio

9. Warp

10. Keverés

A hallgaték tennivaloi, feladatai:

Orai aktiv részvétel, a kiadott feladatok, beadandok elkészitése, felkésziilés a
kollokviumra. Az 6rai hianyzas nem haladhatja meg az egyetemi rendben eldirt mértéket.

A tanulas kornyezete: (pl. tanterem, studié, miiterem, kiilsé helyszin, online, vallalati
gyakorlat stb.)

15 f6 befogadasara alkalmas sotétitheto terem, projektor (+ atalakitok min. HDMI és
VGA), hangfal, terem adottsagaitol fliggden vetitovaszon, elosztd, internet elérés
szamitogép hozzaférés

Ertékelés:
Teljesitendo kovetelmények:

Orai jelenlét és aktivitas, kollokvium.
Az értékelés szempontjai:

Aktiv részvétel a szeminariumon, az eldadasok, a kotelezd €s ajanlott anyagok
ismerete, sikeres kollokvium.

Az érdemjegy kiszamitasa:

Orai aktivitas: maximum 50%
Kollokvium: maximum 50%

91-100% = jeles (5)
81-90% =j6 (4)
66-80% = kozepes (3)
51-65% = elégseges (2)
0-50% = elégtelen (1)

A kurzus a Média Design Alapok 1. targy része. A kurzus targyon beliili értéke: 15%




A kurzust a targyon beliil meghirdetett valamennyi kurzussal egyiitt fel kell venni
(MDA / Intro; MDA / Felvétel- ¢és vilagitastechnika; MDAT1 / Vizuélis narrativa tervezés;
MDA1 / Médiatechnologia; MDA1 / Sound design; MDA1 / 3D Tervezés).

Amennyiben a hallgat6 a tobbkurzusu targy barmely kurzusabol elégtelen osztalyzatot szerez
vagy valamely kurzusat nem teljesiti, az egész targy ismétlése sziikséges.

Ajanlott irodalom:
Andy Farnell: Designing Sound. The MIT Press, 2010

Budhaditya Chattopadhyay: The Auditory Setting. Edinburgh Univ. Press 2021
The Palgrave Handbook of Sound Design and Music in Screen Media. Ed. Liz Greene,
Danijela Kulezic-Wilson. Palgrave 2016

Egyéb informaciok:

Mashol/korabban szerzett tudas elismerése/ validacios elv:

— teljeskorii beszamitas/elismerés lehetséges
— részleges beszamitds/elismerés lehetséges
— nincs lehetdség elismerésre/beszamitdsra

Tanoran kiviili konzultacios idépontok és helyszin:
Fogaddora / Hajnéczy Csaba: Csiitortok 15:00-17:00
Online tér, eldre egyeztetett iddpontban




