KFI kurzustematika sablon

1. | Kurzus neve: Be STEAM! — kreativ foglalkozas fejlesztése hatranyos helyzet(i gyerekek
Al | szémara
aP | A kurzus oktatdja/i, elérhetSsége(i):
ad | |ipsczki Akos DLA, egyetemi docens - lipoczki@mome.hu / MOME
gi Bajzath Angéla / bajzath.angela@ppk.elte.hu / ELTE Pedagdgiai és Pszicholdgiai Kar
Szentandrasi Dora épitész, doktorandusz / MOME
Cser Boglarka / cser.boglarka.ta@gmail.com
Kod: Tantervi hely: Javasolt Kredit: 5 Tandraszam: 48-60
BA félév: Egyéni hallgatdi
MA BA 3/5 munkadra: 90-102
MA 1/3
Kapcsolt kédok: | Tipus: Szab.val- Szab.val. esetén sajatos el6feltételek:
el6adas ként - BA és MA hallgatdk szdmdra nyitott a
gyakorlat felvehet6- | kurzus
konzultacio e? - 12-15 f6 jelentkezhet a kurzusra
igen - Olyan hallgatok szamdra ajanljuk a
kurzust, akik érdekl6dnek a MOME
Design- és vizualismivészet-tanar MA
képzésébe vagy éreznek magukban
készséget pedagdgiai eszkdzok
elsajatitasara, valamint fontos szdmukra
a tarsadalom érzékenyitése.
- Az 6rék péntekenként lesznek délel6tt
10-13h kozott,12 héten keresztil,
melyeken a megjelenés kotelez6b.
- A kurzusra jelentkez6k az ELTE PPK
hallgatéival k6z6sen csapatokban fognak
egyutt dolgozni. A kooperacio pénteki
jelenléti oktatds mellett, id6szakosan
intenziv hétkodzi online munkat igényel.
A kurzus kapcsolatai (el6feltételek, parhuzamossagok):
2. | Akurzus célja és alapelvei:
Cé |(atantargyi leiras alapjan, azzal 6sszhangban hatarozandék meg)
Im [ 1. STEAM - élményalapu oktatasfejlesztés
eg | ASTEAM mddszertan altalanos iskolak szamara kifejlesztett élményalapu, jatékos feladatok
ha |sordn integralja a kreativ targyalkotas és a real tantargyak tudasanyagat. A program soran
tar | kilon hangsulyt kap a csapatmunka, a kommunikacio, a rajzi, manudlis készségek fejlesztése,
oz |illetve a digitalis targyalkotd technolégidkhoz kapcsolddd elméleti és gyakorlati tudas
as | megosztdsa.
A ,Be STEAM!” program célja egy olyan, az altalanos kdzoktatasba is integralhato, fuzios
tuddsmegosztast generald, élményalapu oktatdasmetodika fejlesztése, mely tartalmilag és
esztétikailag is Uj, progressziv utakat nyit a modern készségfejlesztés terén. A megvaltozott
tudasigényekre reflektalé Open Source tanuldsi modulok soran olyan komplex feladatsorok
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kerllnek meghatdrozasra, melyek 6tvozik a kiilonb6z6 tantargyak elemeit. A kutatasi projekt
sajatossdga, hogy a redl tudasatadas iranyaba orientdlt STEM (Science — Technology —
Engineering — Math) mddszertant kiegésziti a mlvészetek terlletével STEAM (Art & Craft &
Design).

Ez a mddszertan az olyan specidlisan nehéz helyzetii gyerekeknek is segithet készségeik
fejlesztésében, mint az ukrajnai menekiiltek, vagy a Magyarorszagon hatranyos helyzetben
él6 fiatalok. Az élményalapu feladatoknak kdszonhet&en jatszva tanulhatnak, a csapatmunka
fékuszu m(ikodés pedig el6segitheti az integraciot, a kiilonb6z6 csoporttagok kozott az
Osszetartozds érzését és el6nnyé vdltoztatja az eltéré tapasztalatokat.

2. Projektleiras

A Be STEAM! program keretein beliil decemberig foglalkozas sorozatot terveziink tartani
ukran menekiilt, illetve hatranyos helyzet(l gyerekeknek. A workshopokat el6zetes felkészités
utan a MOME hallgatdibdl és dolgozoibdl allé 6nkéntes mentorcsapata vezetné.

A foglalkozdsok tapasztalatai alapjan egy kutatast készitenénk, amelynek célja, hogy a Be
STEAM! mddszertan adaptalhatdsdgat megvizsgaljuk a hatranyos helyzet(i és menekiilt
gyerekek koreiben. A kutatds végeredményeképp a meglévé STEAM maddszertani csomagok a
sajatos szituaciora, funkcidra szeretnénk attervezni. A fejlesztés irdnya a STEAM és Design
Thinking mddszertan mellett, matematika, angolnyelv ismeret fejlesztése kreativ targyalkotd
és digitdlis készségek A feladat része a foglalkozdshoz sziikséges épitett tanuldsi kbrnyezet,
specialis installacidk, butorok, eszkdzok, kiegészit6k megtervezése.

A kutatdst egy MOME KFI kurzus keretein beliil, a MOME szakért6i mellett az ELTE PPK
kutatéinak bevondsaval valdsitanank meg, akik, pszicholdgiai, pedagdgiai és szocioldgiai
kutatdsmaddszertani aspektusbdl tdmogatnak a feltarast, a kutatas koncipialasat. A KFI
kurzussal parhuzamosan az ELTE PPK is indit egy hasonld tematikaju kurzust, ami dltal a
hallgatok csapatban tudnak dolgozni, kérdéseket tudnak megfogalmazni az oktatds
tdmogatasanak lehet&ségeirdl, tanulds korszer(i tapasztalatairdl. A programba igyeksziink
bevonni a University of Jyvaskyla, Finnish Institute for Educational Research STEAM
kutatdécsapatat, akikkel targyalasban vagyunk.

3. Célok

Célunk harom ujabb Be STEAM! mddszertani csomag létrehozasa, amelynek elsé része egy az
onkéntes mentoroknak sz616 anyaghdl all, ami el&segiti a képzbk képzését, masodik része
kifejezetten gyerekeknek késziil. A jov6beli mentorképzésbe korosztalyos didkokat is
invitalunk (Lauder Javne Iskola), akik kdzvetlenil tudjak az integraciot segiteni a hatranyos
helyzet( diakok szdmara.

A masodik részt egyszerre kiadvanyként, és digitdlis formaban képzeljik el, amely
tartalmazna a kilonbo6z6 programelemeket, illetve a foglalkozasok részletes leirasat. A
harmadik csomag a sziil6knek és pedagégusoknak szdlna és a program bemutatasa mellett
szerepelnének benne a kutatas eredményei, a program megtartasahoz sziikséges facilitatori
szerepek leirdsa, illetve annak a leirdsa, hogy milyen fejlesztésre, fejl6désre biztosit a
program lehet6séget.

A harom maddszertani csomag angolra valé leforditdsa azt is lehetévé tenné, hogy a program
nemzetkozileg is, akar MOME keretein kivil is adaptéalhato legyen, de arra is alkalmat
biztosit, hogy mentoraink nemzetkézi foglalkozdsokat tartsanak, vagy akar idegennyelv(
mentorokat képezzenek.

A kurzus altalanos célja, hogy egy valds kutatdsi, fejlesztési kornyezetben megismertesse a
hallgatéval a K+F+| folyamatokat és megalapozza képességeit a K+F+I folyamatokban valé




részvételre; tdmogassa a K+F+l folyamatok természetérdl, jellemz8irdl, sajatos céljairdl sz6lé
tuddsok megszerzését; képessé tegyen kutatdi teamekben vald irdnyitott munkavégzésre;
erdsitse a kutatasi folyamatok és eredmények jelentGségének megértését.

Tanuldsi eredmények (fejlesztendd szakmai és altalanos kompetenciak):
(a tantargyi leiras alapjan, azzal 6sszhangban hatarozandék meg)

TUDAS:

1) Ismer a mlvészet és design terlletén alkalmazott néhany kutatasi, fejlesztési és innovacios
modszert, modellt, elméletet;

2) Részleteiben ismeri legalabb egy a sajat szakteriletén relevans KFl modszer f6 elemeit,
eszkozeit, |épéseit.

KEPESSEG

1) Felismeri azokat a helyzeteket, ahol KFl eszk6zoket és mddszereket sziikséges alkalmazni;
2) Megtervez, és értékel egy adott KFl folyamatot;

3) Legalabb egy mddszer alkalmazasaban gyakorlati tapasztalattal rendelkezik;

4) Az altala végzett KFI tevékenység folyamatat, eredményeit, Ujdonsag- és hozzaadott
értékét kozértheté maddon, illetve szakmai szempontbdl megfelel6en kommunikalja;

ATTITUD

1) Torekszik arra, hogy szakmai munkadjat kisérletezd, felfedezd, ujitd és innovativ
szemléletben végezze;

2) Nyitott arra, hogy alkotd és tervez6 tevékenységébe tudatosan alkalmazzon KFI
moddszereket és eszkdzoket;

3) Torekszik arra, hogy a KFI tevékenységét tudatos és tervezett mddon végezze;

AUTONOMIA ES FELELGSSEGVALLALAS:

1) Irdnyitott helyzetben egyénileg és csoportosan egyarant alkalmazza a megismert KFI
modszereket;

2) Ismeri és betartja a KFl folyamatok szakmai etikai normait;

3) Szakmai felelGsséget véllal az altala elvégzett tevékenységért.

Ut
vo
na

A kurzus keretében feldolgozandd témakorok, témak:

- STEAM élményalapu oktatdsmddszertan

- A STEAM foglalkozashoz kapcsolhaté tantargymodulok feltérképezése kiilonos
tekintettel a matematika, angol nyelvismeret, vizualiskultura, technika, életvitel,
gyakorlat tantdrgyakra.

- Digitdlis és analdg targyalkotasi technikdk, technoldgidk

- Oktatasi, workshop vezetési gyakorlat kisiskolasok szamara

- Prezentacids és dokumentdcids technikak

A kurzus soran alkalmazott KFI modszerek, eszkozok:

- STEAM kutatas soran hasznalhaté adatgy(ijtési, elemzési és értékelési mddszerek

- miivészeti és design megismerési, illetve analdg és digitalis targyalkotd mddszerek

- Otlet- és koncepcidfejlesztési mddszerek, Design Thinking altaldnos iskoldsok szamara

- termékfejlesztési mdédszerek adaptdlasa készégfejlesztd és oktdtasdemonstracios
eszkdzokre

- tesztelési és validacidos mddszerek, pilot STEAM foglalkozas tartasa kisiskoldsoknak
kutatdsi kollaboraciés mdodszerek oktatdsi intézmények szakértGinek bevondsaval




dokumentacids és kommunikaciés modszerek, melyek célja egyrészt a kisiskolasok
szdmara érthetévé tenni a STEAM projektfejlesztés lIépéseit, masrészt a szakmai
kozbsség szamara bemutatni az eredménytermékeket

A kurzus sordn azt igyekszlink feltdrni, hogy milyen problémak fogalmazhatéak meg a
hatranyos helyzetd (ukrajnai menekdilt) gyermekek oktatasaval, tAmogatasaval
kapcsolatban, kiilonds tekintettel a kreativitas és science targyak tanuldsaval
kapcsolatban. A tervez6 és tanar szakos hallgatdk k6z6s munkdja soran lehet6ségiink
nyilik olyan multidiszciplinaris kutatdsra, amely kdzvetlen tapasztalatokat szolgaltat a
probléma alapu tanulas tervezésének eredményességéhez. Az itt szerzett
tapasztalatok eredményeként mind oktatasi, mind pedig tervezési teriileten
szakszer( tdmogatast tudjunk adni és az eltérd hattérrel érkez6 gyermekek és
fiatalok szamara. A félév soran szerzett tapasztalatokat épitenénk be a tanulasi és
szocidlis igényeket is kielégit6é oktatd csomagokba (képzbk képzése, digitalis
eszkozok, sziilGk és pedagdgusok tamogatasa).

Tanuldsszervezés/folyamatszervezés sajatossagai:
A kurzus menete, az egyes foglalkozasok jellege és Gtemezésiik (tobb tanar esetén akar a
tanari kozrem(ikodés megosztdsat is jelezve:

A hallgatdk tennivaléi, feladatai:

A kurzus menete, az egyes foglalkozasok jellege és (itemezésiik (tobb tandr esetén akar a
tanari kozrem(ikodés megosztdsat is jelezve):

Brief és feladat értelmezés

Elmény- és projektalapu, integrativ oktatasi médszerek megismerése
STEAM mddszertani kutatas

Tantervhez valé illesztések lehetGségeinek felmérése
Matematika tantargy oktatasi koriilményének megismerése
Integrativ fellletek keresése

Problémadefinidlas

Adat és forrasgydjtés

Kreativ koncepcidalkotas

Otletek értékelése és szelektdlasa

Originalitasra valé torekedés

Modellezés, mockup készités, kivitelezés

Szakmai dokumentacio készitése

Prezentacidra valo felkésziilés

A hallgatdk tennivaléi, feladatai:

STEAM mddszertani kutatas

Altalanos iskola 5-6. osztalyos, matematika tantargyhoz kapcsolédd
oktatdsdemonstracids eszkoz, targy, jaték tervezése az integralt, élmény és
projektalapu STEAM oktatdasmaddszertan alapjan.

Kisiskolasok szamara kreativ kézm(ives workshop tartasa, mely soran tesztélesre
keril a tervezési feladat eredményterméke.

A projekt tovabb fejlesztése, mely tartalmaz egy didkoknak és altalanos iskolai
tanaroknak sz6l6 feladatleiras.




A tanulds koérnyezete: (pl. tanterem, studié, m(iterem, kiils6é helyszin, online, vallalati
gyakorlat stb.)

- 20 f6s studiod, konzultacids terem

- MOME Technoldgia Park mdhelyei

- Altaldnos iskolai gyakorlat helyek

lés

Ertékelés (Tbb tanar és tanaronként kiilén értékelés esetén tanaronként megbontva)
Teljesitendd kévetelmények:

- Kutaté munkat bemutaté tanulmany (Case Study)

- MI(ikod6képes modell

- STEAM foglalkozas menetét bemutatd anyag

- Kisiskolasoknak, tanaroknak készitett segédlet

- Akurzus eredménytermékének felhasznalasi, illetve piacosithaté lehetGségeinek

bemutatasa
- Félév végi prezentdcio és dokumentacio

Ertékelés médja: (milyen médszerekkel zajlik az értékelés {teszt, szébeli felelet, gyakorlati
demonstracidé stb.})
- Gyakorlati demonstracio

Az értékelés szempontjai (mi mindent vesziink figyelembe az értékelésben):

- Afeladat témaja életszer(-e illetve, milyen a tarsadalmi és/vagy kulturdlis, és/vagy
gazdasagi indokoltsaga

- Atémahoz alkalmazott tervezési mddszer milyensége

- Afeladat megoldasa eredeti-e és milyen mértékben felel meg a feladatkiirdsnak

- Afeladat kidolgozasanak mélysége és részletessége — a leiras és a targyterv — eléri-e
az elvarhato szintet

- Atervez6 mennyire ismeri a téma hazai és nemzetkozi vonatkozasait

- Atervezési studium Osszképe — leirds és abrak, tervlapok és modell sth. — megfelel§-e

Az érdemjegy kiszamitdsa (az egyes értékelt kdvetelmények eredménye hogyan jelenik meg a
végsd érdemjegyben? {pl. aranyok, pontok, sulyok}):

Ertékelés
— A hallgatéi munka értékelésének egyik része (50%) a kurzus elsé felében zajld
szovegfeldolgozasra éplil6 feladatokhoz kapcsolddik, ezek irasos részét csoportos
munkaban kell elkésziteni és feltdlteni a kurzusfeliletre, illetve az drai feldolgozasban
részt venni. Az értékelés szempontjai: tandrai aktivitas, feladatok id6ben és
megfelel6 szinvonalon torténd teljesitése.
— Az értékelés masik része (50%) a kurzus soran készitett csoportos projekt alapjan
torténik, ennek dokumentacidja:
o acsoportos munka bemutatdsa
o projekt megvaldsitasanak egyéni értékelése

Mashol/koradbban szerzett tudds elismerése/ validacios elv:
—  teljeskérii beszamitds/elismerés lehetséges
—  részleges beszdmitds/elismerés lehetséges
— nincs lehetéség elismerésre/beszdmitdsra
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Egyéb informaciok:
A kurzusra olyan jelentkezSket varunk, akik a jovében kisiskolasokat szeretnének tanitani,
illetve gyerekfoglalkozasokat (workshoppok, nyari tabor) tartani.

A kurzus teljesitése soran elényt jelent a 3D modellezé programok ismeret, illetve a a digitalis
targyalkotd technoldgidkban vald jartassag (Iézervagds, CNC, 3D szkennelés és printelés...)
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