Kurzusleiras (tematika)

Kurzus neve: Vektoros szerkesztés, szoftver-ismeret (Péntek: 8:30-11:20, Base_301)

A kurzus oktatéja/i, elérhetGsége(i): Szabé Annamaria +36 30 242 20 59

Kod: Tantervi hely: Javasolt Kredit: Tandraszam: 32
B-TC-101-TP-2022-23-02-10 szak BA 2-3 félév: 5 Egyéni hallgatoi
2022/23. 1I. munkaodra: 16
Kapcsolt kddok: B-TK-501 Tipus: Szab.val- Szab.val. esetén sajatos
(szeminarium/ ként el6feltételek:
el6adas/gyakorlat | felvehet6-e?
/ konzultécio stb.)

A kurzus kapcsolatai (el6feltételek, parhuzamossagok):
Szamitégépes alapismeretek sziikséges. Barmely szak, BA 2 és BA 3. évfolyam.

A kurzus célja és alapelvei:

A kurzus vektoros szerkesztés, szoftver-ismeret - vektorgrafika és alapszint(i 3D modellezés.

Cél, hogy a hallgaté elsajatitsa a 2D-s digitdlis dbrazolast, mely lehetévé teszi szamara olyan gépek
tudasanak kiaknazasat, melyek szamitégépes vezérléssel miikodnek, és nagyban megkdénnyitik egy-
egy munkafolyamat végrehajtasat, vagy alkalmasak egy termék, vagy annak egy részének a
sorozatgydrtasra.

Tanulasi eredmények (fejlesztendd szakmai és altalanos kompetenciak):

2D-s szoftverismeret, ami felhasznalhaté minden vektorgrafikat alkalmazé gépeknél. (llyen példaul a
lézervagas/gravirozas, plotterezés, CNC maras/vizsugaras vagas, stb.

Az egyetemen lehetGség nyilik megtanulni a plotter és a |ézervagégép kezelését.

A kurzus keretében feldolgozandd témakaorok, témak:

- aszoftver megismerése
- amegszerzett tudas lehetséges felhasznalasi teriileteinek koéril jarasa
- gyakorlati felhasznalas (egyetemi lehetGségek)

A kurzus soran hasznalni kivant eszkozok, technoldgiak, alapanyagok listdja, azok mennyiségének
megjelolésével.

- az egyetem altal biztositott ingyenes harom hdénapos gyakorlé szoftver,

- az egyetemi szamitogépek/hallgaték sajat laptopja,

- abélyegzégumi/lézergumi,

- flzet, papir, ceruza, toll, filc, vonalzo, stb.

- lézervagando anyagok (papir, plexi, bér, textil, fa...)

Tanuldsszervezés/folyamatszervezés sajatossagai:
Tervezett hallgatdi létszam (max./min): 12/6

A kurzus menete, az egyes foglalkozasok jellege és Utemezésiik (tobb tandr esetén akar a tanari
koézremUkodés megosztasat is jelezve:

01. - CorelDraw — eszk6zok, beallitasok

02. - CorelDraw - szovegszerkesztés, szovegtordelés, ivre igazitas, stb..
03. - Feladat - MOME loggd, sz6veg vektorizalasa

04. - Feladat - alairas atrajzolasa (rajzolo eszkoz hasznalata)

05. - Feladat - sajat log6/monogram vektorizalasa/megszerkesztése
06. - Plotterezés/Lézervagas/gravirozas

07. - Plotterezés/Lézervagas/gravirozas




08. - Rhino 3D-s programban a 2D-s és 3D-s dbrazolas
09. - 3D nyomtatas

A hallgaték tennivaldi, feladatai:

A tanulas kornyezete:
szamitogépes tanterem/ egészségligyi vészhelyzetben online oktatas

Ertékelés:
(Tobb tanar és tanaronként kilon értékelés esetén tandronként megbontva)

Teljesitendd kévetelmények:
- Orakon vald részvétel
- kiadott feladatok elkészitése

Ertékelés modja:
Az értékelés szempontjai (mi mindent vesziink figyelembe az értékelésben):-
- az 6ran végzett munka
- a munkahoz valé hozzaallas

Az érdemjegy kiszamitasa (az egyes értékelt kovetelmények eredménye hogyan jelenik meg a végsé
érdemjegyben? {pl. ardanyok, pontok, sulyok}):
A jegy komponensei:
Kivitelezés mindsége (80%)
Dokumentacié minGsége (20%)
Erdemjegyek:
91-100%: jeles
76-90%: jo
61-75%: kozepes
51-65%: elégséges

Kotelezd irodalom:

Ajanlott irodalom:

Egyéb informaciok:

Mashol/kordbban szerzett tudas elismerése/ validacids elv:

—  teljeskérii beszamitds/elismerés lehetséges
— részleges beszdmitds/elismerés lehetséges
— nincs lehet8ség elismerésre/beszdmitdsra

Tandran kiviili konzultaciés idépontok és helyszin: megbeszélés alapjan




