Kurzusleirds (tematika)

Kurzus neve: Média design projekt 2. / Intervencidé m(ivészet

A kurzus oktatdja, elérhetdsége:
Tasnadi Jozsef (email: jtasnadi@mome.hu)

Kod: Kapcsolédé tanterv | A tantargy Kredit: 20 Tandraszam: 32 (144)
B-MD-404 (szak/szint): BA helye a Egyéni hallgatéi
tantervben munkadra: 356
(szemeszter): 4.
Kapcsolt kodok: Tipus: Szab.val-ként Szab.val. esetén sajatos el6feltételek:
gyakorlatorientalt |felvehet6-e? -
nem

A kurzus kapcsolatai (el6feltételek, parhuzamossagok):

|6feltétel: Média design projekt 1.

Parhuzamossagok: MDP2 / Dramaturgia; MDP2 / Fizikai szamitastechnika; MDP2 / Kortars
médiam(ivészet; MDP2 / Game design; MDP2/ 3D

A kurzus célja és alapelvei:
Intervention Art / Intervencio - adott szituacidk megvaltoztatasara torekvé miivészeti stratégia.

A cél: olyan koriilményekre valé rdmutatas, melyek altaldban elkeriilik az emberek figyelmét. A
hétkdznapit és a megszokottat valtoztatja meg ezaltal 4j hangsulyokat, Uj értelmezéseket ad egy mar
|étez6 helyzetnek (szituacionak).

Az intervencid kontextusa leggyakrabban a koztér (a varos, az utca, a park stb.) igy szlikségszerien
bevonja és reflexiéra provokalja a kozonséget. llyen értelemben k6z6s vonasokat mutat a public art-al
és a gerilla mivészettel.

Feladat:
Intervencionista mivek tervezése (esetleg létrehozasa és helyzetbe hozasa).

Tanuldsi eredmények (fejlesztend6 szakmai és altalanos kompetencidk):

Tudas:

- Alapvetd ismeretekkel rendelkezik szakterilete gazdasagi, pénzligyi, szerzGi jogi és tarsadalmi
normairdl, etikai szabdalyozdasardl, valamint attekintéssel bir a szakteruletét érintd
intézményrendszerrdl.

- Erti az analitikus, kreativ és intuitiv gondolkodasi méd miikodésének f6bb kilonbségeit, folyamatat,
valamint ismeri az alapvetd 6tlet- és koncepcidfejlesztési, valamint innovacidés mddszereket.

Képesség:
- Kreativ, intuitiv és analitikus alkotéi mddszereivel kilép a megszokott keretrendszerekbdl és Uj
koncepcidkat, innovativ megolddsokat fejleszt.

Attit(id:
- Kritikai megértéssel viszonyul sajat szakteriletének torténeti és kortars eredményeihez,

gyakorlataihoz, folyamataihoz és diskurzusaihoz.

Autondmia és felelGsségvallalas:



mailto:jtasnadi@mome.hu

- Vezetett vagy felligyelt helyzetben a tervezési, alkoto folyamatot konzekvensen végigviszi, megérti az
alapvet6 projektvezet6i dontéseket és képes kreativ kozremikodésre.

A kurzus keretében feldolgozandd témakorok, témak:

— A kortdrs mivészeti szcéna realitdsai

—  Akortdrs fogalom tisztazdsa és az aktualitdssal valé kapcsolata
— A média/médium fogalmainak tisztazasa

—  Kortars médiamdvészeti példak bemutatasa és elemzése

Tanulasszervezés/folyamatszervezés sajatossagai:

A hallgatdk tennivaléi, feladatai:
Az drakon vald aktiv részvétel, prezentdcidk osszeadllitasa

Utemezés:

2023. februar 23. - Az intervencié m(vészet értelmezése, bemutatds - megbeszélés

2023. marcius 2. - Gy(jtés, helyszinek keresése, vazlatok készitése, a koncepciok kialakitasa
2023. marcius 9. - Hallgatoi prezentacidok, munkavégzés

2023. marcius 16. - A tervek elkészitése, munkavégzés, konzultacié

2023. marcius 23. - A tervek elkészitése, munkavégzés, konzultacié

2023. marcius 30. - A tervek elkészitése, munkavégzés, konzultacio

2023. aprilis 6. - A mUvek kihelyezése és dokumentdlasa

2023. aprilis 13. - Zardéprezentacio

A tanulds kornyezete:
15 f6 befogadasara alkalmas sotétithet6 terem, projektor (+ atalakitok min. HDMI és VGA), hangfal,
terem adottsagaitdl fliggben vetitévaszon, elosztd, internet elérés szamitdgép hozzaférés

Ertékelés:
Teljesitendd kovetelmények:

A hallgato feladatmegolddsdban, aktivitdsaban valésuljanak meg a kurzus célkitlzései; koherens
tervezési folyamat végén szakmailag értékelhet6 min&ségti, 6nallé koncepcién alapulé munkat
prezentdljon. Mind a tervezés, mind a kivitelezés soran felel6sségteljesen vegyen részt a munkaban,
legyen az egyéni vagy a csoportos.

Ertékelés modja: gyakorlati demonstracio, beadandé elkészitése
Az értékelés szempontjai:
— Az 6rdkon vald aktiv részvétel
— A munkafolyamat kovethetdsége és atlathatdsaga

— Hatarid6k betartasa
— Afeladatok elkészitése




Az érdemjegy kiszamitasa:

Hatarid6k betartasa: maximum 10%

Atlathaté munkafolyamat: maximum 10%

Gyakorlati feladatok elkészitése: maximum 30%

Az elkészilt mivek tartalmi, formai és szakmai minGsége: maximum 25%
A prezentdcid tartalmi, formai és szakmai minGsége: maximum 25%

91-100% = jeles (5)
81-90% =jo (4)
66-80% = kozepes (3)
51-65% = elégséges (2)
0-50% = elégtelen (1)

A kurzus a Média design projekt 2. targy része. A kurzus targyon belili értéke: 20%
A kurzust a targyon beliil meghirdetett valamennyi kurzussal egyiitt fel kell venni
(MDP2 / Game Design; MDP2 / Fizikai Szamitastechnika; MDP2 / Dramaturgia; MDP2 / Kortars

Médiamivészet; MDP2 / 3D Tervezés; MDP2 / Intervencié miivészet)

Amennyiben a hallgaté a tobbkurzusu targy barmely kurzusabdl elégtelen osztalyzatot szerez vagy
valamely kurzusat nem teljesiti, az egész targy ismétlése sziikséges.

Kotelez6 irodalom:

Ajanlott irodalom:

Egyéb informacidk:

Mashol/kordbban szerzett tudas elismerése/ validacids elv:
— nem adhatd felmentés a kurzuson valo részvétel és teljesités aldl,

Tandran kiviali konzultacids idépontok és helyszin:
Kedd 11:00-13:00, el6zetes egyeztetés alapjan




