1. | Kurzus neve: Tuddsmentés - Open-source automata konyv-digitalizalé rendszer tervezés
Al | (péntek: 14:20-17:20)
ap | A kurzus oktatdja/i, elérhetdsége(i): Krasz Adam
ad Kovacs Kristof
at 'ksd: Tantervi Javasolt Kredit: 5 | Tandraszam: 48
ok | B.KF-401-TP-2022-23-01 hely: félév: 2-6. Egyéni hallgatéi
KFI BA/MA munkadra: 102
Kapcsolt kodok: Tipus: Szab.val- Szab.val. esetén sajatos
M-KF-301-TP-2022-23-02-01 | gyakorlat ként eléfeltételek:
felvehet6-
e? Nem.
A kurzus kapcsolatai (el6feltételek, parhuzamossagok):
Barmely szak, BA - 80% MA - 20%
2. | A kurzus célja és alapelvei:
cé
Im |A kurzus célja egy nyilt forraskodd konyvszkenner/konyv-digitalizalé prototipusanak
eg |megtervezése és elkészitése és egy koré éplil6 szolgaltatas fejlesztése. A kurzus az Open Access
ha |szellemiségéhez két6d6en egy gyakorlatban is hasznalhaté eszk6z megtervezésére iranyul
tar [amelyet pl.: kistérségi konyvtdrak konyveik vagy iskolak a tananyaguk digitalizdlasara tudnak
oz |hasznalni.
as | A kurzus soran a hallgaték a meglévé kdnyv-szkennelési médszereket tanulmanyozva nyilt

forraskodu, konnyen legydrthatd vagy hozzaférhetd alkotdelemek és periféridk segitségével
automata konyv-digitalizdlé dllomasokat terveznek, kilonos tekintettel azok specidlis
szakértelmet nem igényl6 belizemelhet6ségére és hasznalhatdsagara.

(a tantargyi leiras alapjan, azzal 6sszhangban hatarozanddk meg)

Célok:

Alapelvek:

Tanulasi eredmények (fejlesztend6 szakmai és altalanos kompetenciak):
A kurzus sordn a hallgaték 2-3 f6s csapatokban dolgozva ismerkednek meg az Open Access és
Open-Source elvekkel, elemzik az elérheté kommersz és DIY konyvszkennerek mikodését,
majd egy Otletfejlesztési iterdcids szakasz utan midkods prototipusokat készitenek.
Megismerkednek a mikrokontrollerek programozasaval haszndlataval, a robotika alapjaival,
a média-termékfejlesztés és tesztelés lépéseivel.

Tudas

A termékfejlesztési kutatas eszkdzei, meglévé megoldasok
mszaki/design elemzése, m(ikodésiik |épéseinek felvazolasa, a felmerild problémak
azonositdsa, reverse engineering, hatarteriletek, szomszédos modalitasok miszaki
vagy elméleti megoldasainak kreativ beemelése.

Képesség

KFl médszereket a hallgatok a csoportosan végzett tervezés kiilonb6zé
fazisaiban alkalmazzak (kutatas, elemzés, koncepcio generalas, brainstorming,
prototipizalas, tesztelés) ezek elsajatitasardl a kozos konzultaciok soran




prezentacidban szamolnak be. Ezzel is segitve egyrészt a csapatonként alkalmazott
eltéré KFl moédszerek megismerését, masrészt a fazisokrél valé kommunikacid altal a
felhasznalt eszkozok tudatasitasat.

Attitld

A félév soran a tervezési feladat tematikdjabol fakaddan kiilonosen nagy
hangsuly helyez6dik meglévé miszaki megoldasok felfedezésére, elemzésére és
szintetizdlasara. A csoportosan végzett hallgatéi munka, kiegésziilve a
konzultacidkkal (k6zos/ csapatonként-egyéni) alkalmat ad arra hogy a piac/termék-
kutatds, otletgeneralas, koncepcié-tervezés eszkozeit a hallgatok élesben
alkalmazhassak, ezek sikerességérél azonnali visszajelzést kapjanak.

Autondmia és felelGsségvallalas

A feladat alapfelvetésébdl és a csoportosan végzett tervezési munka fajtajabdl fakaddan a KFI
madszerek és eszk6zok haszndlata a sikeres feladatmegoldashoz elengedhetetlen. A félév
soran a hallgatok szadmara ezeket a mddszereket irdnyitott helyzetben bemutatjuk,
alkalmazasukra példakat hozunk és javaslatokat tesziink a sajat tervezési folyamatukba valé
beépités lehetbségeire.

A kurzus keretében feldolgozandé témakoérok, témak:
o Open Access, Open-source kultura
o Terméktervezés
o Robotika, Mikrokontroller programozas
o Kreativ technoldgia hasznalat
o Szkennerek, nyomtatdk altal hasznalt szoftverkdrnyezet
o Szolgdltatas-tervezés

A kurzus soran alkalmazott KFl mdodszerek, eszk6zok:
o adatgydjtési, elemzési és értékelési modszerek
o Otlet- és koncepciofejlesztési mdédszerek
o termékfejlesztési tesztelési és validaciés mddszerek
o szolgaltatasfejlesztési modszerek
o dokumentdcids és kommunikaciés mddszerek

Tanulasszervezés/folyamatszervezés sajatossagai:
A kurzus menete, az egyes foglalkozasok jellege és iitemezésiik (tobb tanar esetén akar a
tanari kozremiikodés megosztasat is jelezve:

A kurzus menete:

A kurzus menete, az egyes foglalkozasok jellege és itemezésiik (tobb tanar esetén akar a tanari
kozrem(kodés megosztasat is jelezve:

Orak menete (kb10):
1. Bemutatkozds, megismerkedés az Open-Source kulturaval
2. high és low tech szkennerek megismerése, hasznalati lehet6ségek

3. Csapatok alakitdsa. Brainstorming lehetséges mechanikus megoldasokrdl, lapozd
mechanikakrél.




hazifeladat: a csapatok videdkat készitenek az oOtleteik alapjan készitett mikodo
makettekrdl, (akdrmilyen anyagbdl, hurkapalca papirmasé stb.)

4. Csoportosan atnézziik a hazifeladatokat, kozos konzultacidé, ezek alapjan
tovabbfejlesztik az otleteket.

A csapatonként legjobbnak itélt 6tletet elkezdik tervrajzban kidolgozni.

5. (KELL SZAMITOGEP) Konzultécié a csapatokkal a prototipus lehetséges legyartasanak
technoldgiajardl.
Elkészitik a megfelel6 technologiidhoz valé gyartasi dokumentacidt. (3D, Vector,

m{iszaki rajz) + javaslat felhaszndlt anyagokhoz

6. Kozo6s konzultacio a tervekrél. Az elektronikai elemekre javaslat.
A tervek elektronika, mechatronika kidolgozdsa. Csapatokkal kiilon-kiilon konzultacid.

Az bra végére kész tervek a megfelel6 formaban.
7. Egyiltt legyartjuk a prototipusokat.

8. Koz6s konzultacio a legyartott prototipusokrdl.

Tesztelés. Csapatok kilon-kilon hibaelhdritds, pontositas, a tervek kijavitdsa.
konzultacid.

9. +1 gydrtasi és konzulticids alkalom, hibaelharitds tesztelés. A befejezett tervekhez
dokumentdcid, vizualis anyag készitése + hazifeladatként ezek befejezése.

10. Zaré prezentaciok

A hallgatok tennivaléi, feladatai:

A tanulds kornyezete: (pl. tanterem, studid, miterem, kiilsé helyszin, online, véllalati gyakorlat
stb.)
A hallgatok tanuldsat segité madszerek, eszk6zok:

A hallgatdk tennivaléi, feladatai:
A tanulds koérnyezete: (pl. tanterem, studid, miterem, kiilsé helyszin, online, vallalati
gyakorlat stb.):

Er
té
ke
lés

Ertékelés

1-5

Teljesitendé kévetelmények:

Projekttervek elkészitése és tesztelése, termékfejlesztés, prezentacid.

Ertékelés médja: (milyen modszerekkel zajlik az értékelés {teszt, szobeli felelet, gyakorlati

demonstracio stb.}):

Zaré prezentacio




Az értékelés szempontjai (mi mindent vesziink figyelembe az értékelésben):

- Projekt validitasa

- Projekt mikod6képessége
- Dokumentacio

- Orai munka

Az érdemjegy kiszamitasa (az egyes értékelt kovetelmények eredménye hogyan jelenik meg
a végs6 érdemjegyben? {pl. aranyok, pontok, sulyok}):

Prezentécié 70%, Orai munka és jelenlét 30%

Mashol/korabban szerzett tudas elismerése/ validacios elv:
— teljeskérii beszamitds/elismerés lehetséges
—  részleges beszdmitds/elismerés lehetséges
— nincs lehetdség elismerésre/beszamitdsra

Kotelezd irodalom:

https://diybookscanner.org/

Ajanlott irodalom:

Bodd Balazs: Open-Source kultura

Bodd Balazs: A szerz6i jog kaldzai

Daniel Reetz: The Why in DIY Book Scanning

N Bano, M Aziz, U Ghani, M Taha and H Ahmed: Automatic Book Scanner

Martha E. Thomae, Julie E. Cumming, Ichiro Fujinaga: Digitization of Choirbooks in Guatemala

Egyéb informacidk:

Tandran kivili konzultacids idépontok és helyszin:



https://diybookscanner.org/

