Kurzus neve: Szoftverismeretek

| A kurzus oktatdja/i, elérhet6sége(i): Barna Maté (barna.mate.fo@gmail.com), Csernatony
9 Fanni (cserfan@gmail.com), vendégel6addk
A kurzus célja és alapelvei, tanuldsi eredmények (fejlesztend6 szakmai és altalanos
kompetenciak):
A kurzus célja hogy megismertesse a hallgatokkal a Service Design folyamatokhoz sziikséges
alapvet6 szoftvereket, ugy mint: Miro, Dovetail, Figma. llletve, hogy felkészitse Gket arra,
hogy a megtanult programokkal, hogyan lehet mindenki szamdra érthetd, vildgos, és
l[atvanyos vizualis dokumentaciokat késziteni azokrdl a projektekrél, amelyeken a képzésiik
soran dolgoznak.
TUDAS:
e Ismer olyan programokat és eszkdzoket, amik a vizualizaciot segithetik.
N4 e Ismeria prezentacids szoftverek hasznalatat
O | KEPESSEG:
—
© e Fel tudja mérni, hogy a projekt nagyobb egységeihez/egységeinek megvaldsitasahoz mennyi
E id6 és milyen eréGforras sziikséges
8)0 e A kutatasi eredményeket képes érthetéen prezentdlni az érintetteknek.
e e Képes a szolgaltatdsi javaslatot abrakkal és képekkel illusztralva strukturalt, attekinthetd,
‘L_CB kozérthet6 szohasznalattal irdsban rogziteni"
~N e Képes atervezési folyamat kozben teremtett értékeket felismerni, dokumentalni, prezentalni
és leirni
e Képes a dokumentacidt tobb formatumban igényesen kivitelezni (prezentdcio, irdsos anyag,
plakatok)
ATTITUD
e  Torekszik rd, hogy mindent megjelenitsen valamilyen vizudlis eszkdzzel, akdr kézzel rajzolva,
akar szamitégépes programokkal
FELELOSSEGVALLALAS
e A dokumentalast vagy annak részeit 6nalldan el tudja végezni
e A prezentacidkat 6nalldan allitja 6ssze és megabiztosan prezental.
A kurzus keretében feldolgozand6 témakorok, témak:
Harom szoftver: Miro, Dovetail, Figma szakmai alapjai, valamint a prezentaciok
felhasznalokozpontu tervezésének alapjai
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™ | Tanulasszervezés/folyamatszervezés sajatossagai:

2. hét Miro szoftverben valé dolgozds alapjai - sablonok, prezentacid készités
alapjai



mailto:cserfan@gmail.com

4. hét

Dovetail alapok

6. hét Figma alapok 1.
8. hét Figma alapok 2.
10. hét Figma alapok 3.
12. hét PowerPoint - prezentdciés UX

A tanulas kornyezete: Tanterem, egyéni munka

4. Ertékelés

Ertékelés (Tobb tanar és tanaronként kiilon értékelés esetén tanaronként megbontva)

Teljesitend6 kévetelmények:

Egy-egy kiadott feladat megoldasa a tanult szoftverek segitségével.

Ertékelés médja: (milyen médszerekkel zajlik az értékelés {teszt, sz6beli felelet,
gyakorlati demonstracio stb.})

Kiadott feladatok benyujtasa

Az értékelés szempontjai (mi mindent vesziink figyelembe az értékelésben):
A benyujtott feladatokat formai, felhasznaléi és esztétikai szempontbdl értékeljiik.

Az érdemjegy kiszamitasa (az egyes értékelt kovetelmények eredménye hogyan jelenik
meg a végso érdemjegyben? {pl. aranyok, pontok, stilyok}):

Orakon valé részvétel: 20%

Kiadott feladat megoldasa Miroban: 10%
Kiadott feladat megoldasa Dovetailben: 10%
Kiadott feladat megoldas Figmaba: 40%
Kiadott prezentdcids feladat megolddsa: 20%

Mashol/korabban szerzett tudas elismerése/ validacios elv:

nincs lehetdség elismerésre/beszamitdsra

Tandran kiviili konzultacids idépontok és helyszin:

Egyéni egyeztetés alapjan




