Kurzusleiras (tematika)

Kurzus neve: Animécios produkcio 3. / Production Scheduling

A kurzus oktatdja, elérhet6sége: Gelley Balint Farkas, balint@cubanimation.com
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A kurzus kapcsolatai (eléfeltételek, parhuzamossagok):
Animation Production 3.

- Production scheduling

- Industry studies

- Directing

- Graduation project visual development

- Anim Workshop

A kurzus célja és alapelvei: A kurzus soran a hallgatok a diplomamunkajuk produkcios tervét
készitik el. A produkciods terv az alabbi elemekbdl all: id6beosztas (schedule), gyartési terv
(pipeline) és koltségvetés (budget). Az elkésziilt gyartasi terv segiti a leendd diplomazokat a
diplomamunkak sikeres €s hataridon beliil torténd teljesitésében.

Tanulési eredmények (fejlesztendd szakmai és altalanos kompetenciak):

Tudas:

1. Tervezési metodika (design thinking), innovaciés modszerek, analitikus gondolkodas

2. Magas szintli szakelméleti tudas: filmtorténet, filmdramaturgia,filmelemzés

3. Produceri ismeretek: ismeri az animécios produkciok gazdasagi kontextusa, szerzdi jogi €s
etikai normait

4. Kiterjedt és magas szintii elméleti és gyakorlati szakmai ismeretek az animacios produkciok
koncepciodjanak létrehozasahoz sziikséges fejlesztési metodusokrol, tartalomfejlesztési
modszerekrol (lasd: témakorok), azok alkalmazéasa sajat 6nallé projektben

5. Kiterjedt és magas szintii elméleti és gyakorlati szakmai ismeretek az animécids produkcidk
kivitelezéséhez sziikséges technologiakrol, az animacids produkcidk a témakdroknél felsorolt
részfolyamatair6l (planozas, story-board, lay-out, animatic, previz, vagas), azok alkalmazasa
sajat 6nallo projektben

6. Film ¢és zene, animacio és hang, dialogfelvétel, szinkron, zorejezés, keverés

7. Latvanytervezés (karakter-, figuratervezés, képi absztrakcio)

8. szakelméleti tajékozottsag tradiciondlis (Rovidfilm, absztrakt animacio, installacid, music
video) és ujabb keletii ill. emergens (AR, VR, 360 fokos fejlesztés, univerzum épités,
interaktiv tartalom) animacios formak, miifajok €s platformok, valamint technologiak
kérdéseiben - az elméleti tudas gyakorlati hasznalata a kutatdmunkaban és projektfejlesztésben
9. kortars hazai és nemzetkozi animacids szakmai kornyezet és a zajlo szakmai folyamatok
ismerete, szaktorténeti kontextusba helyezése, ehhez kapcsolddoan sajat tevékenység szakmai
kontextusba helyezése

10. 6nall6 szakmai program megfogalmazasa, kapcsolddo projekt-koncepcid kidolgozasa és
kivitelezése

Keépesseg:
1.0nélldan képes projektek kialakitasara, fejlesztésére és megvalositasara



mailto:balint@cubanimation.com

2.képes prezentaciok készitésére €s eldadasara, képes a retorika, pitching eszkozeit hasznalni
3. képes kifinomult szakmai kommunikaciora, vitara - szakmai kérdésekben arnyalt vélemény
megfogalmazasara, képviseletére, amellett valo érvelésre

4. képes a tervezesi €s gyartasi munkafolyamatok hatékony menedzselésére

6. sajat szakmai programot képes megfogalmazni, tdgabb szakmai kontextusba helyezni

Attitid:
1. Szellemi szabadsag, autenticités, kisérletezo és vallalkoz6 kedv az
alkototevékenységben
2. Torekvés eredeti, nazonos tartalmak létrehozéasara, szakmai kihivéasok tjszerii
megvalaszolasara
2. Aktivitas 0 mozgoképes-, animacids modszerek €s technikak keresésében
3. Motivaltsag sajat munkak onmenedzselésében, valamint azok a kiilvilag felé valod
ismertetésében
4. Kiforrott kritikai érzék, valamint diszkurziv hozzaallas sajat munkdjahoz kapcsolddod
szakmai teriiletekkel
5. Er6s igény a sajat alkototevékenység magas szintli mindség- és értékorientaltsagra
6. Nyitottsag ¢és tudatossag a szakma gyakorlasi- és tovabbképzési lehetdségeinek
bovitésében

Autonomia és feleldsségvallalas:
1. autondmia €s onreflexivitas alkotoi tevékenységben
2. Felel6sségvallalas 6nallo kérdésfelvetéseinek szakmai megvalaszolasaban
3. Tudatos szerepvallalas az animéacids projektekben szakmai képességek, habitusoknak
megfeleléen
4. Kezdeményez6 alkoto, aki a szakmai kozosség tagjaként felel0sséget vallal kozdsségéért,
szakteriilete értékeiért és etikai normaiért

A kurzus keretében feldolgozandé témakorok, témak:
Animacios gyartasi ismeretek, animacios produceri ismeretek, gyartasvezetés, idobeosztas,
koltségvetés és gyartasi terv

Tanulasszervezés/folyamatszervezés sajatossagai:

A kurzus menete, az egyes foglalkozasok jellege €s iitemezésiik (tobb tanar esetén akar a tanari
kozremiikodés megosztasat is jelezve:

A kurzus egy bevezetd eldadassal kezdddik, melyet kovetden a hallgatdk egyéni
munkarendben elkészitik a gyartasi terv elemeit. Az azt kovetd orakon egyéni konzultaciok
utdn a gyartasi terveket tovabb fejlesztik.

A hallgatok tennivaldi, feladatai:

Az eléadason és az egyéni konzultaciokon valo részvétel, valamint a gyartasi terv mindharom
elemének elkészitése (idobeosztas (schedule), gyartasi terv (pipeline) és koltségvetés (budget),

A tanulds kornyezete: (pl. tanterem, stidio, miiterem, kiilsé helyszin, online, vallalati
gyakorlat stb.) tanterem

Ertékelés:
(Tobb tanar és tanaronként kiilon értékelés esetén tanaronként megbontva)

Teljesitendd kovetelmények:




Aktiv, folyamatos jelenlét a konzultaciokon, foglalkozasokon, a feladatok hataridére, az
elvart szinvonalon torténé megoldasa.

Ertékelés modja: (milyen modszerekkel zajlik az értékelés {teszt, szobeli felelet, gyakorlati
demonstracio stb.}) gyakorlati demonstracio

Az értékelés szempontjai (mi mindent vesziink figyelembe az értékelésben):
Az egyéni gyartasi tervek megoldasa kdzben tanusitott aktivitas, kreativ 6tletek alkalmazasa,

megoldaskeresés. Konzultaciokon vald aktiv részvétel, a kiilonbozé részfeladatok
teljesitésének, kivitelezésének szinvonala.

Az érdemjegy kiszamitasa (az egyes értékelt kovetelmények eredménye hogyan jelenik meg
a végso érdemjegyben? {pl. aranyok, pontok, sulyok}): Szorgalom, fejlédés és tartalom.

Kotelez6 irodalom:

Hans Bacher: Dream worlds

Kollarik Tamas ¢és Fiilop Jozsef: Animacios korkép
Kollarik Tamas ¢és Fiilop Jozsef: Animéacios alkotok I. és I1.
Kollarik Tamas: Magyar producerek .

Ajanlott irodalom:
Chris Solarski: Interactive stories and video game art

Jesper Juul: Half-real

Egyéb informaciok:
A kurzus az Animdcids Produkcié 3. targy része. A kurzus targyon belili értéke: 12.5%
A kurzust a targyon belll meghirdetett valamennyi kurzussal egyitt fel kell venni. Amennyiben a
hallgaté a tébbkurzusa targy barmely kurzusabdl elégtelen osztdlyzatot szerez vagy valamely kurzusat
nem teljesiti, az egész targy ismétlése sziikséges.
Animation Production 3.

- Production scheduling

- Industry studies

- Directing

- Graduation project visual development

- Anim Workshop

Mashol/korabban szerzett tudas elismerése/ validacios elv:

— teljeskorii beszamitas/elismerés lehetséges
— részleges beszamitds/elismerés lehetséges
— nincs lehetdség elismerésre/beszamitdsra

Tanodran kiviili konzultacios idépontok és helyszin: eldzetes egyeztetés alapjan




