Kurzusleirds (tematika)

Kurzus neve: Play for Design

A kurzus oktatdja/i, elérhet8sége(i):
Vetl Péter — vetopet@mome.hu

Kéd: Kapcsolodd A tantargy Kredit: Tandraszam: 48
B-KF-401-DI-202301-06 | tanterv helye a 5 kredit Egyéni hallgatéi
M-KF-301-DI-202301- | (szak/szint): tantervben munkadra:
06 (szemeszter):
2023/24. 1.

Kapcsolt kddok: Tipus: Szab.val-ként Szab.val. esetén sajatos el6feltételek:

(szeminarium/el8a | felvehets-e?

das/gyakorlat/kon

zultacio stb.)

A kurzus kapcsolatai (el6feltételek, parhuzamossagok):

Teljesitett BA1

A kurzus célja és alapelvei:

A designer egyik fontos feladata, hogy szakmajardl hosszu tavon gondolkodjon és igyekezzen

< ses

megtalalni és hatékonyan oktatni a jaték eszkozével egy olyan célcsoportot, amely nyitott a
designkozpontu gondolkoddsra, az innovativ, kreativ 6tletek alkalmazdasara.

Tanulasi eredmények (fejlesztendd szakmai és altalanos kompetenciak):

Az el6készitéshez sziikséges informdacidkat képes 6sszegylijteni, rendszerezni, elemezni. Nyitott és
érdekl6d6 mas teriiletek irdnt, képes csoportban dolgozni (kutatds).

Irdnyitott kornyezetben képes a rendelkezésre allo informaciok és tudds alapjan a ra vonatkozo
munkafolyamatokat megtervezni.

Az alkalmazott mddszerek és eszk6zok segitségével komplex koncepcidt épit, melyet dokumental és
képes annak kommunikalasara.

A kurzus keretében feldolgozandd témakorok, témak:

- Kutatas: feltarni a designgondolkodast kdzvetité eszkdzoket, idedlis célcsoportot
- koncepciéfejlesztés
- dokumentacié
- adatgydjtési, elemzési és értékelési mddszerek
- miivészeti és design megismerési és alkotd modszerek
- Otlet- és koncepcidfejlesztési mddszerek
- kutatasi kollaboracids mdédszerek
- dokumentdcids és kommunikaciés médszerek



mailto:vetopet@mome.hu

Tanulasszervezés/folyamatszervezés sajatossagai:

A hallgatok tennivaldi, feladatai:

A tanulds kornyezete: (pl. tanterem, studié, mdterem, kiils6 helyszin, online, vallalati gyakorlat stb.)

Ertékelés:
(Tobb tanar és tanaronként kilon értékelés esetén tandronként megbontva)

- 6rai aktivitds

- a tervezési-kutatdsi folyamat felépitettsége, tudatossaga, kovetkezetessége
- a teljes tervezési folyamatot bemutaté anyag minGsége

- a felvetett Otletek Ujszer(isége kreativitdsa

- a konzultacidkon mutatott aktivitas jelenlét

- az Ossze- és szétszerelés moédjanak Otletessége, latvanyossaga

- a kialakult terv hasznalati értéke

- formai megjelenése, esztétikai értéke

- szObeli prezentacié minGsége

Az érdemjegy kiszamitasa (az egyes értékelt kovetelmények eredménye hogyan jelenik meg a végsd
érdemjegyben? {pl. aranyok, pontok, sulyok}):

A félév végi jegy komponensei:

® Aktivitds, jelenlét 10 %
KUTATAS 20%
KONCEPCIO KIDOLGOZASA 20%
Kreativ min&ség 20%
Vizualis szinvonal 20%
Vizsgaprezentacié 10%

Ertékelés:

e 91-100%: jeles
81-90%: j6
71-80%: kdzepes
61-70%: elégséges
0-60%: elégtelen

Kotelezd irodalom:
Kaszas Gyorgy: Kreativitassuli; Animus
Ajanlott irodalom:

Iben Dissing Sandhal: Jaték dan mddra; HVG Konyvek
Boddczky Istvan: Vizudlis nevelés IlI; Helikon




Egyéb informacidk:

Mashol/kordbban szerzett tudas elismerése/ validacids elv:
— nem adhatd felmentés a kurzuson vald részvétel és teljesités aldl,
felmentés adhato egyes kompetencidk megszerzése, feladatok teljesitése aldl,
— mds, tevékenységgel egyes feladatok kivalhatok,
teljes felmentés adhatd.

Tandran kivili konzultaciés id6pontok és helyszin:




	Kurzusleírás (tematika)

