Kurzusleiras (tematika)

Kurzus neve: Hattértervezés

A kurzus oktatdja, elérhetdsége: Gyulai Anna panniagulia@gmail.com

Kod: Tantervi Javasolt f€lév: | Kredit: 5 Tanoraszam: 36
B-SZ-201-MI1-212202-02 | hely: - Egyéni hallgatoi
M-SZ-101-MI1-212202-02 szab munkaora:114
adon
valaszthato
targyak
Kapcsolt kodok: Tipus: Szab.val-ként | Szab.val esetén sajatos eléfeltételek:
eldadas/gy | felveheto-e? Animaciés hallgatoknak, BA, MA
akorlat igen

A kurzus kapcsolatai (elofeltételek, parhuzamossagok):

A kurzus célja és alapelvei:

A fIév soran elméleti ¢s gyakorlati feladatok mentén nyerhet a hallgatd bepillantast az
animacios film hattereinek elkészitésének kiilonféle modjaiba. Milyen szempontok szerint
érdemes nekikezdeni a tervezésnek? Milyen eszk6zok allnak rendelkezésiinkre és milyen
technikai ismeretek kellenek hozza?

Tanulasi eredmények (fejlesztendd szakmai ¢€s altalanos kompetencidk):

Tudas:
1. Alapvetd ismeretekkel rendelkezik az animacio fobb eiméleteirdl, alapelverdl,
stiluskorszakair6l és iranyzatair6l, fontosabb alkotasairol.
2. Ismeri a kiilonb6z6 animacids technikékat.

Képesség:
1. Altaldnos otletfejlesztési elveket adaptal €s értékel. Képes problémak design-
specifikus megoldasara.

crer

fejlesztését, létrehozasat.

Attitlid :
1. Nyitott U ismeretekre, modszerekre.
2. Elkotelezetten gyakorolja a kurzus adta lehetdségeket a projektfejlesztés, tervezés
soran.

Autonomia ¢s felelosségvallalas:
1. Szakmai kérdésekben onalloan és vezetés mentén is tdjékozodik.
2. Sajat szakmai tevékenységéért, az alkotd folyamatért és annak eredményeiért
felelosséget vallal
3. Felismeri, hogy alkototevékenységével egy szakmai kdzosséghez, hagyomanyhoz
tartozik.



mailto:panniagulia@gmail.com

A kurzus keretében feldolgozand6 témakdrok, témak:
1. Témavalasztds folyamata, gyijtés, koncepcid kialakitasa
2. Koncepcid prezenticidja
3. Mifaj és téma egymashoz rendelése
4. Latvanytervezés alapjai; figura- és hattértervezés

Tanulasszervezés/folyamatszervezEés sajatossagai:

A kurzus menete, az egyes foglalkozasok jellege és iitemezésiik:

1., Bevezetés: animicios film latvanya, hogyan ess neki a tervezésnek?
2., Komponalas szabalyai: bedllitisok szerepe a torténet mesélésben + gyakorlati feladat
3., Szintan: szinek szerepe a filmben + gyakorlati feladat

4., Stilusok, miifajok + gyakorlati feladat

5., Fények-arnyékok + gyakorlati feladat

6., Technikai paraméterek hatterezéshez + gyakorlati feladat

7., Esettanulmany: szerzoéi film latvanya, 2D

8., Sajat vilag teremtése 1. + gyakorlati feladat

9., Sajat vilag teremtése II. + gyakorlati feladat

10., Animacios filmhez hattér eldkészitése Photoshopban 1.

11., Animacios filmhez hattér eldkészitése Photoshopban II.

12., Kompozit alapok, After Effects

A hallgatok tennival6i, feladatai:
aktiv, folyamatos jelenlét a konzultacidkon,

A tanulds kornyezete:
tanterem

Ertékelés:
Teljesitendd kovetelmények:
A felév soran kiadott feladatok kozil 3 valasztott feladat végleges elkészitése, illetve az
ordkon valod részvétel és az aktiv 6rai munka a feltételei a kurzus teljesitésének.

A kurzus soran adobe-s szoftverekkel fogunk dolgozni: Photoshop, Illustrator és After
Effects




Ertékelés modja: gyakorlati demonstracio
Az értékelés szempontjai:

A gyakorlatokon vald aktivitas, kreativ Otletek alkalmazisa, megoldaskeresés. A
feladatokban nyujtott teljesitmény. Szorgalom, fejlédés és tartalom.
Konzultaciokon vald aktiv részvétel, a kiilonb6z6 részfeladatok teljesitésének,
kivitelezésének szinvonala.

Az érdemjegy kiszamitédsa:
Szorgalom, fejlodés, tartalom / egyenld aranyban, szamtani atlag alapjan.

Kotelez6 irodalom:

Ajanlott rodalom:

Egyéb informéciok:

Masholkorabban szerzett tudas elismerése/ validacios elv:

— részleges beszamitas/elismerés lehetséges

Tanoéran kivilli konzultaciés iddpontok és helyszin:




