Kurzusleiras (tematika)

Kurzus neve: Filmvagas

[.1.1 A Kkurzus oktatéja, elérhetésége: Czako Judit

Kéd: Tantervi hely: Javasolt félév: Kredit: Tanéraszam: 26
M-AN-401 2., 4. 15 Egyéni hallgatoi
M-AN-201 munkaora: 80

Kapcsolt kodok: Tipus: Szab.val-ként Szab.val. esetén sajatos el6feltételek:

eléadas/gyakorlat felvehet6-e?
nem

A kurzus kapcsolatai (eléfeltételek, parhuzamossagok): nincs

A kurzus célja és alapelvei:

A modul célja a hallgatok vagasi ismereteinek, szoftverhasznalati készségeinek é€s ritmusérzékének fejlesztése: a
vagassal kapcsolatos alapfogalmak tisztazasa, a vagas technikai fazisainak ismertetése, a vagas alapvetd
funkcidinak és alkalmazasi médjainak bemutatasa, annak érdekében, hogy projektjeikben tudatosabban hasznaljak
a filmvagas eszkozeit, lehetoségeit.

A kurzus soran két bevezetd alkalom elméletben és gyakorlati feladatokon keresztiil mutatja be a hallgatoknak a
zenére vagast, illetve a vagas szerepét a narrativa formalasaban.

Tanulési eredmények (fejlesztendd szakmai és altalanos kompetenciak):

Tudas:

1. Tervezési metodika (design thinking), innovacios modszerek, analitikus gondolkodas

2. Magas szintli szakelméleti tudas: filmtorténet, filmdramaturgia, filmelemzés

3. Produceri ismeretek: ismeri az animacios produkciok gazdasagi kontextusa, szerzdi jogi és etikai normait

4. Kiterjedt és magas szint{i elméleti &s gyakorlati szakmai ismeretek az animacios produkciok koncepcidjanak
létrehozasahoz sziikséges fejlesztési metddusokrol, tartalomfejlesztési modszerekrdl (lasd: témakorok), azok
alkalmazasa sajat 6nallé projektben

5. Kiterjedt és magas szintli elméleti és gyakorlati szakmai ismeretek az animacios produkcidk kivitelezéséhez
sziikséges technologiakrol, az animacios produkciok a témakoroknél felsorolt részfolyamatairdl (planozas, story-
board, lay-out, animatic, previz, vagas), azok alkalmazasa sajat 6nallo projektben

6. Film ¢és zene, animaci6 és hang, dialogfelvétel, szinkron, zorejezés, keverés

7. Latvanytervezés (karakter-, figuratervezés, képi absztrakcio)

8. szakelméleti tajékozottsag tradicionalis (Rovidfilm, absztrakt animacio, installacio, music video) és ujabb
keleti ill. emergens (AR, VR, 360 fokos fejlesztés, univerzum ¢€pités, interaktiv tartalom) animacios formak,
miifajok és platformok, valamint technologidk kérdéseiben - az elméleti tudas gyakorlati hasznalata a
kutatomunkaban és projektfejlesztésben

9. kortars hazai és nemzetk6zi animacios szakmai kdrnyezet és a zajlo szakmai folyamatok ismerete,
szaktorténeti kontextusba helyezése, ehhez kapcsolodoan sajat tevékenység szakmai kontextusba helyezése

10. 6nalld szakmai program megfogalmazasa, kapcsolddo projekt-koncepcio kidolgozasa és kivitelezése

Képesség:

1.0nélloan képes projektek kialakitasara, fejlesztésére és megvalositasara

2.képes prezentaciok készitésére és eldadasara, képes a retorika, pitching eszkdzeit hasznalni
3. képes kifinomult szakmai kommunikéaciora, vitara - szakmai kérdésekben arnyalt vélemény
megfogalmazasara, képviseletére, amellett valo érvelésre

4. képes a tervezési és gyartasi munkafolyamatok hatékony menedzselésére

6. sajat szakmai programot képes megfogalmazni, tagabb szakmai kontextusba helyezni

Attitid:
1. Szellemi szabadsag, autenticitas, kisérletezd és vallalkozo kedv az alkototevékenységben
2. Torekvés eredeti, 6nazonos tartalmak létrehozasara, szakmai kihivasok tjszer(i megvalaszolasara
2. Aktivitas uj mozgoképes-, animacioés modszerek és technikak keresésében
3. Motivaltsag sajat munkak dnmenedzselésében, valamint azok a kiilvilag felé valo ismertetésében
4. Kiforrott kritikai érzék, valamint diszkurziv hozzaallas sajat munkéjahoz kapcsolodo szakmai
teriiletekkel




5. Er6s igény a sajat alkototevékenység magas szintli mindség- és értékorientaltsagara
6. Nyitottsag és tudatossag a szakma gyakorlasi- és tovabbképzési lehetdségeinek bovitésében

Autondmia ¢és feleldsségvallalas:
1. autonémia és onreflexivitas alkotoi tevékenységben
2. Felelosségvallalas 6nallo kérdésfelvetéseinek szakmai megvalaszolasaban
3. Tudatos szerepvallalas az animacios projektekben szakmai képességek, habitusoknak megfeleléen
4. Kezdeményez6 alkoto, aki a szakmai kozosség tagjaként felelosséget vallal kozosségéért, szakteriilete
értékeiért ¢s etikai normaiért

A kurzus keretében feldolgozand6 témakorok, témak:

Filmvagas, zenére vagas, szoftverismeret, képi torténetmesélés,
egy jelenet vagy film ritmusanak alakitasa vagas eszkozeivel
a vagas szerepe a narrativa formalasaban

Tanulasszervezés/folyamatszervezés sajatossagai:

A kurzus menete, az egyes foglalkozasok jellege és litemezésiik:

A kurzus els6 két alkalma intnzivjelenlétet kivan: szakelméleti hattér megismerését kovetden helyben kell
vagasi gyakorlatokat megoldaniuk.

A tovabbi alkalmak egyéni tanrend szerintiek, a hallgatok projektjeit tdimogatd konzultaciok.

A hallgatok tennivaloi, feladatai:

A kurzuson szerzett ismereteiket épitsék be tervez6i munkajukba,
A film készitése soran felmeriild vagasi problémak felismerése, torekvés a filmvagas eszkdzeinek tudatos
tervezésére és tudatos hasznalatara.

A tanulas kdrnyezete: online/tantermi

Ertékelés:

Teljesitendd kovetelmények:
Aktiv, folyamatos jelenlét a konzultaciokon, foglalkozasokon, a feladatok hataridére, az elvart
szinvonalon t6rténé megoldasa.

Ertékelés modja: gyakorlati demonstracié

Az értékelés szempontjai:
A gyakorlatokon valo aktivitas, kreativ tletek alkalmazasa, megoldaskeresés. A feladatokban nyujtott
teljesitmény. Szorgalom, fejléddés és tartalom.
Konzultacidokon valo aktiv részvétel, a kiilonbdzo részfeladatok teljesitésének, kivitelezésének szinvonala.

Az érdemjegy kiszamitasa: a Diploma konzultaci6 illetve Animaciés Produkci6 2. részjegyeként

Kotelezd irodalom:

Ajanlott irodalom:




Egyéb informaciok:

Mashol/korabban szerzett tudas elismerése/ validacios elv:

— reészleges beszamitas/elismerés lehetséges

Tanérén kiviili konzultacios idépontok és helyszin:




