Kurzus cime: Térelem

Kurzus oktatoéi:
Brovinszki Laszld

Kurzuskad:
B-KH-201-M1-202102-03
M-KH-201-MI1-202102-03

Kurzus leirasa:

A kurzus témadja a virtualis objektumok valds térbe vald illesztése, 3D camera tracking, a kamera
mozgatdsa és animaldsa, a bevilagitas és anyagtulajdonsagok alapjai, révid termékbemutato
készitése.

Kurzusra vald jelentkezés: szakfliggetlen, BA, MA
Létszam: 12

Id6pont: 10:00-18:00

Leirds: kezd6 szint

Eredmények:

A kurzus ajanlasa:

Nem neked vald, ha a 3D modellezést szeretnéd gyakorolni, mert a kurzuson kizardlag adott vagy
hozott modelleket hasznalunk.

Linkek:

A kurzuson a MAYA szoftvert fogjuk hasznalni, ami regisztracié és tanuldi azonosité megaddasa utdn
ezen a linken ingyenesen letolthet6:
https://www.autodesk.com/education/edu-software/overview?sorting=featured&page=1

A szoftvert érdemes a kurzus megkezdése el6tt telepiteni az Arnold renderel6vel egyitt.
Szilikség lesz még egy harom gombos egérre — tapipad nem jo!

Olvasmanyok:


https://www.autodesk.com/education/edu-software/overview?sorting=featured&page=1

