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A kurzus kapcsolatai (el6feltételek, parhuzamossagok):

A kurzus célja és alapelvei:

A legfontosabb cél, hogy altalanos tdjékoztatast nydjtsunk hallgatdinknak az interdiszciplinaris
érdekl6dési teriilet meghatarozé tendenciairdl. A félév végén a hallgatok ennek megfelelGen ismerni
fogjak a designelmélet legalapvet6bb fogalmait, és legfontosabb kutatasi teriileteit. Kozkeletli tagoldssal
harom nagyobb témacsoportot érint a kurzus a félév soran: 1) kutatas a designért, 2) kutatas a design
segitségével és 3) kutatds a designrdl. Az elsG esetben a tervezést és a tervezési folyamat megértését
segit6é maodszertani kérdésekrdl esik szd. Az els6h6z szorosan kapcsolédd masodik Iépésben a designer
tudas (designerly ways of knowing, DWK) a mivészi és tudomanyos tudasformaktdél kilonb6z6
sajatossagai keriilnek teritékre, egyuttal arra is ramutatunk, hogy a designkutatas interdiszciplinaris
modszertana miképpen termékenyitheti meg a muiszaki, a természettudomanyos, illetve a human- és
tarsadalomtudomanyi kutatasokat. A harmadik |épésben pedig arra keressiik a valaszokat, hogy a
tervezett kornyezet hogyan formalja kulturalis identitasunkat.

Tanulasi eredmények (fejlesztendé szakmai és altalanos kompetenciak):

Tudas:

1) Ismeri a szakterilet és az itt kialakult kiilonféle interdiszciplinaris néz6pontok formalédasanak
torténetét.

2) Atfogé ismeretei vannak a designelmélet alapfogalmaival és kutatasi teriileteivel kapcsolatban.
3) J6l tajékozddik a kilonféle kulturatudomanyok elmélettorténete és a designkultira-tudomany
elméleti tendencidinak kapcsolatai kozott.

Képesség:

1) Képes az egyes szakmai attit(idok 6sszeegyeztetésére, e kilonféle attitlidoket kritikai felkésziltséggel
szemléli.

2) Képes 6nalld szakmai allaspontot kialakitani a jelen szakmai kérdéseiben szaktorténeti tapasztalatok
fényében.

3) Vilagosan érzékeli a designelméleti alapkutatdsok és azok eredményeinek alkalmazott felhasznalasa
kozott az egyértelm( sorrendiséget.

Attitdd:
Elkotelezett sajat szakterllete f6bb tendencidinak alapos megismerése irant.

Autondmia és felelsségvallalas:

Mind egyéni, mind pedig kdozosségi munkafolyamatokban felelGsen és szakszerlen képviseli sajat
szaktertlete alldspontjat.

A kurzus keretében feldolgozandd témakorok, témak:




1) Kutatas a designért: tervezéselmélet és -mddszertan
2) Kutatas a design segitségével: designer tudas (DWK), designer gondolkodas (design thinking)
3) Kutatas a designrol: designkultira-tudomany

Tanuldsszervezés/folyamatszervezés sajatossagai:
A kurzus menete, az egyes foglalkozasok jellege és litemezésiik: normal litemezés, amelyben a ritmust
az oktato el6adasai, a szakirodalmi tételek szovegkozeli vitai és a diakok referdtumai és prezentdcioi
stb. hatdrozzak meg

A hallgatdk tennivaldi, feladatai: rendszeres szakirodalomolvasas, illetve forrasfeldolgozas; a forrasok
szovegkdzeli interpretdcidja; referatumok és korreferatumok, illetve prezentaciok készitése; a megadott

forrasokbdl vett érvek nyoman zajlé vitdkban valé aktiv részvétel

A tanulds kérnyezete: GMeet / GSuit Classroom

Ertékelés:

Teljesitendd kévetelmények:
Klasszikus egyetemi szemindrium, illetve workshop intenziv otthoni késziiléssel, aktiv orai jelenléttel,
referatumok, korreferatumok és prezentacidk, illetve vita formajaban az oktato és a hallgatok
moderalasa mellett.

Ertékelés modja:
A referdtumok, korreferdtumok és prezentacidk nyilvanos és kdzos értékelésével.

Az értékelés szempontjai:
BA-szintl szovegfeldolgozas és a forrasbdl vett argumentumokra vonatkozé érvelés ismérvei szerint.

Az érdemjegy kiszamitasa:

Az érdemjegy az aktiv érai munka, illetve a referatumok nyilvanos értékelése nyoman sziiletik —
ennek kvantifikalasa 5-0s skala szerint torténik, mas szamitasi mddszert a dolog természetébdl
fakaddéan nem alkalmazunk.

Alapvetd irodalom:

Disegno — A designkultara folydirata, 1/1 (2014. nyar). (Guy Julier, Ben Highmore és Victor Margolin
tanulmanyai.) Http://disegno.mome.hu

A Narrativ design c. antoldgia a Helikon Irodalomtudomanyi Szemle 2013/4-es szdmaban. (Dagmar
Steffen és Szentpéteri Marton tanulmanyai.)

Slézia Jozsef-Istvan Maria. (szerk. és ford.) 1990. Designelmélet. Tanulmanyok. Bp.: Magyar
Iparm(ivészeti FGiskola. (Nigel Cross tanulmanya a tervez6i gondolkodasmadokrol.)

William Lidwell-Kritina Holden—lill Butler. 2003. Universal Principles of Design. 100 Ways to Enhance
Usability, Influence Perception, Increase Appeal, Make Better Design Decisions, and Teach through
Design. Gloucester (Ma.): Rockport Publishers.

Ajanlott irodalom:

Biirdek, Bernhard E. 2005. Geschichte, Theorie und Praxis der Produktgestalltung. Basel-Boston-Berlin:
Birkhauser. (A kotet a német kiadassal egy id6ben és helyen, angol nyelven is megjelent.)

Cross, Nigel. 2007. Designerly Ways of Knowing. Basel-Boston-Berlin: Birkhauser.

Cross, Nigel. 2011. Design Thinking: Understanding How Designers Think and Work. London:
Bloomsbury.

Julier, Guy. 2014. The Culture of Design. 3. jav. kiad., London: Sage Publications.




Lawson, Bryan. 2004. What Designers Know? Oxford—Burlington (Ma.): Architectural Press-Elsevier.
Sparke, Penny, 2013. An Introduction to Design and Culture. 1900 to the Present. 3. jav. kiad., London—
New York: Routledge.

Egyéb informdaciodk: -

Mashol/korabban szerzett tudas elismerése/ validacios elv:
— nem adhatd felmentés a kurzuson vald részvétel és teljesités alol

Tandran kivili konzultacios idépontok és helyszin: szem@mome.hu



mailto:szem@mome.hu

