 Kurzusleírás (tematika)
	Kurzus neve: Animációs bemelegítés 


	A kurzus oktatója/i, elérhetősége(i): Balogh Fábián András

	Kód: B-AN-601

	Tantervi hely:
Animációs tartalomfejlesztés

	Javasolt félév:
6.
	Kredit:10

	Tanóraszám:45
Egyéni hallgatói munkaóra:255

	Kapcsolt kódok:
	Típus: előadás/gyakorlat
	Szab.vál-ként felvehető-e?

	Szab.vál. esetén sajátos előfeltételek:


	A kurzus kapcsolatai (előfeltételek, párhuzamosságok): 

	A kurzus célja és alapelvei: 

Az Animáció Projekt V. Tantárgy célja, hogy a korábbi szemeszterek alatt elsajátított tudást komplex tervezési és kivitelezési helyzetekben gyakorolják a hallgatók. Ezen belül alkalmuk lesz egyéni- és csoportos munkavégzésre, önálló koncepció fejlesztésére, különböző produkciós helyzetek gyakorlására.  


	Tanulási eredmények:

Tudás:
1. Érti az analitikus-, kreatív- és intuitív gondolkodás működését, azok különbségeit. Ismeri az alapvető ötlet- és koncepciófejlesztési-, valamint innovációs módszereket.  
2. Behatóan ismeri mind az animációt alkalmazó, mind az animációs tartalmak bemutatására alkalmas audio-vizuális kommunikációs és prezentációs eszközöket, módszereket.
3. Széleskörű tudással és kritikai megértéssel rendelkezik a médium tipikus témáiról és vitáiról.
4. Ismeri az animációs médiumhoz kapcsolódó tágabb művészeti és kulturális területeket, azok történeti alakulását. Kapcsolódó tudását folyamatosan fejleszti.
5. Tájékozott a szakmáját érintő és befolyásoló kortárs társadalmi-, gazdasági-, kreatív ipari-, környezeti- és információ-technológiai folyamatokról. Ismeri működésüket, szakmája kapcsolódási pontjait, összefüggéseit.
6. Tisztában van az animációs produkciók költségvetés-számításának alapvető összefüggéseivel, azokat gazdasági kontextusba helyezi.	

Képesség:
1. Képes megítélni saját kompetenciáit, szakmai erősségeit, gyengeségeit, és értékeli, hogy az animációs tervezési/alkotási folyamat során hol van szükség külső kompetencia bevonására.
2. Felismeri a szakmai problémákat, képes azok megoldására, és adott tervezési/ alkotói program alapján kreatív szakmai munkát végez.
3. Animációs tervezői tevékenységét, munkája eredményeit hatékonyan kommunikálja vizuálisan, verbálisan és írott formában. Mind szakmai körben, mind azon kívül, anyanyelvén és egy idegen nyelven. Szakmai álláspontját érvekkel alátámasztva képviseli.
4. Rutinszerűen alkalmazza a különböző prezentációs- és vizuális kommunikációs eszközöket és platformokat.
5. Képes kutatásokat feldolgozni, irányított kutatást folytatni.
6. Tudományos és saját kutatásainak eredményeit irányított helyzetben alkalmazza.
7. A munkaerőpiacon alkalmazottként, önalkalmazóként is kamatoztatja szakmai felkészültségét. Tervezőként az önálló feladatmegoldásokhoz, kreatív ötletekkel, és a munka megszervezéséhez szükséges ismeretekkel rendelkezik. Önálló projektekben munkavégzéshez szükséges tudással rendelkezik.	

Attitűd:
1. Pozitívan viszonyul az önmenedzselés lehetőségeihez.
2. Tudatos szakmája kulturális, művészeti, politikai, ökológiai, gazdasági és etikai kontextusban elfoglalt pozíciójával kapcsolatban.
3. Nyitott más művészeti ágakkal és szakterületekkel az együttműködésre. Azok szereplőivel szakmai alapon értőn és világosan kommunikál.
4. Elfogadja és hitelesen közvetíti szakterületének társadalmi szerepét, értékeit.	

Autonómia és felelősségvállalás:
1. Szakmai tevékenysége során tudatosan szem előtt tartja a fenntarthatóságot.
2. Törekszik az animáció hagyományainak megőrzése mellett, tágítani a műfaj határait.
3. Képes alkalmazottként dolgozni, belehelyezkedni alkalmazotti, alvállalkozói helyzetekbe			


	A kurzus keretében feldolgozandó témakörök, témák: 
1. Design thinking, gyűjtés, kutatás, koncepció fejlesztése, projekt kialakítása és kivitelezése
2. Együttműködés, csapatmunka, szakmai kommunikáció
3. Koncept art, háttér- és figuratervezés tetszőleges technikai környezetben
4. Rendezési ismeretek
5. Plánozás, story-board, lay-out, animatik, vágás




	Tanulásszervezés/folyamatszervezés sajátosságai: 
   A kurzus menete, az egyes foglalkozások jellege és ütemezésük (több tanár esetén akár a tanári közreműködés megosztását is jelezve:
A diákok a hét közepéig szabadon, témabeli megkötés nélkül készítenek nagyjából 5mp-es animációkat, ajánlottan olyan technikával, eszközzel, színnel, stb. amit egyébként nem gyakran alkalmaznak. Ezután sorsolás útján összepárosítjuk őket, és egy diáktársuk által elkezdett animációfoszlányt kell összekapcsolniuk a sajátjukkal. A cél, hogy szabadon, kötöttségek nélkül dolgozzanak, majd figyeljék meg a másvalaki által készített animáció jellegzetességeit, és ötletesen próbálják meg a sajátjukkal összekötni. A végén pedig az egészből egy közös kisfilm áll össze.

   A hallgatók tennivalói, feladatai:
Konzultációkon való aktív részvétel, a különböző feladatok megegyezés szerinti teljesítése.


A tanulás környezete: 
online



	Értékelés:

   Teljesítendő követelmények:
Első körben egy nagyjából 5mp-es animáció elkészítése, majd az így elkészült anyag összekötése egy diáktársuk munkájával. 

Értékelés módja:
Gyakorlati demonstráció a kurzus végén.


    Az értékelés szempontjai: 
A gyakorlatokon való aktivitás, kreatív ötletek alkalmazása, megoldáskeresés. A feladatokban nyújtott teljesítmény
Konzultációkon való aktív részvétel, a különböző részfeladatok teljesítésének, kivitelezésének színvonala.



	
Az érdemjegy kiszámítása: 
Szóbeli értékelés a kurzus végén.
 


	Kötelező irodalom: 


Ajánlott irodalom:



	Egyéb információk:

	Máshol/korábban szerzett tudás elismerése/ validációs elv:

· részleges beszámítás/elismerés lehetséges


	Tanórán kívüli konzultációs időpontok és helyszín:





