Kurzusleiras (tematika)

Kurzus neve: Animacids produkci6 1./ Szabad Program

A kurzus oktatoja/i, elérhetdsége(i):Gelley Balint, Bognar Eva Katinka, Keszthelyi Kinga

Kod: Tantervi hely: Javasolt félév: | Kredit: Tanoraszam:60
M-AN-101 15 Egyéni hallgatoi
munkadra: 90
Kapcsolt kodok: | Tipus: Szab.val-ként | Szab.val. esetén sajatos eldfeltételek:
eldadas/gyakorlat | felvehetd-e?
nem

A kurzus kapcsolatai (eléfeltételek, parhuzamossagok): nincs

A kurzus célja és alapelvei:

A kurzus célja a hallgatokat felkésziteni a kovetkezd félévben egy altaluk valasztott
animacios projekt kivitelezésre.

Ez lehet a félév soran felmertilt barmelyik otlet vagy projekt tovabbfejlesztése de 0 terv is.
Fontos, hogya tavaszi félév végére megvalosithatd célokat és legyarthato projektet valassznak
a hallgatok. Amenyniben mar valaki a diplomaprojektjével szeretne foglalkozni, olyan
projektet valaszthat amely valamilyen szempontb6ol — technikailag, témavalasztasaban,
stilusaban — a diplomaprojekt elétanulmény, vagy abba beépiilhet de mindeképpen 6nalldan
értelmezhetd.

A legfontosabb cél, hogy az 0Oszi szemeszter végére minden hallgaténak egy leirhatd
elképzelése legyen arrdl, hogy milyen projektet szeretne a tavaszi félévben elkésziteni.

Tanulési eredmények (fejlesztendd szakmai €s altalanos kompetenciak):

Tudas:

1. Tervezési metodika (design thinking), innovacios modszerek, analitikus gondolkodas

2. Magas szintli szakelméleti tudas: filmtorténet, filmdramaturgia, filmelemzés

3. Produceri ismeretek: ismeri az animacids produkcidk gazdasagi kontextusa, szerzoi jogi €s
etikai normait

4. Kiterjedt és magas szinti elméleti és gyakorlati szakmai ismeretek az animacios produkciok
koncepciojanak létrehozasahoz sziikséges fejlesztési metddusokrol, tartalomfejlesztési
modszerekrdl (lasd: témakorok), azok alkalmazésa sajat 6nalld projektben

5. Kiterjedt és magas szintli elméleti és gyakorlati szakmai ismeretek az animacios produkciok
kivitelezéséhez sziikséges technologiakrol, az animacios produkciok a témakoroknél felsorolt
részfolyamatairdl (pldnozas, story-board, lay-out, animatic, previz, vagas), azok alkalmazasa
sajat 6nallo projektben

6. Film és zene, animacio ¢és hang, dialogfelvétel, szinkron, zorejezés, keverés

7. Latvanytervezés (karakter-, figuratervezés, képi absztrakcio)

8. szakelméleti tajekozottsag tradicionalis (ROvidfilm, absztrakt animécio, installacid, music
video) és ujabb keletti ill. emergens (AR, VR, 360 fokos fejlesztés, univerzum épités,
interaktiv tartalom) animaci6s formak, miifajok és platformok, valamint technoldgiak
kérdéséiben - az elméleti tudas gyakorlati hasznélata a kutatomunkéban és
projektfejlesztésben

9. kortars hazai és nemzetkozi animacids szakmai kornyezet és a zajld szakmai folyamatok
ismerete, szaktorténeti kontextusba helyezése, ehhez kapcsolddoan sajat tevékenység szakmai
kontextusba helyezése




10. 6nall6é szakmai program megfogalmazasa, kapcsolodé projekt-koncepcioé kidolgozasa és
kivitelezése

Keépesseg:

1.0nélléan képes projektek kialakitasara, fejlesztésére és megvalositasara

2.képes prezentacidk készitésére és eldadasara, képes a retorika, pitching eszkdzeit hasznalni
3. képes kifinomult szakmai kommunikacidra, vitara - szakmai kérdésekben arnyalt vélemény
megfogalmazasara, képviseletére, amellett valo érvelésre

4. képes a tervezési €s gyartasi munkafolyamatok hatékony menedzselésére

6. sajat szakmai programot képes megfogalmazni, tdgabb szakmai kontextusba helyezni

Attitid:
1. Szellemi szabadséag, autenticitas, kisérletezo és vallalkozo kedv az
alkotdtevékenységben
2. Torekvés eredeti, onazonos tartalmak létrehozéasara, szakmai kihivasok 0jszerti
megvalaszolasara
2. Aktivitas 1) mozgoképes-, animacidés modszerek és technikak keresésében
3. Motivaltsag sajat munkék dnmenedzselésében, valamint azok a kiilvilag felé valo
ismertetésében
4. Kiforrott kritikai érzék, valamint diszkurziv hozzaallas sajat munkdjéhoz kapcsolodo
szakmai teriiletekkel
5. Erds igény a sajat alkototevékenység magas szintli mindseég- €s értékorientaltsagara
6. Nyitottsag és tudatossag a szakma gyakorlasi- és tovabbképzési lehetdségeinek
bovitésében

Autondmia ¢és feleldsségvallalas:
1. autonomia és dnreflexivitas alkotoi tevékenységben
2. FelelOsségvallalas onallo kérdésfelvetéseinek szakmai megvalaszolasaban
3. Tudatos szerepvallalds az animacios projektekben szakmai képességek, habitusoknak
megfelelden
4. Kezdeményez0 alkotd, aki a szakmai k6zosség tagjaként felelosséget vallal kozosségéert,
szakteriilete értékeiért és etikai normaiért

A kurzus keretében feldolgozand6 témakorok, témak:

A kurzus soran feldolgozand6 téma a zene €és az animacio6 kapcsolata. Bizonyos hallgatokkal
tovabb folytatjuk az el6z6 szemeszterben elkezdett adaptaciokat. Azokkal a hallgatokkal, akik
nem folytatjdk az adaptacios feladatukat, egyéni feladatokat egyeztetiink, melyek témai a
teljesség igénye nélkiil: dialog animdcio, szinészi jaték, latvany- €s figuratervezés, vilagitas.

Tanulasszervezés/folyamatszervezés sajatossagai:

A kurzus menete, az egyes foglalkozésok jellege és litemezésiik:

egyéni konzuilticiok a kurzus oktatdival, narrativ jellegli projekt esetén dramaturg
bevonasaval

A tanulds kdrnyezete: tanterem

Ertékelés:




Teljesitend6 kovetelmények:
Aktiv, folyamatos jelenlét a konzultaciokon, foglalkozasokon, a feladatok
hataridore, az elvart szinvonalon torténé megoldésa.

Ertékelés modja: gyakorlati demonstracid

Az értékelés szempontjai:

A gyakorlatokon valo aktivitas, kreativ otletek alkalmazasa, megoldaskeresés. A
feladatokban nyujtott teljesitmény. Szorgalom, fejlédés €s tartalom.
Konzultacidkon valo aktiv részvétel, a kiilonbozo részfeladatok teljesitésének,
kivitelezésének szinvonala.

Az érdemjegy kiszamitasa: szorgalom, fejlédés, tartalom / egyenld aranyban, szamtani
atlag alapjan, az Animacios Produkcio 1. részjegyeként

Kotelez6 irodalom:
Hans Bacher;: Dream worlds

Egyéb informaciok:

Mashol/korabban szerzett tudas elismerése/ validacios elv:

— részleges beszamitas/elismerés lehetséges

Tanoéran kiviili konzultacios idépontok €s helyszin:




