Kurzusleiras (tematika)

Kurzus neve: Intenziv gyakorlati modul A - pop-up film

A kurzus oktatoja/i, elérhetdségei:

Huszar Daniel: huszardani(@gmail.com

Bognar Eva Katinka: bognar.eva katinka@mome.hu

Kod: Tantervi hely: Javasolt Kredit: Tanoraszam: 90
M-AN-101 Animécios felév: 15 Egyéni hallgatoi
kutatas és 1 munkaora: 360
tervezes
Kapcsolt kodok: | Tipus: Szab.val-ként | Szab.val. esetén sajatos eldfeltételek:
gyakorolt-orientalt | felvehet6-e? | Designmenedzsment hallgatok
nem részére szakmai gyakorlatként

A kurzus kapcsolatai (eléfeltételek, parhuzamossagok):

A kurzus célja és alapelvei:

A kurzus 6 tervezési feladata egy az analog és digitalis technikdk keveredésén és
kolcsonhatasan alapul6 animdacios alkotas létrehozasa, elsdsorban térspecifikus, az animacio
eszkoOzeit hasznald vetitett anyag forméajaban.

Tanulasi eredmények (fejlesztendd szakmai és altalanos kompetenciak):

Tudas:

1. Tervezési metodika (design thinking)

2. Magas szintli szakelméleti tudas: filmtorténet, filmdramaturgia, filmelemzés

3. Produceri ismeretek: az animacios produkciok gazdasagi kontextusa, szerzoi jogi és etikai
normai

4. Kiterjedt szakmai ismeretek az animacids produkciok koncepciojanak 1étrehozasdhoz
sziikséges fejlesztési metodusokrol, tartalomfejlesztési modszerekrdl (1asd: témakorok)

5. Kiterjedt szakmai ismeretek az animacios produkciok kivitelezéséhez sziikséges
technologiakrol, az animéacios produkciok a témakoroknél felsorolt részfolyamatairdl (planozas,
story-board, lay-out, animatic, previz, vagas)

6. Film és zene, animacio és hang, dialogfelvétel, szinkron, zorejezés, keverés

7. Latvanytervezés (karakter-, figuratervezés, képi absztrakcio)

8. Szakelméleti tajékozottsag tradicionalis (Rovidfilm, absztrakt animacid, installacid, music
video) és ujabb keletii ill. emergens (AR, VR, 360 fokos fejlesztés, univerzum épités, interaktiv
tartalom) animacids formak, miifajok és platformok, valamint technologiak kérdéséiben

9. Kortars hazai ¢s nemzetkozi animacios szakmai kdrnyezet és az €éppen zajlo szakmai
folyamatok ismerete, szaktorténeti kontextusba helyezése

Képesség:

1. Képes projektek kialakitasara, fejlesztésére €s megvalositasara

2. Prezentaciok készitése és eldadasa, retorika, pitching

3. Vitakészség, szakmai kérdésekben vélemény megfogalmazasa, képviselete, amellett vald
érvelés

Attitiid:



mailto:huszardani@gmail.com
mailto:bognar.eva.katinka@mome.hu

1. Motivaltsag és szakmai elkdtelezddés

2. innovativ szemlélet, interdiszciplinaris latasmod

3. Adekvat valaszok keresése, azok mentén 6nallo alkotoi metddus folyamatos fejlesztése
4. Szakmai, miivészeti orientacio és tajékozodas technologiai, kulturalis téren egyarant

5. kezdeményezd, vallalkozo6 készség

Autonomia ¢€s felelosségvallalas:

1. Egyre fokoz6do onallosag problémamegoldas tekintetében

2. Feleldsségvallalas animacios projektek, tarsmiivészeti produkciok a hallgato altal végzett
részfeladataiért

3. Nyitottsag és aktiv részvétel projektek kialakitdsaban vagy formalasaban.

4. Autonom ¢és felelos tevékenykenység Interdiszciplinaris helyzetekben is.

A kurzus keretében feldolgozandé témakorok, témak:

1. Témavalasztas folyamata, otletkeresés

2. Miifaj és téma egymashoz rendelése

5. Storyboard, visual storytelling

6. Planozas, filmnyelvi ismeretek, animatic készitése
7. Latvanytervezés, képi absztrakcid

8. Vagasi ismeretek

9. Sound design, filmzene

10. Prezentacids gyakorlatok

11. Média produkcids ismeretek

Tanulédsszervezés/folyamatszervezes sajatossagai:

A kurzus menete, az egyes foglalkozasok jellege €s litemezésiik:

A hallgatok tennivaldi, feladatai:

- aktiv részvétel a konzultaciokon a tanarral egyeztetett idépontban
- aktiv 6ran kiviili munka a projekten a tanarral egyeztetett mérfoldkdvek hataridére
torténd teljesitése

A tanulas kornyezete: tanterem, stadid

Ertékelés:
(TGbb tanar és tanaronként kiilon értékelés esetén tanaronként megbontva)

Teljesitendd kovetelmények:

- atanarral kozdsen meghatarozott projektfejlesztési mérfoldkdvek magas szinvonalon,
hatariddre torténd teljesitése

Ertékelés modja:

- gyakorlati prezentacio,




Az értékelés szempontjai (mi mindent vesziink figyelembe az értékelésben):

- feladatmegolddsok mindsége (Tartalom)

- egyéni fejlodés (Fejlodés)

- folyamatos 6ran kiviili motivalt munkavégzés a sajat projekten, aktiv részvétel a
konzultacidkon, eldadasokon (Szorgalom)

Az érdemjegy kiszadmitésa:

szorgalom, fejlddés, tartalom / egyenld ardnyban, szamtani atlag alapjan, az Animacios
Produkcio 1. részjegyeként

Kotelezd irodalom:

Egyéb informaciok:

Mashol/korabban szerzett tudas elismerése/ validacios elv:

o reszleges beszamitas/elismerés lehetséges

Tanodran kiviili konzultacios iddpontok és helyszin:

megegyszés fiiggvénye, projektfiiggd




